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1.01 Requerimientos del sistemay detalles del producto

Requerimientos del sistema Windows XP, Vista, 7, 8, 8.1 6 10; paraMac OS X,
se requiere un emulador para Windows

Licencia Compra unica, uso ilimitado

Entrega Clave de registro via e-mail

| diomas disponibles Arabe, Chino, Checo, Danés, Holandés, Inglés,

Francés, Aleman, Indio, Italiano, Japonés,
Koreano, Noruego, Polaco, Portugués, Ruso,
Espariol, Sueco, Turco

Formatos de fichero ficheros TactileView (.bpx); importados: .txt, .svg,
Jpg, .png, .bmp, .tiff o .gif
Requerimientos de Inter net TactileView se puede utilizar fuera de linea, pero

las funciones especificas (g. marcador de mapa,
catél ogos de disefios) requieren acceso a lnternet
Seguridad del programa Unaclave de registro es vélida parala activacion
del programa en un computador solo

| mpr esor as sopor tadas

I mpr esor as sopor tadas Index (V2,V3y V4), ViewPlus (todos los
modelos), Enabling (todos los modelos), Elotype,
Gemini, Mountbatten Brailler
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1.02 Descargando TactileView
El programa Tactileview esta disponible para su descarga e instalacion en computadores Windows.

El programa es compatible con Windows XP, Windows 7, 8 y 8.1. Para utilizar otros sistemas operativos,
necesitara un emulador de Windows (como Boot Camp o Parallels para Mac OS X).

Prueba gratuita

El programa se puede gjecutar en modo de demostracion sin registro. Todas |as caracteristicas estéan
disponibles, sin embargo no se pueden guardar los ficheros y éstos contendran marcas de agua. Para
gjecutar el programa en su version completa, necesitara un codigo de producto software (SPC). Puede
adquirir un codigo de producto de software (SPC) en |la tienda de Thinkable.

Descarga

Haga clic agui paravisitar la pagina de descarga en el caso de que no haya descargado el programa

todavia.

Por favor, tenga en cuenta que necesita permisos de administrador parainstalar el programaen su
computador.

4/238


https://thinkable.nl/?p=97&lang=es

TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

1.03 Instalando €l programa

Parainstalar €l programa después de su descarga, €jecute €l instalador de TactileView desde la memoria
USB o desde la carpeta de descargas. Sigalas indicaciones en pantalla. En el dltimo didogo escoja
'Finalizar', entonces gjecute e programa desde € menu de Inicio de Windows.

Mostrar |os pasos de instalacién
i TactileView 2, 2, 0, 0

TactileView 2, 2, 0, 0

Publisher: Thinkable
Web site: wrwy tactileview .com
Email address: info@Etactileview.com

InstallMate will install or upgrade TactileView an your camputer,

Click Mext to continue,

oy Copyright (C) 2015 Thinkable
\\f ‘ This program is protected by copyright law and international
treaties. Unautharized reproduction or distribution of this
ﬁ k 2 program, or any portion of it, is a violation of applicable laws.

About. .. < Back Cancel

Paso 1: Detalles del Programa. Haga clic en 'Sguiente' para continuar.
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i TactileView 2, 2,0, 0
Installation options —
&
These options deteming how the application will be installed. |§i
[F]

- ] TactileView o o

.. [] Older Fes {mostly Dutch) This installs TactileWiew
Option size: 31,855 KB
Inztall size: 31,355 KB
Remave size: 0 kKB
Disk space: 302,286,236 KB

Installation folder:

C:'\Program Files (&) {Tactileview Browse...

< Back Cancel

Paso 2: Opciones de instalacion. Seleccione la carpeta en la que se instalara TactileView y haga clic en
'Instalar' para continuar.
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i TactileView 2,2, 0,0

Operation in progress "‘"-'-;'
Flease wait while TactileView iz being processed. hi‘l

Waiting for the uninstallation to finish___

InstallMate®
< Badk Mext =

Paso 3: Instalacion de TactileView. Se completar& automaticamente.
i TactileView 2, 2,0, 0
Installation completed

TactileView has been successfully installed on your computer,

[T Start the application (disabled)

Click Finish to dose InstallMate,

Cancel

< Back
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Paso 4: La instalacion ha finalizado. Haga clic en 'Finalizar' para cerrar € instalador.

Primera g ecucion

Durante la primera g/ecucion se le pedira que seleccione el idiomadel usuario. Seleccionelo en lalista, y
haga clic en 'OK' para confirmar. Por favor, tenga en cuenta que un gran nimero de idiomas de usuario
se ha traducido automaticamente y pueden ser completamente incorrectos.

Mostrar seleccién de idiomas

Set User Language

Cedka QK
Dansgk I_—I
Deutsch Cancel
Engish | =
Espariol
Francais
ttaliano
MNededands
Morsk

Polski
Portugués
Pycoruid AsbK
Svenska

Tork

éu =l (Arabic)
=t (Hindi)

o 04

EE (Chinese)
H#:E

Seleccione el idioma del usuario cuando gecute TactileView la primera vez.
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1.04 Instalando actualizacionesy versiones Beta

Periddicamente se realiza una nueva version de TactileView. Cuando exista una nueva version para su
descarga se le notificara automaticamente por e-mail. La seccién de notas sobre laversion le dara una
panoramica de las nuevas potencialidades del nuevo programay de lalista de errores conocidos en cada
unade las versiones publicadas.

De forma sencilla puede g ecutar €l programa instalador para actualizar su instalacion de TactileView (no
necesita desinstalar la version previamente instalada). Esto también es aplicable alas versiones de
desarrollo que no han estado disponibles publicamente.

Cuando gecute TactileView después de lainstalacion, se le pedira que verifique sus datos de contacto. Se
abrird entonces € asistente de configuracion. Le recomendamos echar un vistazo alos pasos del asistente,
ya que algunos gjustes de configuracion pueden requerir modificaciones o afiadidos.
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1.05 Transferencia o desinstalacion de TactileView
El codigo de producto de software (SPC) permite al programa €jecutarse en un computador solo. En caso
de gue necesite también disponer del programa g ecutandose de forma completa en otro computador se

requerira un nuevo SPC.

Visite nuestra tienda para adquirir unalicencia extradel programa.

Reinstalando en otro computador

Puede gue necesite transferir lainstalacion del programa a otro computador diferente utilizando el mismo
SPC. Enviandonos un e-mail, podemos eliminar €l registro de su actual computador, permitiendo que su
SPC sereinstale en otro sistema. Se enviara un e-mail de confirmacion aladireccién de correo de la que
disponemos en su formulario de registro.

Desinstalar TactileView
Si desea desinstalar €l programa de su actual computador, abra el Panel de Control, hagaclic en

'Programas, después seleccione 'Programas y Caracteristicas. Seleccione TactileView en lalistay haga
clicen 'Desinstalar'.

10/ 238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

1.06 Problematica en la descarga e instalacion

TactileView es un programa que esta funcionando desde hace una décaday es completamente seguro en
su gjecucion, pero debido al nimero limitado de usuarios, algunos programas de antivirus, navegadores
WEB o Windows pueden bloquear automaticamente TactileView. Vamos a exponer algunas formas de
solventar la mayoria de |os problemas comunes producidos cuando se descarga e instala el programa.
Descargando €l programa - navegador es

Algunos navegadores podrian bloguear un fichero descargado cuando éste no se descarga regularmente.

Google Chrome

Después de descargar TactileView, Google Chrome podria bloquear el fichero descargado durante su
gjecucion.

Keep

Learn mare

TactileViewlnstall220....exe is not commonly

Discard
downloaded and could be dangerous.

Esto se produce mayoritariamente con las nuevas versiones o versiones en desarrollo de TactileView.
Haga clic en la pequefia flecha situada a la derecha para mostrar méas opciones, entonces, escoja'Guardar'
para desechar este mensgje.

Internet Explorer

Cuando €l nivel de seguridad en Internet Explorer esta configurado a'Alto’, se mostrara un mensaje
cuando descargue TactileView.

11/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Security Alert

! . Your current security settings do not allow this file to be downloaded.

........................................

........................................

Para solventar esto, haga clic en €l icono de engrangje situado en la esquina superior derechay vayaalas
Opciones de Internet. En |a pestafia de seguridad, reduzca el nivel de seguridad a'Medio-alto'. Puede
ahoraintentar descargar €l instalador del programa. A continuacion, guarde o gecute el instalador
TactileView.

Otros navegadores

En el caso de que otro navegador web bloguee su fichero descargado, verifique los g ustes de seguridad
del navegador o de cualquier buscador antivirus aiadido. Si es demasiado estricto, trate de disminuir €l
nivel de seguridad e intente descargar €l fichero.

I nstalando programa

Pantalla Inteligente de Windows
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Windows protected your PC

Windows Smartscreen prevented an unrecognised application from starting. Running this application might
put your PC at risk.

Lautilidad de Pantalla Inteligente de Windows a menudo blogquea el instalador TactileView cuando este
Se gjecuta por primeravez.

Windows protected your PC

Windows Smartscreen prevented an unrecognised application from starting. Running this application might
put your PC at risk.

Publisher:  Unknown Publisher
Application: TactileViewlnstall2200.exe

Run anyway Don't run

Para continuar con lainstalacion, haga clic sobre '‘Mas informacién’, entonces seleccione 'Ejecutar de
cualquier manera.

Programas antivirus

Como con los navegadores, € nivel de seguridad de los programas antivirus determinasi se permite la
gjecucion de TactileView. Bajando € nivel de seguridad normalmente se resuelve el problema. El
ejemplo siguiente muestra como resolver el problema cuando con un bajo nivel de seguridad todavia se
bloquea TactileView. En este jemplo se describe AV G, pero otros programas antivirus presentaran
opciones similares.
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- ot
" AVG. AntiVirus FREE B Joinus on Facebook | Reports 7 | Support

Scan computer

Scan selected folder...

Scan file...

Update

Update from directory...

Histary 4

‘ Virus Vault
17}

Advanced settings... h
Computer Web Identity Help contents
PROTECTED PROTECTED PROTECTED

Get support

Your AVG Web
@ Scan now {:» Fix performance 0 About Wiruses and Threats

Buy now
Activate
Register AVG AntiVirus Free Edition 2015

MyAccount

Premium Support

MEKImIZE your protectlon with PRO. Abaut AVG
nhanced Firewall An am, Da fe a

1. Vayaa'Opciones y seleccione 'Ajustes avanzados.
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% {AVG AntiVirus FREE Advanced Settings

Appearance
Sounds Exceptions
Temporarily Disable AVG Protection * Dbject
B Computer Protection
= AntiVirus
Expert Settings
Anti-Rootkit
Cache Server
Email Protection
B Web Browsing Protection
LinkScanner Surf-Shield
Identity Protection
Scans
Schedules
Update
Virus Vault
AVG Self Protection

e — < I |

Ignore Error Status

Advisor - Known Networks Add exception

Used by Component

®

2. En lalistade opciones, seleccione 'Excepciones y hagaclic en 'Afiadir excepcion'.
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= |AVG. AntiVirus FREE

Exception type:

elect exception type

3. Seleccione 'Aplicacion o Fichero' como tipo de Excepcion.
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= |AVG. AntiVirus FREE

Exception type:
Application or File

Choose the file you do NOT want to be scanned

C:\Program Files [x8&])\TactileView\TactileV.exe

Ignore this file:

Use this exception for:
Resident Shield [if checked, AVG will NOT scan the file or app when opened)
Manual and Scheduled Scan (if checked, AVG will NOT scan this file during scans)

Identity Protection [if checked, AVG will NOT monitor the app for malicious behavior]

4. Enlalistade opciones que aparece, navegue ala posicion del fichero gecutable de TactileView; por
defecto esta en C:\Archivo de Programas (x86)\TactileView\TactileV.exe. Verifique 'Incluso cuando €l
fichero se ha modificado o actualizado' para evitar tener que repetir este proceso después de una
actualizacion del programa. Haga clic en 'OK' para confirmar.
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% {AVG AntiVirus FREE Advanced Settings

Appearance .
Sounds Exceptions

Temporarily Disable AVG Protection * Object Type Used by Component Da
Computer Protection
Email Protection
Web Browsing Protection
Identity Protection
Scans
Schedules
Update
Virus Vault
AVG Self Protection
Privacy Preferences

<any content>C:\P...\TactileV.exe Application or... Resident Shield, ldentity ... 24

Ignore Error Status
Advisor - Known Networks

Add exception Remove Remove all

5. Ahoraverdque TactileView estd en lalista de excepciones. Necesita disponer de derechos de
administrador para confirmar |os cambios a hacer clic sobre 'OK".
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2.01 Asistente de configuracion

Unavez que TactileView se hayainstalado se le presentara el Asistente de Configuracion, que le guiaraa
través de |os gjustes necesarios para su registro y de lamayoria de ellos para un gjuste y uso optimo del
programa. Los 4 pasos del asistente de configuracién son 'Registro del computador’, 'Configuracion dela
impresora, '‘Configuracion’ y 'Programas externos. En cada paso, hay unalista con |os gjustes esenciales.
Seleccionando uno de esta lista, puede leer su descripcion ala derecha. Hagaclic sobre 'Abrir opcidn
seleccionada’ para desplazarse al cuadro de didogo de g uste seleccionado.

Puede gjecutar el asistente de Configuracion en cualquier momento seleccionandolo en el menu de
Ayuda.

En la seccion del manual menu de ajustes, puede encontrar una lista mas detallada de todos | os ajustes del
menu de opciones.

Welcome to TactileView

You are using the TactileView design and production software with version number: 2.223a.

Default values might have changed or new features could have been added to the software. We advise you to take a moment
to follow this configuration wizard or review the individual options in the Settings menu.

These four steps in configuration wizard will help you to use the TactileView software to its full extent:

1. Computer registration; With your software product code (SPC), the computer on which the software will be used is
registered on the TactileView website. You will also be asked to enter or confirm your contact details. TactileView is already
registered.

2. Printer setup; The installation and preparation of a printer or braille embosser for your computer.

3. Configuration; Selection of the optimal software settings to suit your personal use.

4, External software; Extend the functionality of TactileView by combining it with external software.

| Start configuration wizard | Skip configuration wizard

Asistente de Configuracion: Introduccion. Esta ventana le ofrece una panoramica de | os diferentes pasos
del asistente de configuracion. Haga clic sobre 'Comenzar asistente de configuracion' para proceder.
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step 1/4: Computer Registration

With your Software Product Code (SPC) you can register the computer an which the software will run on the TactileView website, This
SPC is valid for one computer and can be found in your licence document or in the email that you received. Please keep your SPC for use
in future updates,

The registration is valid for all users on this computer if you have administrator rights during registration, Otherwise the registration
needs to be repeated with the same SPC for other users,

Without registration, TactileView runs as a demonstration version with full drawing functionality, However, designs cannot be saved or
copied and will contain watermarks on prints.

Registration via internet (TactileView is reqistered) Description
Registration via distributor (TactieView is registerad) Register the software on the TactileView website with your
name and SPC,

| Open selected option | Previous Mext Cancel

Paso de Configuracion 1/4: Registro del computador. En este paso, puede registrar su licencia del
programa.

Step Z2/4: Printer setup

To produce the designs that you have created, you can either print them on an ordinary printer using micro capsule paper (swellpaper) or
on a braille embosser,

Some braille embossers {e.g. Index ¥4 and ViewPlus) have their own drivers that need to be installed with the supplied installer. The
printer can then be selected from the list via Print Setup. For other printers that do not supply their own drivers, choose 'Install Braille
Printer' to select one of the drivers developed by TactileView.

For specific driver and installation details we refer you to the documentation of the printer or the supplier's website,

Description

Ins1_:|.|a|| Br.;illle Printer First install the driver that comes with your printer or
Brai EI-II;EI ES N ) embosser using the supplied installer. Once the driver has
Text label presentation: on print been installed, you can then select the printer or embosser

from this list and configure the printer settings,

| Open selected option | Previous Mext Cancel

Paso de configuracion 2/4. Configuracion de laimpresora. Este segundo paso le ayudara a configurar los
pasos requeridos para imprimir sus disefios tactiles.
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Step 3/4: Configuration “

We strongly recommend you to take some time to check the various settings. An optimal configuration will give you the best possible user

experience. Also be aware that some of the settings will affect the tactile readability of the desings that you create. For the usage and
configuration of extra hardware or changes later on, visit the options in menu Settings.

|  Desaipton

Languages ) Select the units of measurement and other general settings
Text label presentation: on screen for optimal use of the software.
Alignment frame and grids

Ipdate TactieView Components
Sign up for Newsletter

| Open selected option | Previous Mext

Cancel

Paso de configuracion 3/4: Configuracion. Todos |os ajustes basicos para operar € programa se incluyen
en este tercer paso.

Step 4/4: External software “

The functionality of the TactileView software can be extended even further by incorporating third party software, This software might
already be installed on your computer, otherwise we refer you to the supplier of the software.,

Insert TactleView Design in Text File Description
Mathematical notation (equation editor) Duxbury Braille Tranelator (DET) is a braille editor and
translator for text. Designs made in TactileView can be
induded in DET documents, allowing you to create combined
text and graphics docurments.

| Open selected option | Previous Finish

Paso de configuracion 4/4: Programas Externos. Este paso final |e ayudara a extender lafuncionalidad de
TactileView con programas externos.
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2.02 Registro del programa con SPC via I nternet

Unavez que haya descargado e instalado €l programa TactileView, operara primero en modo de
demostracion. Para gjecutar €l programa en su version compl eta, se requiere un cédigo de producto
software (SPC). Este SPC es suministrado por su distribuidor o se le enviara por e-mail después de que

haya adquirido unalicenciadel programa en la Tienda de Thinkable.

Laformamas sencillay rapida pararegistrar el programa con su SPC es el registro vialnternet. Sin
embargo, TactileView también suministra una opcién de registro que no requiere conexion a lnternet;
Consulte Registro del programa via distribuidor (sin acceso a Internet).

Cada SPC es vaido para un computador solo. Si desea utilizar TactileView en multiples sistemas,
necesitara adquirir SPC adicionales. Para €l registro de cuentas multiples de usuario en el mismo
computador, consulte Registro para multiples cuentas de usuario sobre un mismo computador.

Cdédigo de Producto de Softwar e (SPC)

Necesitararegistrar €l programa utilizando un cédigo de producto software (SPC) para obtener acceso
completo al conjunto de potencialidades del programa. Después de adquirir unalicencia de utilizacion de
TactileView, recibird un SPC, ya sea mediante un e-mail desde la paginaweb de TactileView, en un
documento de licencia desde su distribuidor, etc. Asegurese de guardar este codigo cuidadosamente, es
posible que |o necesite mas tarde paralas actualizaciones del programa o para el soporte al usuario.

Pasos para el registro

1. Seleccione 'Registro vialnternet' en el paso 1 del asistente de Configuracién. Alternativamente,
escoja 'registro del Computador' en el menu de gjustes y asegurese que selecciona 'Registro via
Internet’ en el cuadro de didlogo que se ha abierto.

2. Introduzca su SPC, escoja un nombre de Usuario/Compafiay haga clic sobre 'Registrar ahora.

3. Escoja s desearegistrar el programa para muchos usuarios en el mismo computador (se requiere
permiso de administrador) o solo para el usuario actual.

4. Introduzcay confirme los detalles de contacto para el soporte de usuario y €l éptimo uso del
programa. Ahoraestalisto para comenzar a utilizar €l programa completo y registrado
TactileView.
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2.03 Registro del programa via distribuidor (sin acceso | nter net)

Cuando no pueda conectar a Internet con el computador en € que deseainstalar TactileView, puede
registrar su licencia de programa via distribuidor. Para su registro via Internet, consulte Registro del
programa con SPC via Internet.

1. Seleccione 'Registro via distribuidor' en €l paso 1 del asistente de Configuracion.
Alternativamente, escoja 'Registro Computarizado' en el menu de Ajustes y asegurese que se ha
seleccionado 'Registro via distribuidor' en el cuadro de didlogo abierto.

2. Suministre al distribuidor la siguiente informacion:

- SuSPC

- Un usuario o nombre de empresa

- NUmero de version y codigo de identificacion del Computador (ambos se pueden copiar desde €l
didogo deregistro)

- Detalles de contacto: nombre completo*, compafia, direccion, pais* y direccion de e-mail* (la
informacion marcada con asterisco (*) es obligatoria)

3. Su suministrador se pondra en contacto con € equipo de desarrollo de TactileView y le
suministrara un codigo de Registro que podra utilizar pararegistrarse sin conexion a Internet.
Introduzca este cédigo en el didlogo de registro y seleccione 'Registrar ahora. Y aestaralisto para
comenzar a utilizar el programa completo y registrado TactileView.
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2.04 Registro para multiples cuentas de usuario en un computador

Su Cédigo de Registro de Software (SPC), €l registro con € que TactileView esta registrado, es valido
para su registro en un computador solo. Sin embargo, multiples cuentas de usuario sobre el mismo
computador pueden hacer uso del mismo SPC pararegistrar TactileView.

Administrator rights

Administrator rights are required to register TactileView for all users on this computer, Otherwise the registration will need to be repeated
with the same SPC for all users.

For which users do you want to register the software?

| All users (requires admin rights) | Current user anly Cancel

Hay dos formas de completar el registro para cada cuenta de usuario de Windows en el computador:

1. Registro para todos los usuarios. Esto requiere una cuenta de Windows con derechos de
administrador. Durante €l registro, escoja ‘Todos los usuarios para activar el registro paratodas
las cuentas de usuario en el mismo computador simultdneamente.

2. SOlo usuario actual. Esta opcion puede utilizarse cuando no tenga derechos de administrador. Sin
embargo, €l registro necesitara repetirse utilizando el mismo SPC paratodas |as cuentas de
usuario que deseen utilizar TactileView.

Para obtener informacion sobre lainstalacion completay su registro, consulte Instalando €l
programay_Registro del programa con un cédigo de producto de software (SPC).
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2.05 Modo de demostracion gratuita

Para obtener una version de prueba gratuita del programa, simplemente descargue TactileView
gratuitamente e instalelo en su computador (requiere derechos de administrador). Esto le permitira utilizar
el programa en modo de demostracion, sin registro, y explorar las grandes potencialidades del programa
paralacreacion de gréficos téctiles. Las Unicas restricciones consistiran en que los gréficos que se
impriman contendran marcas de agua 'y no se podran guardar.

Para descargar la version gratuita de TactileView, hagaclic agui.

Configuracién para el modo de demostracion

Después de gjecutar €l programa por primeravez, €l asistente de configuracion le guiard autométicamente
através delos gjustes méas importantes. Para comenzar a utilizar TactileView en modo demostracion,
puede saltar los pasos 1 a4 del asistente. L e advertimos firmemente que se tome el tiempo necesario para
revisar 10s 3 pasos restantes, que le mostraran |os gjustes para disfrutar de una éptima experiencia de
usuario. Puede revisar estosy otros gjustes via mena de Ajustes.

Leer més acerca del asistente de Configuracion >

Actualizar alaversion completa del programa

Después de trabajar con el programa, esperamos que le guste mucho mésy que contacte con alguno de
nuestros distribuidores o compre su licenciaen la Tienda de Thinkable.
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2.06 Menu de ajustes

Settings
Computer Registration (TactileView is registered)
General
Languages
Braille Tables
Sign up for Mewsletter
Update TactileView Components

Text label presentaticn: on screen
Text label presentation: on print
Alignmegnt grids

Line view/dot view

Mathematical notation (equation editor)

Insert TactileWYiew Design in Text File

Figures

Speech

TactileView Digital Pen
Scanner

Webcam

Microphone

Touch Tablet

Producticn Requests (Remote Printer)

El asistente de configuracion le guiard através de los pasos iniciales para configurar €l programa a sus
necesidades. Sin embargo, puede encontrar opciones/dialogos adicionales en el menu de gjustes. En este
menu principal, todos |0s gjustes estardn presentes, incluyendo aquellos gue forman parte del asistente de
configuracion.

Lamayoria de los términos probablemente nos den unaidea de su significado y funcién. Cada didogo de
gjuste tiene una introduccion explicatoria que le ayudard a seleccionar lamejor opcion. A continuacién la
lista que le presentamos | e of recerd una panoramica de cada una de |as opciones del menu de gjustesy le
dara una descripcién general del proposito de los elementos del mend.

Registro del computador
El codigo de producto de software (SPC) tiene que ser introducido en la ventana de registro. Después
seleccionando 'Registro via Internet’, sus datos de registro se verificaran en el sitio web de TactileView

para comprobar lavalidez del registro. Por favor advierta que cada SPC es para un computador solo.

Asistente de configuracion: paso 1
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General

Las unidades de preferencia para el sistema de medidas se pueden configurar, asi como la posicion de
referencia para estas medidas. El tamafio del trazador se puede 'modificar' con el raton paratratar los
objetos que se pueden gjustar. El gjuste por defecto es un tamarfio de trazador de 5 pixeles.

Lapasarelaa catdogo de Internet de TactileView se puede comprobar y configurar. Se puede introducir
aqui e nombrey e-mail del autor que cargara disefios en el catalogo. El gestor del catalogo de
TactileView le contestara sobre |os aspectos gréficos y la usabilidad téctil de los disefios a esta direccion
de e-mail.

Asistente de configuracion: paso 3

Idiomas

Se puede escoger el idiomadel usuario en el que el programa presenta los textos, asi como €l idiomaen €
gue las etiquetas de texto se escriben en el disefio. El gjuste del idioma del texto de la etiqueta es
importante para la carga de los disefios en el catdlogo, ya que los textos de | as etiquetas estén transcritos
en todos los idiomas.

Asistente de configuracioén: paso 3

TablasBraille

Las conversiones paralos textos en braille difieren por pais o por idioma. Seleccione unatabla braille
como "principa" en lalistaparalas tablas de LibLouis (incluye braille estenogréfico). Cuando introduzca
una etiqueta de texto en el disefio con la herramienta de dibujo 'Afiadir etiqueta de texto, los caracteres
braille se generaran automaticamente de acuerdo alatabla braille seleccionada.

Asistente de configuracion: paso 2

Suscripcion al boletin de noticias

El boletin de noticias de Thinkable es un recurso en €l que anunciamos sucesosy compartimos ideas
acercadel uso de TactileView y varios otros productos de Thinkable. Nuestro boletin regular de noticias e
unagran via de permanecer en contacto con nuestro trabajo y de todas las cosas que suceden en
Thinkable, por 1o que le invitamos a suscribirse y dejarnos sus comentarios.

Asistente de configuracioén: paso 3

Actualizacion de los componentes de TactileView

Técnicamente el programa esta configurado como un sistema modular. Varios médul os, como |os textos
del programa que encuentraen los menusy didogos, se almacenan y mantienen en una seccién no

publicadel sitio web de TactileView. TactileView descargara cualquier actualizacion de forma
automatica cada vez que € programa se g ecute. Este gjuste ofrece una gran flexibilidad y conveniencia
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pararealizar actualizaciones menores sin que se requiera ninguna accion, por 1o que se notifica que se
tenga activado este gjuste. Por favor advierta que es necesario disponer de conexion Internet pararecibir
estas actualizaciones.

Asistente de configuracioén: paso 3

Presentacion dela etiqueta de texto: en pantalla

Laaparienciadel braille es muy diferente de la fuente estdndar y es muy dificil de leer paralos usuarios
videntes. Por |o tanto, el texto que se aflade como etiqueta de texto en el disefio se puede mostrar en
fuente esténdar, asi como en su equivalente en caracteres braille, basados en la tabla braille seleccionada.
El color de lafuente estandar (por defecto verde) puede variar o se puede desactivar completamente.
Asistente de configuracion: paso 3

Presentacion dela etiqueta de texto: en impresion

L as etiquetas de texto impresas en papel microcapsula, pueden representarse ambas en tintay en braille,
de formasimilar acdémo se representan en pantalla. Los puntos braille se imprimen en negro. La fuente
visual se puede desactivar 0 gjustar acualquier color. Paralaimpresion en papel microcapsula, asegurese
de que €l color seleccionado no sea gris 0 tenga apariencia negra.

Asistente de configuracién: paso 2

Vista de linea/vista de punto

Dependiendo del tipo de impresora braille seleccionada, l1a posicion y distancia entre los puntos braille
variard. Durante la fase de disefio podria ser més facil trabajar con lineas continuas. Para una verificacion
més cercana al formato tactil puede ser Util cambiar ala vista de punto. Mientras cambiamos de un modo
aotro se mostrara un mensaje explicatorio en pantalla.

Notacion matematica (editor de ecuaciones)

El editor de ecuaciones MathType se puede utilizar para preparar ecuaciones matematicas en su formato
de gréfica. Laexpresion en mathML se copia/pega en TactileView. La ecuacion se puede expresar en
braille utilizando varias notaciones mateméticas. La notacion matematica preferida se sel ecciona aqui.
Asistente de configuracion: paso 4

Insertar un disefio de TactileView en un disefio detexto

Los disefios de TactileView se pueden insertar en documentos que son producidos con €l programa
Duxbury Braille Trandator (DBT). Para mayor detalle consulte la seccion de software de terceras partes.

Asistente de configuracion: paso 4
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Figuras

Flechas, simbolos eléctricos o quimicos, caritas sonrientes, etc. se pueden afiadir a un disefio, como una
figura, seleccionando la herramienta de dibujo 'Importar’, y escogiendo ‘Afiadir figura. Se incluye una
biblioteca de figuras, pero se pueden afiadir nuevas categorias o figuras. En este didlogo de guste puede
seleccionar la carpeta para su biblioteca personal de figuras.

Sintetizador devoz
El conversor de Texto-a-Voz (TTS) se selecciona en este didlogo y realiza dos tareas.

El TTSvocalizalos mensgjes del programa para dar soporte al uso de un programa lector de pantallay
sintetiza el texto que se afiade en la etiqueta de audio de un objeto.

Un disefio, una vez impreso, se denomina diagrama téctil. Adicionalmente a lainformacion tactil, una
capa de informacion extra en audio se puede afiadir a disefio. Areas especificas se pueden complementar
con un mensaje de audio (Consulte Editando propiedades de un objeto). El TTS se utiliza cuando se
exploralainformacién audible en €l diagrama.

Plumadigital de TactileView

Laplumadigital de TactileView actla como una conexion entre el programay el tablero de dibujo
TactiPad 0 €l TactileView ClickPad. Para ambos gustes, el programa suministra funcionalidad adicional
en combinacién con el equipo. Hay que poner atencién ala posicion del receptor y asu calibracion. La
utilizacion de este dispositivo esté orientado para que personas con ceguera o bajavision utilicen la pluma
digital y requiere un alto nivel de habilidad.

Consulte también las secciones plumadigital de TactileView, TactiPad y ClickPad
Scanner

Cuando se conecta un escaner al computador, puede configurarse en este didlogo de gjuste. Seleccione la
opcién 'escaneado rapido con escaner' del menu principal o hagaclic en el icono de escaner de labarra
superior de herramientas para comenzar el proceso de escaneado e insertarlo en el disefio existente o en
un documento nuevo. Para un procesamiento posterior utilice las herramientas de dibujo de la barra de
iconos.

Webcam

Cuando e computador esta equipado con una camara incorporada o una externa, seleccione 'Activar
webcam' desde el menu principal o hagaclic en el icono de la barra de herramientas superior para abrir la
webcam. Laimagen resultante se puede insertar en el disefio existente o en un documento nuevo. Paraun

procesamiento posterior utilice las herramientas de dibujo de la barra de iconos.

Micr 6fono
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El micréfono incorporado o uno externo se puede configurar parala adicion de grabaciones como los
estilos de audio afiadidos a un objeto. Consulte: Editando propiedades de un objeto.

Tableta tactil

Se puede conectar unatableta tactil para explorar diagramas tactiles con audio incorporado. Los gjustes se
configuran en este didlogo. Consulte también la seccién 'Diagramas audio tactiles.

Peticion de produccion (impresora remota)

No todo el mundo tiene acceso alas facilidades de produccion (papel microcdpsula o impresoras braille)
pararealizar graficos téctiles. En combinacion con el sitio web de TactileView, lasimpresoras se pueden
emplear de formaremota por parte de otros usuarios. Esta caracteristica requiere un programay una

impresorainstalada que pueda estar disponible paraotrosy se denominafacilidad de produccién remota.

Pararealizar su peticion de produccién sobre unaimpresora remota, se requiere un codigo de clientey un
codigo de teleimpresion paratener registro de qué disefio se ha de producir, sobre qué impresoray para
gué cliente.

Para esta modalidad de produccién, se requiere un cédigo de cliente y un cédigo de identificacion dela
impresora para recuperar las peticiones del sitio web de TactileView.
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3.01 Elementos de la ventada del programa

Después de gecutar TactileView, laventanadel programa contendra las siguientes secciones que le
suministraran toda lafuncionalidad disponible y le permitiran operar todas las funciones del programa.

Areadedibujo

En el centro de la ventana de TactileView puede encontrar €l area de disefio del dibujo. El areade dibujo
esta rodeada con un borde rojo, indicando el tamafio del area de impresién del tamafio de papel
seleccionado en laimpresora. Algunas impresoras tienen margenes mayores alo largo de los bordes del
papel que no se pueden imprimir, dando como resultado un area menor con el borde rojo comparado al de
otras impresoras. El érea blanca muestra el tamario actual del contenido de su disefio. El tamafio de los
contenidos se puede incrementar tanto horizontalmente como verticalmente para ocupar multiples
paginas. Si el area blanca no cabe dentro del borde rojo del area de impresion, puede reducir € tamafno
para que quepa en la pagina(s) utilizando los marcadores purpura de |os cuatro lados. El marcador azul en
laesguinainferior derecha se utiliza para escalar € disefio entero.

Todas las funciones que puede realizar el programa estén situadas alrededor de esta area de dibujo,
representadas por iconos o menus.
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Figura 1. Area de dibujo enmarcada en verde.

Seccién superior: mendsy barrasdeicono horizontales

Por encima del &rea de dibujo, puede encontrar tres elementos: Los menus del programa, dos barras de
iconos horizontales y los nombres de los documentos abiertos. Lafila superior de iconos son funciones
generales del programa, donde la segunda fila contiene funciones rel acionadas con €l disefio que se esta
trabajando en € &rea de dibujo. En algunos iconos, una pequefia flecha indica que hay unabarra de
herramientas oculta con opciones adicionales. Muchos iconos representan las funciones que realizan. Para
obtener mas informacion, puede sobreponer € apuntador del ratdn sobre ellos. Se mostraran textos de
ayuda en su idioma explicando qué funciones se activaradn cuando usted haga clic sobre el icono.

32/238



TactileView manual de usuario
Visitenos en https://thinkable.nl

& TactileView - [TactileWiew1]

L]
=

k]
Wi

Br @E2DDO0/, SN 5

T=

#*

S

=
pesition 110 mm, -& men total design, size: 201.4x 26,3 mm [1 00« 1.00 pages], dpi= 100 MM

Figura 2. Menus, barras de iconos horizontales y nombre de fichero.

Seccidn izquierda: barrasdeiconos verticales

En el lado izquierdo puede encontrar dos barras de iconos verticales. Labarravertical situadamésala
izquierda contiene todas las herramientas de dibujo para crear graficos o modificar el contenido de su
disefio. Seleccionando una de estas herramientas y haciendo clic en € area de dibujo, se pueden
posicionar diferentes objetos.
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Labarravertica de iconos derecha muestra el rango de propiedades de la seleccion actual. Puede ser
respecto ala herramienta de dibujo seleccionada en la barraizquierda, o sobre el objeto del disefio que
tiene el foco. Puede (re)seleccionar un objeto haciendo clic en esta area de disefio.

De nuevo, las etiquetas de ayuda |e explicardn qué funciones representan los iconos en las barras
verticales.
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Figura 3. Las barras de iconos vertical es ofrecen acceso a las herramientas de dibujo y a las opciones de
la herramienta seleccionada o del elemento en € disefio.
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Seccion inferior: linea de estado

Por debajo del area de dibujo encontrara lalinea de estado, mostrando la posicion del raton, las
dimensiones, etc. de la herramienta de dibujo o del elemento en el disefio.
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Figura 4. La barra de estado cerca de la parte inferior de la ventana del programa ofrece informacion

acerca del elemento seleccionado o de la herramienta de dibujo.
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https://www.youtube.com/watch?v=utxb8HktCS4
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3.02 Después de g ecutar € programa

En esta seccion puede encontrar una primera introduccién a alguna de las primeras funciones que utilizara
cuando cree un disefio tactil.

Primeraimpresion
Después de gjecutar € programa, el borde rojo muestra el tamario y orientacion del papel actual.

Lapalabra"Titulo' puede encontrarse en la esquina superior izquierda. Es para que sea consciente de la
importancia de utilizar un titulo para su disefio, que ayudara al lector a comprender €l contenido del
disefio.

Cuando abra un nuevo disefio, observara una marcatactil en la esgquina superior derecha. Este, asi
llamado marcador de esquina superior derecha, ayudara al lector ciego facilmente a encontrar la
orientacion del papel, sin tener que explorar primero su contenido. Esta posicion del marcador siempre
esta situada en la esguina superior derecha, independientemente de la orientacién vertical o apaisada. En
la pantalla, el marcador se muestra como tres lineas de color azul en un angulo de 45 grados.

Para la mayoria de |os disefios |e advertimos que incluya el marcador en la esgquina superior derecha, para
unafacil utilizacién. Sin embargo, Haciendo clic sobre el marcador éste se puede desactivar, cuando, por
gjemplo, desee imprimir multiples disefios y éstos vayan a ser encuadernados. Un marcador rojo
permanecera paraindicar que puede se puede activar de nuevo.

Figura 1. La parte superior del disefio muestra una etiqueta de texto, un marcador en la parte superior
derechay un borde rojo indicando el tamafio de papel y su orientacion.

Disefiando la orientacion: disefios apaisados o verticales

Elegir la orientacion de papel correcta para su disefio |e permite hacer un uso 6ptimo del espacio
disponible en el papel. De estaforma, laimagen se puede presentar |0 mas grande posible para contener
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detalles més pequefios. Puede cambiar la orientacion del papel haciendo clic en e icono "Cambiar la
orientacion apaisada/ vertical" en la barra de herramientas de disefio (segunda barra de herramientas
vertical cuando no se selecciona nada). También puede encontrar esta opcion en e mend Disefio.

iEs importante saber que cambiar la orientacion del papel no gjustara el tamarfio de laimagen! Esto
asegura gue se mantenga la calidad tactil de laimagen. Sin embargo, es posible que deba gjustar €l ancho
y / o laatura manua mente para ajustarse ala nueva orientacion del papel arrastrando |os marcadores
alrededor del disefio.

SR
Icono 'Cambiar la orientacion a apaisada’: =

2
Icono 'Cambiar la orientacién a vertical':

Orientacion vertical a horizontal

Cuando comienza con un disefio de un arbol en modo vertical y decide que desea colocarlo en horizontal,
puede cambiar la orientacion del papel. El tamarfio del area blanca de disefio que contiene e arbol
permaneceraigual.

Es probable que la parte inferior de su disefio esté ahora fuera del borde rojo y que tenga dos hojas de
papel en lugar de una. Aunque podriatener un disefio distribuido en varias hojas, es probable que desee
reducir el tamarfio del disefio para que se gjuste a una sola hoja de papel. Puede utilizar el marcador azul
en laesquinainferior derecha para gjustar la altura del arbol. Tenga en cuenta que su arbol se havuelto
més pequefio, asi que asegUrese de que los detalles mas pequefios sigan siendo adecuados para el uso
tactil. Luego, utilice el marcador purpura, en medio del lado derecho de su disefio, para afiadir papel y
abarcar el ancho del papel.
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Orientacion apaisada a vertical

A lainversa, puede comenzar con un arbol que abarque la altura de un disefio en orientacién horizontal,
pero decida que quiere que esté en vertical para hacer un mejor uso de lalongitud del papel. En ese caso,
puede aumentar €l tamafio de laimagen utilizando € marcador azul en laesguinainferior derecha. Puede
utilizar los marcadores purpuraen medio de los dos lados del &rea blanca para recortar cualquier espacio
vacio alaizquierday aladerechade arbol.

Para obtener més informacion, consulte la seccion "Tamario del papel frente al tamario del disefio”.

Vistadelineay vista de punto

Para que se familiarice lo més pronto posible con € efecto de crear disefios paraimpresoras braille, puede
ver e disefio en pantalla, tal como quedardimpreso en puntos.

Para una buena visibilidad, puede utilizar e modo de vista de linea para el dibujo. Cuando cambie ala
vista de punto, todas las lineas se convertiran en puntos individuales, tal como lo hara su impresora
braille.

Puede leer més en la seccion 'Modo de disefio: vistade punto / vistade linea.
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Figura 2. Un circulo se muestra en vista de linea (izquierda) o en vista de punto (derecha) que muestra
las capacidades graficas de la impresora seleccionada.
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3.03 Coloresen pantalla
Color general utilizado en TactileView
® verde

El color verde se utiliza como color para obtener informacion. Todo lo que ve en este color NO esta
impreso en e disefio. Algunos gjemplos son: la fuente "debajo” de los puntos en braille de las etiquetas de
texto, las lineas de alineacion paralas etiquetas de texto, las rejillas para alinear €l objeto en el areade
dibujo, las letras en los angulos para €l triangulo.

. Azul

L os objetos creados con una de | as herramientas de dibujo (cuadrado, linea, circulo, punto, etc.) se
presentan en azul. Las variaciones de azul se utilizan paraindicar la altura de punto seleccionada (para
impresoras que admiten alturas de punto variables). Un color azul mas claro indica una altura de punto
més baja.

. Negro

Esto indicaque lalinea es parte del mapa de bits subyacente en el disefio. EI mapa de bits consiste en
pixeles individuales que se pueden borrar eligiendo 'Retoque: Borrar'.

Cuaquier color presente en las imagenes insertadas desde un archivo o desde Internet se convertiraen

puntos braille. Estas imagenes deben procesarse utilizando losfiltrosy convertirse anegro / blanco para
imprimirlas en braille.

®rur pura
L os marcadores se colocan arededor de un objeto seleccionado. Estos marcadores se pueden utilizar para

cambiar laposicion o el tamafio del objeto, o cambiar sus proporciones. Los marcadores con unafuncion
diferente tendran un color diferente en lugar de purpura.

@ Rojo

Un borde rojo rodea el area de dibuijo, reflejando el &reaimprimible de una hoja de papel en € tamafio de
papel seleccionado. Cuando |os disefios exceden esta areainicial, 1os bordes rojos significaran que se
imprimiran varias hojas de papel que juntas contendran el disefio.

Casos especiales

Etiquetas de texto

Un marcador redondo precede a cada etiqueta de texto para significar el tipo de entrada utilizada para la
etiqueta especifica.
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® verdese emplea en etiquetas de texto introducidas con el teclado normal del computador;
Naranja para aquellas etiquetas que se crearon con €l teclado Perkins;
Gris/azul para etigquetas de texto matematico, creadas con el editor de ecuaciones MathType.

Formulas matemédticas en graficas
Cuando se utilizan formulas multiples en una gréfica, cada formula en una grafica tendra su propio color

(rojo, verde, azul y amarillo) paradistinguir facilmente entre ellas. Estos colores diferentes solo se
utilizan paramostrarlasen pantallay no generaran diferencias en laimpresion.
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Figura 1. Colores utilizados en la pantalla para distinguir entre diferentes formulas.

Tablas Braille

En un documento Unico, se pueden utilizar multiples tablas braille para adaptarse a las variaciones del
idioma. En la barra de herramientas de disefio (barra de herramientas vertical derecha cuando no se
selecciona nada), haga clic en 'Mostrar las tablas Braille utilizadas' para ver una descripcion general de las
diferentes tablas Braille en el disefio. Los colores se utilizan en laleyenday el disefio paradistinguir las
diferentes tablas Braille.
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Figura 2. Los colores en la leyenda y las etiquetas de texto significan qué tablas braille se han utilizado.

Estilos de audio

L os objetos con grabacién de audio se presentan rellenos en color bermellén/rosado.
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Figura 3. € color bermellén significa que € circulo contiene una grabacién audio.
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3.04 Atajosdeteclado

Lasiguiente lista de atajos de teclado es compatible con TactileView. Estos accesos directos se pueden
utilizar para activar facilmente funciones especificas del programa, operaciones generales, herramientas
de dibujo y funciones de edicion de texto. Lalista de atajos de teclado para las herramientas de dibujo
puede personalizarse para que sea mas facil recordarlas (ver a continuacion).

Consulte Paleta de navegacién y combinacion de teclas para combinaciones de teclado con paleta de
navegaci on.

Atajos deteclado en TactileView

Ctrl+B Fusionar |os objetos sel eccionados con € mapa de
bits

Ctrl+E Abrir € fichero actual en modo Exploracion:
Sintesis y sonido

Ctrl+l Reproducir estilo de audio

Ctrl+J Mostrar propiedades del objeto seleccionado

Ctrl+K Abril menu contextual

Ctrl+L Ejecutar € menu de disefios realizados

Ctrl+R Explorar composicién de colores

Ctrl+W Tomar unainstanténea de la cAmara web cuando
esta activada

Herramientas de dibujo (ajuste por defecto, consulte mas abajo para su per sonalizacion)

Etiqueta de texto

seleccionar area

Borrar forma

Filtros

Retocando - afadiendo lineas

Retocando - borrador

Dibujar lineas rectas

Dibujar Cuadrado-Rectangulo

Dibujar Circulo-Elipse

Dibujar Triangulo

Dibujar Poligono

dibujar linea a mano alzada o forma cerrada

Dibujar Puntos

Dibujar Tabla

Dibujar Grafico

Importar

MacroBraille

Dibujar letrasy nimeros

<|oZ—|o|rlolOTZzio0rmc|mIiwn -

Afadir notade voz

45/ 238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Atajos gener ales

Ctrl+N nuevo documento
Ctrl+O Abrir documento
Ctrl+S Guardar
Ctrl+Shift+S

Teclas de flecha

desplazan €l objeto o el punto de anclaje 1 pixel

May. + Teclas de flecha

Desplazan el objeto o el punto de anclgje 10

pixeles

Ctrl+X Cortar

CtrlI+C Copiar

Ctrl+P Imprimir

Ctrl+zZ Deshacer

Pagina Arriba Salta ala pagina anterior

Pagina Abgjo Salta ala pagina siguiente

Esc Desactiva la herramienta activa
actual/deselecciona el objeto seleccionado actual

Ctrl+Tab Cambia entre disefios abiertos

Editando Texto

Inicio Saltar al principio de lalinea de texto.
fin Sdltar a final delalineadetexto
Ctrl+Inicio Salta al principio una etiqueta de texto
Ctrl+Fin Sdltaal final de una etiqueta de texto

May. + Teclas de flecha

Seleccionatexto

May. + boton izquierdo del raton

Seleccionatexto entre €l signo deinserciony la
posicion de donde hacer clic

Borrar o Retroceso

Borra €l texto seleccionado

Atajos de herramientas de disefio per sonalizados

A través del mena Configuracion> Atgjos de teclado, se puede editar la lista de atgjos que activan las

herramientas de dibujo en la barra de herramientas vertical izquierda. La columnade laizquierdaen el
cuadro de didlogo contiene lalista de herramientas de dibujo; haciendo clic en la columna de la derecha,
puede asignar unatecla del teclado que actuara como acceso directo parala herramienta de dibujo
correspondiente. Siempre puede volver alalista predeterminada de teclas de método abreviado haciendo
clic en e boton "Restablecer teclas de acceso directo predeterminadas’.

Recuerde que cada tecla de acceso directo solo se puede utilizar unavez en lalista, dando a cada

herramienta de dibujo una clave Unica.
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3.05 Paleta de navegacion y combinacion deteclas

Se puede acceder facilmente a varias funciones del programa utilizando la pal eta de desplazamiento al
operar € programa con €l raton. La siguiente descripcion brinda una descripcién general de las diferentes
operaciones gue utilizan la pal eta de desplazamiento para unamejor eficienciaal dibujar.

Operacion Atgjo

Desplazamiento vertical por e disefio Tecla de pagina arriba/abgjo

Aumentar Ctrl + Teclade pagina arriba

Disminuir Ctrl + Tecla de pagina abajo

Rotar €l objeto seleccionado 5 grados May. + Tecla de pagina arriba/abajo
Rotar objeto seleccionado 1 grado May. + Alt + Teclade pagina arriba/abajo
Aumentar/disminuir grosor linea May. + Tecla de pagina arriba/abajo
Aumentar el tamafio del punto May. + Teclade paginaarriba/abajo

Desplazamiento vertical por e disefio (Desplazamiento arriba/abajo)

Cuando €l ratén estaen el érea de disefio, desplazandose arriba o abajo con larueda del ratén (no se
pulsan teclas) le permitira desplazarse verticalmente através del disefio.

Aumentar / Disminuir (Ctrl + Teclade pagina arriba/ abajo)

Pararevisar una parte concreta del disefio con mayor detalle, puede aumentar utilizando Ctrl+ Teclade
pagina arriba. Ctrl+Tecla de pagina abajo para aumentar o disminuir la vista de la seccion de un disefio.

Rotacion de objetos (may. + Tecla de pagina, May. + Ctrl + Tecla de pagina)

Casi todos los objetos (incluidas | as etiquetas de texto) se pueden rotar cualquier cantidad de grados. El
angulo paralarotacién se puede establecer en un campo de edicién haciendo clic en "Rotacion™ en la
barra de herramientas del objeto. Parafacilitar €l acceso, un objeto seleccionado se puede rotar en pasos
de 5 grados usando may. + larueda de desplazamiento arriba/ abajo. Para mayor precision, Ctrl + may. +
Teclade paginaarriba/ abajo rotara el objeto en pasos de 1 grado.

Aumentar/disminuir el grosor delinea o tamafio del punto (May. + Tecla de pagina arriba/abaj o)
El valor del grosor delalinea, e ancho del borrador o €l tamario de los puntos azules se pueden gjustar

introduciendo un valor en los respectivos didlogos. Mientras se dibuja, € tamafio se puede ajustar
facilmente mediante lateclas de May. + rueda de desplazamiento.
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3.06 Transparenciay apilado de objetos

Todos los objetos azules, a excepcion de las lineas, tienen dos componentes. e contorno (por g emplo, los
lados de un tridngulo) y la superficie del objeto (el &rea entre esas tres lineas). La superficie del objeto
puede recibir una combinacion de diferentes propiedades, como texturasy transparencia.

Latransparencia entra en juego cuando dos 0 mas objetos se superponen (parcialmente). Cuando el objeto
es transparente, todas las partes azules de 10s objetos 'debajo' seran visibles e incluidas en laimpresion.
Cuando €l objeto no es transparente, se cubriran (partes) del objeto siguiente.

Seleccione '‘Cambiar para cubrir laimagen subyacente (ahora es transparente)’ en la barra de herramientas
de propiedades 0 en e menu contextual para hacer que el objeto no sea transparente. Viceversa,
seleccione 'Cambiar para hacer visible laimagen subyacente (ahora no es transparente)' para hacer que €l
objeto sea transparente.

Figura 1. El circulo de la izquierda es transparente, revelando € cuadrado por debajo; €l circulo dela
derecha no estransparente y cubre el cuadrado.

'lcono para hacer transparente': m

‘lcono para no hacer transparente' m

Control de solapamiento con objeto apilado

De forma predeterminada, el orden en e que los objetos se colocan en € disefio determinael orden de
apilamiento, es decir, qué objeto esta 'en |a parte superior' y se superpondra con |os objetos 'inferiores.
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L os objetos que se colocaron més tarde se colocarédn encima de objetos colocados anteriormente.

Puede obtener facilmente unavision general del orden de apilamiento de |os objetos en su disefio
seleccionando 'Elementos de pantalla’ de la segunda barra de herramientas horizontal, luego eligiendo
'Mostrar apilamiento de objetos. Cuando se activa, € orden del objeto seindica con nimeros verdes para
|os objetos transparentes y nimeros anaranjados para | os objetos no transparentes. Los nimeros mas
bajos estaran en la parte superior, gjem. el objeto 1 cubrird el objeto 3 cuando no sea transparente.

Si desearevertir el orden de los objetos, seleccione e objeto que desea mover debajo o0 encima de otro
objeto, luego seleccione 'Al fondo' o Al frente' paratrasladarlo debajo o sobre el otro objeto(s)
respectivamente.

Figura 2. Los nimeros verdes y naranjas muestran €l orden de apilamiento de los circulos y cuadrados.

Icono 'Elementos en pantalla': ’@

ia

Icono '‘Mostrar objeto apilado':

[F

Icono 'Traer al frente':

Icono "Llevar al fondo':
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3.07 Mapa de bitsy dibujo de un objeto

Cualquier disefio en TactileView contiene dos capas. una es la capa de mapa de bits subyacente, la
segunda contiene los objetos editables, las figuras y |as etiquetas de texto que se colocan 'en la parte
superior' del mapa de bits. Ambas capas serén visibles en sus impresiones, es decir, no es necesario
fusionar los objetos para poder imprimirlos.

Retocando

Puede utilizar las herramientas de retoque (plumay borrador) para dibujar lineas a mano alzada o borrar
elementos en el mapa de hits. Los objetos y figuras no se ven afectados por |as herramientas de retoque y
deben fusionarse primero con e mapa de bits para borrarlos (parcialmente). Puede encontrar mas
informacién leyendo la seccion 'Herramientas de retogue (plumay borrador)'.

Fusionando objetos con el mapa de bits

L os objetos editables se pueden fusionar con un mapa de bits en cualquier momento. Para fusionar un
objeto al mapa de bits, seleccionelo y luego elija el icono 'Fusionar con mapa de bits de la segunda barra
de herramientas vertical en €l lado izquierdo de la pantalla, o0 haga clic derecho y seleccione 'Fusionar con
mapa de bits' en el menl contextual. También puede utilizar Ctrl + B como acceso directo para fusionar
un objeto.

L os marcadores de edicion (cuadrados moradosy / o rojos alrededor del objeto) desapareceran y el objeto
se volveranegro y yano podra editarse. El objeto ahora es parte de la capa de mapa de bits en su disefio y
se puede editar con las herramientas de retoque.

Si fusiona accidentalmente un objeto editable con el mapa de bits, puede elegir 'Deshacer' en el menu
Edicion, presionar Ctrl + Z o hacer clic en el icono 'Deshacer’ de la barra de herramientas situado -en la
parte superior de la pantalla para deshacer esta accién y recuperar €l objeto editable.

Tenga en cuenta que cuando aplica uno de los filtros atodo €l disefio, todos |os objetos se fusionaran con
el mapa de bits. Si desea evitar que |os objetos dejen de ser editables, también puede aplicar un filtro
localmente en un érea seleccionada.

Consulte también: 'Filtros. editando unaimagen importada' y 'Seleccionando areay partes del disefio'

Convirtiendo un area seleccionada en un objeto

L os objetos gue forman parte de un mapa de bits fusionado aparecen en negro, y no es posible
seleccionarlos. Para convertir un area seleccionada en un objeto editable, elijael icono 'Seleccionar area
de la barra de herramientas vertical izquierda, o elija'Seleccionar &rea’ en € menl de Herramientas de
dibujo. A continuacién, hagaclicy arrastre el raton para seleccionar un area rectangular alrededor de la
parte del mapa de bits que desea convertir en un objeto.

Unavez que se selecciona el érea, estard rodeada por un rectangulo discontinuo negro. Haga clic derecho
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en cualquier lugar dentro del &rea seleccionaday elija'Convertir afigura, o hagaclic en el marcador rojo
grande en uno de los lados de la seleccion. El area sel eccionada ahora se convierte en unafigura, que se
puede editar de la misma manera que cualquier otro objeto figura (imagen).

Consulte también: 'Seleccionando dreay editando partes del disefio'

51/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

4.01 Los 7 métodos para crear un disefio

En TactileView, hay varias formas de crear un disefio téctil, dependiendo del tipo de contenido que desee
crear. Para ciertos tipos de disefios, se han incluido modul os especializados en el programa.

Los 7 métodos que se describen a continuacién pueden combinarse siempre que sea necesario en sus
disefios.

1. Utilizar disefios predisefiados utilizando el catalogo de TactileView

El catdogo TactileView contiene miles de disefios predisefiados, listos paraimprimir y utilizar. Los
disefiadores han subido los disefios que crearon. Puede buscar un disefio en particular que desee utilizar,
descargarlo y readlizar las modificaciones necesarias antes de generarlo.

Puede visitar €l catalogo de disefios de TactileView seleccione 'Descargar y editar disefio del catalogo' en
el menu del Portal, o hagaclic en el icono del catélogo en la barra de menu superior.

Icono 'Descargar y editar desde € catdlogo de TactileView': rﬁ

2. Convertir imagenes de Internet

En Internet puede encontrar una cantidad casi infinita de imagenes, muchas de las cual es son adecuadas
parala produccion de gréficos tactiles. Para algunas iméagenes solo se necesita un minimo de esfuerzo
para adaptar laimagen. Al seleccionar laimagen correcta como fuente, como un dibujo lineal en lugar de
unafoto mas compleja, se puede aplicar una combinacion de filtrosy puede ser suficiente un uso minimo
de herramientas de retoque.
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Figura 1. Diagrama tactil basado en una imagen encontrada en Internet.

3. Convertir iméagenes de un escaner y camara web

L as imagenes tomadas con una camara web o un escaner se pueden utilizar como fuente para un gréfico
tactil. En lamayoria de |os casos, las imagenes que escanee o fotografie deberan procesarse para uso
tactil. Combinando losfiltros y las herramientas de retoque, los colores se pueden eliminar y laimagen
puede ser convertidaa un dibujo lineal. En el menu de configuracion puede configurar losa gjustes de un
escaner o camaraweb parael programa.

2

|cono 'Escaneado rapido con escaner': a

Icono 'Activar camara web':

4. Crear un disefio desde un boceto
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Con la serie de herramientas de dibujo de la barra de herramientas vertical izquierda, un disefio puede
dibujarse parcia 0 completamente desde cero partiendo del area en blanco. Este método a menudo
reguiere un poco més de esfuerzo que los tres anteriores, pero ofrece lamayor flexibilidad en caso de que
no haya imagenes adecuadas disponibles como base para su disefio.

Lamayoria de |os disefios reguieren una combinacion de diferentes herramientas de dibujo. Los objetos
(indicados en azul), por g emplo, brindan gran precision y acceso a propiedades convenientes, como
texturas. El texto con latabla braille correcta se puede agregar en cualquier parte del disefio como
aclaracion. Los simbolos especiales se pueden agregar facilmente desde la biblioteca de figuras.

L as graficas son ampliamente utilizadas en mateméticas y muchos otros temas, pero hay muchos factores
gue determinan la usabilidad tactil de una grafica. EI modulo de mateméticas en TactileView te ayudard a
crear facilmente una gréafica basada en cualquier ecuacion dada. Se puede acceder a este médulo
seleccionando el menu Gréficas o € icono Gréficas en la barra de herramientas izquierda.

5. Crear gréficas basadas en una ecuacion

Las gréficas son ampliamente utilizadas en mateméticas y muchos otros temas, pero hay muchos factores
gue determinan la usabilidad téctil de una gréfica. EIl moédulo de mateméticas en TactileView te ayudaraa
crear f&cilmente una grafica basada en cualquier ecuacion dada. Se puede acceder a este médulo
seleccionando € menu Gréficas o €l icono Graficas en la barra de herramientas izquierda.
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Figura 2. Gréfica tactil creada con el médulo matematico en TactileView.

6. Crear mapastactiles

La produccion de mapas de un area de cualquier tamafio (parte de una ciudad, region, pais o incluso un
continente) se puede realizar con el médulo creador de mapas en TactileView. Seleccione '‘Componer
mapa en el menu del Portal, o hagaclic en el icono del mapa en la barra de herramientas superior.

L os mapas se componen en €l sitio web de RouteTactile seleccionando € &rea que deseaincluir en el
mapa o0 qué caracteristicas (calles, rios, edificios, etc.) deben incluirse. Tenga en cuenta que incluir mas
elementos aumentara la complgjidad del mapa.

55/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Figura 3. Mapa tactil creado con RouteTactile.

7. Combinar textoy gréficosen un documento

Se pueden incluir textos en los documentos de TactileView, pero para algunos propdsitos se requiere
tener un documento donde |os gréficos sean parte de un libro de texto. Los gréficos se pueden insertar en
un editor de braille como Duxbury Braille Trandator (DBT).
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The Duxbury Braille Translator - [Untitled Braille Document 1]

#

Help

Global

Document

Table

Layout

View

Edit

[&7 File

I

[Column:1  |[[<]

||Line:6

||Page:2

Figura 4. Disefio de TactileView insertado en el programa de trascripcion braille Duxbury Braille

|| Current Style: None

Translator.

57/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

4.02 Creando y abriendo ficheros

TactileView ofrece varias formas diferentes de comenzar a crear material es tactiles de gran calidad.
Puede crear un archivo desde cero o comenzar desde unaimagen en su computador. O puede comenzar
con un archivo de g emplo preinstalado o uno de los miles de disefios disponibles en e catdlogo en linea.

1. Creando un fichero nuevo
Cuando gecuta €l programa TactileView, se crea automaticamente un nuevo documento en blanco.
Puede comenzar atrabajar en este documento de inmediato. Para abrir otro archivo nuevo, seleccione

'‘Nuevo' en e menu Archivo o presione Ctrl + N. También puede hacer clic en el icono 'Crear un
documento nuevo' en la barra de herramientas horizontal superior.

Icono crear un documento nuevo: J

2. Creando un ficher o nuevo importando una imagen

Puede crear un documento nuevo a partir de unaimagen guardada en su computador. Paraimportar una
imagen a TactileView, seleccione 'Abrir' en el menu de Archivo o presione Ctrl + O. En el cuadro de
didlogo Abrir, busgue la ubicacion donde esta almacenada su imagen y seleccidnela, luego elija'Abrir'. Se
crea un nuevo documento TactileView que contiene laimagen.

_ =
Icono Abrir:

3. Abriendo un fichero de gjemplo preinstalado

TactileView cuenta con un nimero de ficheros de gjemplo instalados con el programa. Para abrir uno de
estos archivos, seleccione laopcién 'Abrir g emplos de TactileView' en el menl Archivo. Se mostrara un
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cuadro de didlogo con una lista de archivos de muestra disponibles. Seleccione un archivo de lalista,
luego elijael boton 'Abrir' paraabrirlo en TactileView.

Icono Abrir ejemplos en TactileView: 'J

4. Descargando y abriendo un ficher o del catalogo en linea

Para descargar un archivo existente del catdlogo en linea, abra el mena del Portal y elija'Descargar y
Editar Disefio del Catdlogo'. Esto abrira una nueva ventana que le permitira navegar por los archivos
disponibles por categoria o buscar algo especifico utilizando el campo de busgueda. Se recomienda
buscar por categoria para obtener |os mejores resultados debido a la variedad de idiomas utilizados para
titulos de archivos 'y palabras clave.

Unavez que haya el egido una categoria, seleccione un disefio y €lija el enlace 'Mas de cerca (boton de
flecha verde) debajo de ella. Esto abrira una ventana del navegador web con una vista previa més grande
delaimagen en el archivo. Seleccione el enlace 'Descargar y editar'.

Se mostrara un cuadro de didlogo que le preguntara si desea abrir o guardar €l archivo. Seleccione 'Abrir'

NOTA:

Si estaesla primeravez que descarga un archivo del catélogo TactileView, Windows puede abrir un
cuadro de didlogo preguntando qué aplicacion utilizar para abrir el archivo .bpx. Elijalaopcién que le
permite buscar en su computador la aplicacion deseaday vayaa C: \ Archivos de programal\ TactileView
\ TactileV.exe en un sistema operativo de 32 bits o C: \ Archivos de programa (x86) \ TactileView \
TactileV. exe en un sistema operativo de 64 bits. Si hay una casilla de verificacion disponible para utilizar
siempre este programa para abrir este tipo de archivo, aseglrese de que esté marcada, luego seleccione el
botdn "Aceptar'.

El archivo ahora se abrirden TactileView.

Icono descargar y editar disefio desde €l catélogo de TactileView: rg
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4.03 Importando imagenes desde I nter net

Las imégenes de Internet a menudo forman una gran fuente para unaimagen tactil. La cantidad de
diferentes temas que se pueden retratar es practicamente infinita. Sin embargo, seleccionar €l material
adecuado de este vasto recurso puede mejorar la calidad téctil y minimizar el esfuerzo necesario para
convertir laimagen en un diagrama tactil.

Comprendiendo qué imagen esla que se puedetrabajar mejor

Practicamente cualquier imagen se puede utilizar como base para un diagrama tactil, pero algunas son
mas adecuadas que otras. Por g emplo, algunas imégenes son més dificiles de entender cuando se
convierten aunaimagen tactil. En general, un mayor nivel de detalle dara como resultado un diagrama
tactil mas complgjo. Conceptos como las sombras o |a perspectiva tridimensional pueden ser muy
dificiles de entender para un lector ciego.

La segunda consideracion es la cantidad de esfuerzo que se requiere para convertir laimagen a un disefio
tactil. Por supuesto, depende en gran medida del tipo de contenido que desee incluir en laimagen, pero
generalmente "menos es mas': unaimagen mas simple requiere menos tiempo para convertirla que una
més detallada.

Unaimagen necesita tener suficientes caracteristicas que puedan ser entendidas mediante el tacto. Esto
significa que a menudo es necesario simplificar lasimagenes aislando las lineas individuales. En la
mayoria de los casos, se prefieren las imagenes lineales como base para un disefio.

HappY ‘g :

Bir¥nday ;;.g.*a-

Figura 1. Laimagen de la derecha tiene menos detalles finos y es menos compleja, es mas facil de
detectar y lleva menos trabajo de edicién que la imagen de la izquierda.

Realizando una busgueda inteligente en Google

Utilizando Google, puede buscar imégenes que coincidan con las palabras clave que introduzca. En la
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mayoria de los casos, esto dard miles de resultados, por |0 que en muchos casos debera refinar sus
criterios de busqueda. Podria intentar buscar un sinGnimo o una palabra estrechamente rel acionada (por
ejemplo, '&rboles o0 'bosgues’ en lugar de 'bosque’). Si habla varios idiomas, puede ser Util buscar el
mismo concepto en otro idioma.

Google también proporciona algunas herramientas para refinar el tipo de imagen que esta buscando.
Puede encontrarlos haciendo clic en el boton "Buscar herramientas'. Esto le permite hacer algunas
selecciones Utiles para encontrar el material adecuado para uso téctil. Las sel ecciones mas importantes
para uso téactil son:

- Tamafio: en general, las imégenes més grandes son mejores que las més peguefias, ya que proporcionan
unamejor calidad de imagen en la que se conservan mas detalles cuando se amplian. También puede
seleccionar 'Mostrar tamafios' en '‘Mas herramientas' para obtener una vision general rgpida de los
tamarnos de imagen.

- Tipo: refina el tipo de iméagenes que se presentan. 'Dibujo lineal’ o 'Clip art' son muy adecuados como
base para unaimagen tactil, ya que a menudo ya estan simplificados en lineas individuales y estaran mas
cercade lo que se requiere para una imagen tactil. Siempre recomendamos comprobar primero si estos
tipos de imégenes estén disponibles paraminimizar €l esfuerzo que se requiere para crear unaimagen
tactil.

L as otras herramientas de busgueda, como €l color y el tiempo, se pueden utilizar pararefinar ain mas los
resultados de blsqueda. Se pueden seleccionar los derechos de uso apropiados si se trata de una
reproduccion.

Figura 2. Realizando un uso adecuado de las herramientas de busqueda, puede seleccionar dibujos
lineales (derecha) en vez de imagenes mas complicadas como la de la izquierda; el fichero lineal es mas
facil de leer y editar.

Posicionando laimagen en su disefio TactileView
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Unavez que haya encontrado unaimagen adecuada, haga clic con el boton derecho sobre ella para abrir
el menu contextual, luego seleccione 'Copiar imagen'. Esto copiaralaimagen en su portapapeles. En
TactileView, presione Ctrl + V para pegar laimagen en su disefio. Esto colocaralaimagen en el areade
disefio en la posicion de su ratén. También puede hacer clic con el boton derecho en un érea vacia del
disefio, luego seleccionar 'Pegar' para colocar laimagen en la posicién donde se ha hecho clic. O puede
seleccionar 'Pegar' en el menu Editar o hacer clic en €l icono 'Pegar' de la barra de herramientas
horizontal superior, 1o que colocaralaimagen en la esquina superior izquierda del disefio.

Si ha guardado unaimagen en su computador, puede elegir 'Importar' desde la barra de iconos de
herramientas de dibujo, luego seleccionar 'Importar SVG' paraimagenes svg o0 'Importar imagen desde
archivo' paraimagen de mapa de bits (.jpg, .png,..), 0 seleccione 'Importar imagen desde archivo' en
menu Archivo. A continuacion, haga clic en € disefio donde desea insertar laimagen.

Siempre puede cambiar €l tamafio o mover laimagen ala posicion requerida en el disefio. Utilice las
herramientas de retoque (14piz y borrador), una combinacién de filtros de la barra de herramientas de
dibujo o el menu Filtros, o cualquiera de las otras herramientas de dibujo pararealizar 1os gjustes
necesarios para que laimagen insertada sea adecuada para €l uso tactil.
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Cpen link in new tab

Open link in new window
Open link in incognito window
Save link as...

Copy link address

Save image as.

Copy image URL

Cpen Image in new tab

Search Google for this image

Brint...

AdBlock

Block element

Inspect element

Figura 3. Copiando la imagen desde su navegador web.
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4.04 Importando imagenes desde un fichero (.svg, .png, .jpg, ...)

L as imagenes guardadas se pueden utilizar como disefio bésico para sus disefios téctiles. Estas pueden ser
imagenes de mapa de bits (.bmp, .png, .jpg, etc.) o imagenes SV G. Hay dos formas de insertar estos
ficheros en su disefio.

Importar unaimagen desde un fichero

Para importar un mapa de bits o un archivo de imagen SV G, seleccione 'Importar’ desde la barrade
herramientas de dibujo, luego €lija‘lmportar SVG' o 'Importar imagen desde archivo' en la barra de
herrami entas de contexto. Se abrira un cuadro de didlogo en & que puede buscar y seleccionar € archivo
de imagen que desee utilizar. Seleccione ‘archivos de imagen' o 'archivos svg' como tipo de archivo para
limitar los archivos presentados a las iméagenes adecuadas para laimportacién. Una vez que haya
seleccionado laimagen correcta, Haga clic sobre ‘Abrir' parainsertar laimagen en su disefio. Luego, haga
clic en e disefio para colocar laimagen.

+

Icono 'Importar’; =

+

—

Icono 'lmportar SVG'; e
+

—

. . PG
Icono 'Importar imagen desde un fichero: ene

Copiar desde &l Explorador de dicherosde Windows

En el Explorador de Ficheros de Windows, seleccione el archivo de imagen que desea insertar en su
disefio. Haga clic sobre el archivoy seleccione 'Copiar', o use e atgjo Ctrl + C. En TactileView, coloque
el ratdn donde deseainsertar € archivoy presione Ctrl + V para pegar laimagen. Alternativamente,
también puede seleccionar 'Pegar' en el menu Edicion, la barra de herramientas horizontal superior o
abriendo el menu contextual haciendo clic con el botén derecho sobre el disefio y seleccionando 'Pegar'.

Icono 'Pegar': I—L|
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4.05 Capturar una imagen desde el escaner o camara web

El uso de un escaner o una camara web ofrece un método flexible paraimportar rapidamente material
existente, usted es su disefiador. Ambos métodos crean unaimagen de mapa de bits que necesitara algin
procesamiento para convertirla en un disefio téctil utilizable.

Menu de configuracion — Escaner y Camara Web

Asegurese de que los dispositivos estén configurados en los cuadros de didlogo del menu de
configuracion 'Camaraweb' y 'Escaner’. Un mensaje le indicara cuando su dispositivo no esta conectado o
configurado cuando intentainiciarlo.

Escaner

El escaner creara un imagen (mapa de bits) del documento escaneado. De esta forma, puede utilizar
imagenes ya existentes de textos de libros o documentos como base para sus disefios tactiles.

-

Icono 'escaneado rapido con el escaner": @

CamaraWeb

El contenido de video de la cdmara web seleccionada se muestra en una pequefia ventana junto al area de
dibujo. Los botones de control estan disponibles debajo de esta ventana. Puede gjustar € tamafio de la
ventana de la camara web haciendo clic en 'Ampliar / reducir lavista de la camaraweb'. Al presionar el
boton del obturador de la camara web (‘"Tomar instantanea de la camara web') se grabard unaimagen
instantdnea. Puede girar laimagen de lacdmaraweb si es necesario haciendo clic en "Girar lavistade la
camaraweb" y cerrar la ventana de la cAmara web con "Desactivar camara web'".

Documento existente o documento nuevo

Unavez que haya grabado su imagen de escaner o camaraweb, se le preguntara si desea agregarla al
disefio existente o insertarla en un disefio recién creado. Laimagen se colocara en la esquina superior
izquierda de su disefio. A medida que laimagen se inserta como unafigura, se puede gjustar el tamafio y

la posicion de laimagen.

Pr ocesamiento avanzado
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Al igual que con todas las demés imégenes (copiadas de Internet o importadas de un archivo),
generalmente se requiere un procesamiento posterior.

- Retoque (lapiz y borrador): lafusion de laimagen con el mapa de bits de disefio e permite refinar partes
de laimagen.

- Aplicar filtros: los colores tienen que ser eliminados y laimagen por lo general tiene que convertirse a
dibujo lineal.

- Utilice etiquetas de texto: agregue un titulo y otras etiquetas de texto para aclarar las diferentes partes de
laimagen

Para una descripcion completa de las herramientas respectivas, consulte también la seccion 'Barrade
herramientas de dibujo'.

Icono 'Activar cAmaraweb'; ©

® TactileView - TactileViewT - c
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Figura 1. Una ventana separada muestra que la camara web esta activada para la captura de imagenes;
haga clic sobre la imagen para agrandarla.
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|| es] |

Figura 2. Controles de la camara web: 'Aumentar la vista de la camara web', "Tomar instantanea de la
camara web', 'Rotar vista dela camara web' y 'Desactivar camara web'.
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5.01 Herramientas de disefio

En TactileView, estan disponibles varias herramientas para facilitar un proceso de disefio preciso y hacer
frente alas regulaciones y convenciones gque especifican el disefio de un diagrama tactil.

Mar cador superior-derecho

Unavez que €l disefio seimprimay esté en las manos del lector, el marcador superior-derecho es una
marcatactil que se sitlla en la esquina superior derecha. Este marcador superior-derecho ayuda a
encontrar la orientacion correcta del diagrama sin tener que explorar el diagramatactil en si. De esta
forma, puede averiguar facilmente si el disefio debe leerse con orientacion vertical u horizontal.

Cuando el marcador se presenta en azul en la pantalla, éste seimprimird Al hacer clic en el marcador rojo
en la esquina superior derecha de la pantalla, se puede seleccionar o deseleccionar €l marcador superior-
derecho. Alternativamente, puede seleccionar 'Dibujar el marcador superior-derecho’ desde la barra de
herramientas de disefio (barra de herramientas vertical derecha cuando no se selecciona nada) o en el
menu contextual del disefio.

Figura 1. El marcador superior-derecho tal como se muestra en pantalla.

Icono 'Dibujar € marcador superior-derecho': 'j

Regillas de alineamiento

TactileView proporciona dos rejillas de alineacion que hacen que sea més facil realizar €l disefio correcto
en su documento. Larejillabraille le permite alinear las etiquetas de texto en una cuadricula fija en todo
el disefio, mientras que largjilla de medidas se usa para visualizar |as dimensiones en su documento para
alinear los objetos. Lasrejillas se muestran en color verde en la pantallay no se imprimiran. Puede
habilitar o deshabilitar estas rejillas en la segunda barra de herramientas vertical. Esta opcion también se
puede encontrar en €l mena Ver.
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Consulte: Alineamiento derejillas - rejillabraille v rejilla de medidas.

Figura 2. Una seccion de las regjillas de medida (izquierda) y de braille.

Icono 'elementos en pantalla’: @;

Icono 'mostrar rejilla’; H

Vistadepunto/ vistadelinea

L as capacidades gréficas para las iméagenes tactiles difieren para cada medio de produccion individual .
Utilice é 'Modo de disefio: vistade punto / vista de linea’ para controlar € disefio de las diferentes salidas
de impresion.

Consulte: Modo de disefio: vista de punto/vista de linea.

Alineamiento de etiqueta de texto

Para una col ocacion precisa de |os textos en sus gréaficos téctiles, |as etiquetas de texto se pueden alinear
horizontal o verticalmente con otras etiquetas del disefio. Puede seleccionar "Activar / desactivar la
alineacion de etiquetas de texto" en la barra de herramientas de propiedades de una etiqueta de texto
seleccionada o al colocar una nueva etiqueta en e disefio.

71/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Siempre gque la funcion de alineacion esté activada, apareceran lineas punteadas "magnéticas’ de color
verde al mover una etiqueta de texto cerca de la posicion horizontal o vertical de otra etiquetaen €l

disefio. Seresaltarala etiqueta de texto con la que se alineara la etiqueta desplazada. Cuando se sueltaen
esta posicion, la etiqueta desplazada se 'gjustard automaticamente a esa alineacion. Lo mismo se aplica
para colocar una nueva etiqueta de texto en el disefio. Tenga en cuenta que las etiquetas de texto alineadas
no estan 'ligadas, auln se pueden mover y editar por separado en €l disefio.
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Figura 3. Etiqueta de texto alineada con las lineas verdes de puntos

Centrar objeto o etiqueta de texto

Todos los objetos de |a barra de herramientas tienen una opcion de 'Centrar' en sus propiedades. Con esta
opcion el objeto se desplazara a una posicion centrada respecto del papel. Cuando se cambia €l ancho del
papel, el objeto yano permanecera centrado.

Consulte: Editando las propiedades de |os objetos.

Icono 'Centrar': @

Mover solo horizontalmente, verticalmente o diagonalmente
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Manteniendo pulsadalatecla MayUs. y arrastrando un objeto seleccionado o una etiqueta de texto, €l
movimiento solo seré en una direccién perfectamente horizontal, vertical o diagonal. También se puede
activar o desactivar permanentemente seleccionando 'Restringir a movimiento horizontal, vertical y
diagonal' en la barra de herramientas de propiedades o el menu contextual del objeto o etiqueta.

Consulte: Editando propiedades del objeto.

T #™
Icono 'Restringir a movimiento horizontal, vertical o diagonal ': .
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5.02 Disefio vertical o apaisado

Para |os gréficos tactiles, el tamafio de laimagen tiene una gran influencia en la usabilidad téactil.
TactileView ofrece varias opciones para controlar tanto el disefio como el tamario del papel para una
calidad téctil optima.

M ultiples hojas de papel

El tamafio maximo de papel que las impresoras generalmente pueden mangjar es A4, A3, Cartade EE.
UU. o tabloide. Sin embargo, los diagramas pueden ser més grandes que el tamafio maximo de papel
cuando se necesita agrandar unaimagen para mantener el nivel de detalle de laimagen original. Se

pueden colocar varias hojas en filasy / o columnas para permitir diagramas téctiles de cualquier tamafio
grande. Lamarcarojade borde del papel indicard el tamafio del disefio y el nUmero de hojas.

Consulte también: Tamaro del papel vs. tamafio del disefio.

Gran cantidad de detalles en el diagrama téctil

Por un lado, el nivel de detalle que se puede presentar en un grafico téctil eslimitado debido alas
capacidades discriminatorias de las yemas de | os dedos. Por otro lado, €l tamafio relativamente grande de
los puntos braille y 1a distancia minima requerida entre los puntos también limitan la cantidad de detalles
gue se pueden incluir.

Cuanto mayor es el disefio, por lo tanto, se pueden retener mas detalles cuando se imprime en una
impresora braille. Esto le ayudara a controlar la complejidad de los disefios.
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Figura 1. Esta imagen muestra la forma de una rama de helecho, pero puede no contener suficiente
detalle tactil en las hojas. Se podria utilizar una imagen separada para mostrar los detalles de la hoja.

I mégenestan grandes como sea posible

Aunque existe una limitacion en el tamafio de unaimagen, lo mejor es utilizar lamayor cantidad de papel
posible. Al hacer coincidir la orientacion del disefio con las dimensiones del gréfico tactil (es decir,
utilizar el formato apaisado paraiméagenes anchasy € formato vertical paraiméagenes més atas) permite
una colocacion optimaen el papel. Al girar de formato apaisado a formato vertical o viceversa, puede
obtener unaimagen un 30% mas grande, |0 que mejora en gran medida la usabilidad tactil.
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Figura 2. Cambiando a la orientacion correcta, la imagen puede mostrarse mas grande, manteniendo un
mayor detalle.

Al cambiar la orientacién del disefio, laimagen no se escalara. De estaforma, el tamafio y la posicién de
los elementos en su disefio no cambiarén y los detalles no se perderan. Sin embargo, €l disefio se ampliara
automaticamente con espacio en blanco adicional o se eliminara el espacio en blanco que exista en exceso
para adaptarse ala nueva orientacion del papel.

Lo mejor es pensar en el tamafio éptimo del diagramatéctil antes de comenzar €l disefio: un mayor nivel
de detalle requerira un tamario de disefio mayor. Los gjustes en el tamarfio siempre se pueden hacer mas
tarde escalando el disefio con los marcadores morados situados alrededor del borde. Sin embargo, las
etiquetas de texto tienen un tamafio fijo. Al escalar laimagen, pueden superponerse alaimagen o pueden
terminar demasiado alejados de los elementos del dibujo a que hacen referencia.
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5.03 Cambiando la orientacion del disefio y del tamafio

En TactileView, €l ‘tamafio del disefio’ se refiere a tamafio del grafico tactil, representado en pantallaen
el &reablanca. El tamafio del disefio puede ser del tamafio de una hoja de papel completa, pero también
puede ampliarse para abarcar varias paginas; Consulte: Tamafio de papel versus tamafio de disefio.

Cambiando € tamaro del disefio

De forma predeterminada, cuando abre un documento nuevo, € disefio tendra el mismo tamarfio que una
hoja de papel completa. Cuando desee agregar o quitar espacio en blanco a su disefio, puede arrastrar los
marcadores morados alo largo de los cuatro lados del disefio. Tenga en cuenta que esto no escala el
contenido del disefio, sino que lo amplia o lo reduce.

. H =~y
N N
= =

Figura 1. Arrastre los marcadores purpura para agrandar o reducir el tamario del disefio.
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Redimensionando €l disefio

El marcador azul en la esquinainferior derecha se puede utilizar para escalar todo el disefio, es decir,
ampliar o reducir el tamarfio del disefio y todos los elementos. Esto cambiara laresolucion del disefio. Los
caracteres de braille tienen un tamafio fijo, por lo que las etiquetas de texto no se escalaran. Tengaen
cuenta que las etiquetas de texto pueden comenzar a superponerse con otros elementos en el disefio.

o x

Figura 2. Arrastre el marcador azul de la esquina inferior izquierda para escalar el disefio.

Cambiar la orientacion de la pagina

Laorientacion de la pagina se puede cambiar en cualquier momento para adaptarse alas dimensiones del
disefio. Laposicion y el tamafio del contenido de laimagen no cambiaran, pero los bordes del area blanca
se adaptaran automaticamente para gjustarse a disefio en una o més paginas completas de lanueva
orientacion de la pagina. Puede modificar la orientacion de la pagina de varias formas: seleccione
‘Cambiar la orientacion a apaisado / vertical' en la barra de herramientas de disefio (barra vertical derecha
cuando no se selecciona nada), en la barra de herramientas 'Formato de pagina en la segunda barra de
herramientas horizontal, o en e ment Disefio.
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Icono 'formato de pagina’: -
o,
Icono 'Cambiar la orientacion a apaisado’: LL

| S -
Icono 'Cambiar la orientacion a vertical':

Si el contenido de laimagen cabe dentro de una sola hoja de papel en lanueva orientacion de la pagina, €
exceso de espacio en blanco se recortard en unadireccion y se agregara en la otra. Por gjemplo, a
cambiar de formato vertical a horizontal, se recortara el espacio en blanco en la parte inferior de la pagina
y seampliard el disefio. Este cambio en la orientacion de la pagina siempre es reversible posteriormente.

= v I e —
3 | Y
I
|
I
i white W
' space
] [ | added
Change
page '
orientation |
' B N
White space
trimmed
B H

Original design size

Figura 1. El contenido cabe en una hoja sencilla (borde rojo) después de cambiar la orientacion dela
pagina; el espacio en blanco en la parte inferior setrasladara al lado derecho que sera ampliado.

Si, por otro lado, € disefio original no cabe dentro de una sola pagina en la nueva orientacion, € disefio se
ampliara automati camente en ambas direcciones para a ojarse en dos paginas. Este cambio también es
reversible.
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Original design size

White space
added

Figura 2. Los contenidos del disefio sblo cabran en dos paginas (bordes rojos); €l espacio en blanco de
la parte inferior y de la parte derecha se ampliara para contener el disefio en las dos paginas.
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5.04 Tamano de papel ver sustamarno de disefio

El tamafio maximo de papel que las impresoras generalmente pueden mangjar es A4, A3, Cartade EE.
UU. o Tabloide. Sin embargo, los diagramas pueden ser mas grandes que el tamafio maximo de papel
cuando se necesita agrandar unaimagen para mantener el nivel de detalle de laimagen original. Se
pueden colocar varias hojas en filasy / o columnas para permitir la realizacion de diagramas tactiles de
cuaquier tamario.

En sus disefios, el borde rojo del papel indicard € tamafio del disefio y € nimero de hojas. Arrastre los
marcadores morados en |os bordes del disefio para agregar o eliminar espacios en blanco afin de utilizar
mas area de superficie para su disefio. Tenga en cuenta que esto solo agrega o eliminaunabandaalo
largo del borde del disefio, pero no escala (aumenta o reduce) e contenido del disefio en esa direccion. El
marcador azul en laesguinainferior derecha se puede utilizar para escalar todo € disefio.
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"
LEEeEs N
el sy ot —

M%i? ’ B leFs gse §

]
B
e

. E.] E é': L] [ LT ‘ ‘
® §e'e Sttt Y

Redimensionando el tamafio del disefio, agregando / eliminando espacio dentro del disefio o cambiando
la orientacion del papel, puede superar €l empleo de més espacio hacialo ancho o hacialo alto para ser
mas ancho o mas alto que una hoja de papel completa (es decir, € espacio en blanco se extiende més alla
del borde rojo del papel). Si este exceso de tira no contiene contenido de disefio, se recortara
automaticamente cuando se imprima el archivo. Si, por otro lado, el disefio es mas pequefio que una
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pagina completa (es decir, no llega por completo a borde rojo), la pagina se completara agregando
espacios en blanco.
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5.05 Alineamiento marco y rgjillas

Las dos rgjillas de alineacion combinadas con el marco de alineacién son herramientas Utiles en pantalla
gue ayudan amanejar el formato del disefio al alinear las etiquetas de texto y / o los elementos dibujados.
La rejillabraille se utiliza principalmente para alinear |as etiquetas de texto en unamatriz regular y
cumplir con ciertas pautas de disefio, mientras que laregjilla de mediciones se utiliza principal mente para
alinear objetosy visualizar su tamafio. Las rejillas se muestran en color verde claro en la pantalla, pero no
seimprimirén ni entintani en relieve.

Para més informacion, consulte: Rejilla de medidas (alineamiento de objeto) y rejilla Braille
(alineamiento de texto).

I r i
— N e )
CBiER 2 P TR &
] H N [ |
i ! i |
Measurements grid Braille grid

Figura 1. Ejemplo: rejilla de medidas sin marco de alineamiento a la derecha,

Se puede acceder a cuadro de didlogo de configuracion para ambas rejillas haciendo clic en el marcador
verde claro en el lado derecho de larejillabraille entre las lineas de texto 2 y 3, o através del menu
Configuracion> rejillas de alineacion.

Puede cambiar facilmente entre las dos rejillas haciendo clic en cualquierade losiconos de largjillaen la
segunda barra de herramientas horizontal. Alternativamente, puede seleccionar ‘Mostrar rejillabraille’ o

83/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

'Mostrar rejillade medidas en el menu Ver o seleccionar unarejillaatravés del cuadro de didogo
Configuracion de rejillas de alineacion. Puede desactivar las regjillas haciendo clic unavez mésen la
rejilla actualmente activa o anular su seleccion através del menu Ver o en el cuadro de didlogo de
configuracion dergjillas.

Marco de alineacion

El marco de alineacion es una herramienta de disefio que se puede utilizar como una guia paralimitar el
disefio a un érea especifica dentro del areaimprimible de una pagina. Se representaen el disefio con un
borde rojo discontinuo, pero no seimprimiré.

El anchoy laaturadel marco estan limitados a un nimero entero de caracteres braille y lineas de texto
braille, respectivamente. Puede gjustar el margen superior e izquierdo del marco arrastrando |os cuatro
marcadores verdes que se encuentran alo largo de la parte superior e izquierda del disefio.
Alternativamente, puede introducir los valores para el tamafio del marco abriendo el cuadro de didogo de
configuracion 'Marco de alineacion y rejillas’ através del marcador verde en el lado derecho del disefio o
através del mena Configuracion.

Cuando el marco de alineacion esta habilitado, unarejilla de alineacion solo se mostrara dentro del area
del marco. Las etiquetas de texto se gjustaran autométicamente al ancho para que quepan dentro del
marco.

Guardando los ajustesdergjillay marco por defecto

El marco de alineacion y las rejillas son muy Utiles para crear un formato de pégina consistente entre
diferentes disefios. En el cuadro de didlogo de configuracion, se puede guardar |a configuracion actual de
rejillay marco como valores predeterminados sel eccionando '‘Guardar como configuracion
predeterminada. Esto garantiza que se utilice el mismo marco y tamafio de rejilla como base paratodos
|os documentos nuevos.

Estas configuraciones también se guardan en el documento. De esta forma, cuando desee editar el disefio
mas adel ante, los margenesy el tamario de laregilla seguiran coincidiendo con € disefio, incluso cuando
las propiedades de largjilla predeterminadas para los documentos nuevos puedan haber cambiado.
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5.06 Rgilla de medidas (alineamiento de obj eto)

Laregjillade medidas se compone de unarejilla de cuadrados regular que muestra las dimensiones fisicas
de su disefio. Se puede utilizar paralaalineacion de objetos en su disefio.

Para una comparacion con larejilla braille, consulte: Alineamiento del marcoy rejillas o rejilla Braille
(alineamiento de objeto).

En el cuadro de didlogo Configuracion de rejillas de alineacion, puede seleccionar €l tamario de los
cuadrados de largjilla. El cuadro de didlogo de configuracion de laregjilla se puede abrir haciendo clic en
los marcadores verdes claros al lado derecho de la pantalla o através del ment Configuracion> Marcos
de alineacion y cuadriculas. Puede elegir entre varios tamafios de cuadricula basados en las unidades de
medida sel eccionadas, que se pueden seleccionar en el menu Configuracion> General.

Cuando €l marco de aineamiento esté activado, laregjilla de medidas se mostrara solo con este marco.

Figura 1. Largjilla de medidas se muestra en el disefio entero.
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5.07 Rgilla braille (alineamiento de texto)

Largjillabraille se utiliza para alinear las etiquetas de texto en una cuadricularegular para adecuarse a
ciertas pautas de disefio para documentos braille. Para una comparacion con larejilla de medidas,

consulte: Rejillas de alineamiento o Rejillas de medida (alineamiento de objeto).

S A N O O S O 0 O
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Figura 1. Regjilla Braille mostrada con el marco de alineamiento (opcional)
Alineamiento de etiquetas de texto
Laregjillabraille esta compuesta por un patron regular de celdas del tamafio de un cgjetin braille. Esta

cuadricula se puede utilizar para alinear etiquetas de texto a este patron regular de su disefio. Asegurara
gue todos | os caracteres estén alineados uno encimadel otro y que las lineas de texto estén
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uniformemente espaciadas en todo el documento, como se requiere en la normativa para documentos
braille.

De forma predeterminada, 1as etiquetas de texto estan alineadas "magnéticamente” (gjustadas) alargilla
braille arrastrando o colocando la etiqueta con sus bordes cerca de las lineas de la cuadricula. Las lineas
verdes discontinuas indicaran cuando la etiqueta de texto esta alineada con la cuadricula. Puede desactivar
laalineacion en el cuadro de didlogo Configuracién de rejillas de alineacién anulando la opcion 'Alinear
etiguetas de texto en largjilla o deshabilitando la alineacion en e menu contextual de una etiqueta de
texto. Todas las etiquetas de texto que se extienden més alla del borde de largjillabraille se
redimensionan automati camente para que quepan dentro del areade largjilla

Laslineasy caracteres en cada linea estdn numerados a los lados de largjilla Braille. Por defecto, la
etiqueta del titulo se colocaen € caracter 1 delalinea 1.

Figura 1. Laslineas con guiones verdes indican que la que la etiqueta de texto esta alineada con la
rgjilla braille.

Tamarno delacedabraille

El tamafio de un caracter braille esté estandarizado, pero no todos las impresoras braille tienen una
resolucién de impresion que permite que el texto se imprima exactamente igual al tamafio estandar. Las
celdas de la cuadricula en la pantalla representaran €l tamafio real de los caracteres en braille en relieve.
Un signo de exclamacion rojo en la esquina superior izquierda de la cuadricula braille le avisard cuando €l
tamario del braille en relieve difiera del tamario del braille estandarizado.

El tamafio de las celdas de largjilla también se gjustara automati camente cuando se seleccione unatabla
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braille de 8 puntos como tabla Braille principal del documento.

| Mon-standard braille grid cell size

Figura 2. Un signo de exclamacién cerca de la esquina izquierda de la regjilla significa que la celda
braille tiene un tamafio no estandar.

Espaciointerlineal adicional

Puede optar por utilizar un espacio de interlinea adicional entre las lineas de texto de todo €l documento.
Por g emplo, un valor de 0.5 agregara un espacio vacio de la mitad de la altura de un carécter Braille entre
dos lineas de texto. Este espacio de linea es visible en la pantalla en la cuadricula braille.

Se puede seleccionar haciendo clic en los marcadores verdes claros del 1ado izquierdo entre las lineas de
texto 2 y 3. Alternativamente, el valor se puede cambiar en e cuadro de didlogo de configuracién de
rejilla o seleccionando 'Espaciado interlineal’ en la barra de herramientas de propiedades 0 en e menu
contextual de una etiqueta de texto seleccionada.
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Figura 3. Espacio interlineal adicional entre lineas de texto en larejilla braille y etiquetas de texto.

89/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

5.08 Modo de disefio: vista punto/vista linea

L as capacidades gréficas para las iméagenes tactiles difieren para cada medio de produccién individual . El
papel microcépsula tiene propiedades diferentes de unaimagen impresa en relieve, y cadaimpresora
Braille diferiraen laformay ubicacion de sus puntos.

El 'Modo de disefio: vista de puntos' en la segunda barra de herramientas horizontal se utiliza para mostrar
las propiedades graficas especificas del medio de salida seleccionado. Con la vista de puntos
seleccionada, 10s puntos se reposicionan continuamente para que coincidan con las salidas impresas a
medida que completa su disefio. Funciona como una "vista previa de impresion en vivo" en la que puede
editar directamente su disefio y ver el resultado final a mismo tiempo.

Si desea ver €l dibujo lineal en e gque se basalaimagen en relieve o que estaimpresa en papel
microcapsula, simplemente vuelva a'Modo de disefio: vista de linea.
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Figura 1. La diferencia entre visualizacion vista-linea (izquierda) y vista-punto (derecha).
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6.01 Como utilizar la barra deiconos de herramientas de dibujo

sl

&

=9

HOeSODDOO/ SN

ngarra de iconos vertical situada méas alaizquierdale ofrece varias herramientas para agregar objetos
(gréficos), modificar un érea seleccionada o aplicar un filtro atodo el disefio. Las herramientas se agrupan
en grupos de herramientas de dibujo similares. Hay dos formas de componer su disefio: modificando el
mapa de bits y colocando objetos en € disefio.

Herramientas de dibujo: manipulando € mapa de bits
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L as herramientas de retoque le permiten dibujar directamente en el mapa de bits, donde las lineas que
dibujatienen unaposicion fija. El conjunto de filtros le permite cambiar los colores o cambiar por
egjemplo el grosor de las lineas con filtros. Cuando abre un archivo de imagen guardada (por g emplo, una
imagen escaneada 0 una imagen guardada de Internet) necesita fusionarse con el mapa de bits para editar
laimagen.

Herramientas de dibujo: posicionando objetos

Lalistade objetos disponibles incluye lineas, cuadrados, circulos, triangulosy puntos, pero también
objetos méas complejos como tablasy gréficas matematicas. Estan representados en azul, lo que indica
gue no estan 'fusionados con el mapa de bits' y alin se pueden cambiar cuando se desee.

Una categoria especial de herramientas le permite agregar texto al disefio: etiquetas de texto, macro-
brailley letrasy digitos dibujados. Estas herramientas permitirén agregar texto en braille o fuente regular
pararesaltar ciertos elementos en el disefio.

Propiedades en la segunda barra vertical

Cada herramienta tiene su propia barra de iconos vertical (segunda) que aparecera cuando seleccione una
herramienta de dibujo o seleccione (nuevamente) el objeto que se cred con la herramienta. La mayoria de
los objetos tienen algunas propiedades en comun, como laposicion y €l tamario, mientras que otras

funciones son especificas parala herramienta o €l objeto.

Consulte: Editando propiedades de l0s objetos.
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6.02 Anadir etiqueta detexto (braille)

L as etiquetas de texto se utilizan para agregar textos en braille a sus diagramas téctiles, que van desde
pequerios textos que marcan los elementos en laimagen hasta textos completos en braille. Al utilizar
etiguetas de texto, esimportante seleccionar latabla Braille correcta para obtener laimpresion braille
correcta.

Hay trestipos diferentes de etiquetas, que se describen en |a secciones siguientes del manual:

e Entrada mediante el teclado del computador; la entrada de texto se convierte a braille

e Entrada por teclado braille; Introduccion de los caracteres braille utilizando un teclado tipo
Perkins

e Entrada Matemética; se utiliza un editor de ecuaciones matematicas o el teclado paraintroducir
notacion matemética braille

Para posicionar una etiqueta de texto en €l disefio, seleccione 'Afadir etiqueta de texto' en labarra de
herramientas de dibujo. El tipo de etiqueta de texto se puede escoger en labarra vertical derecha de
propiedades. Haga clic en el disefio para posicionar |a etiqueta de texto.
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6.03 Seleccionar area; editando partes dd disefio

La herramienta de dibujo 'Seleccionar area |e permite manipular una seccion del disefio. Después de
activar la herramienta, estan disponibles dos tipos de funciones: 'Seleccionar rectangulo’ (predeterminado)
e 'Insertar o eliminar espacio'’. La seleccion rectangular le permite hacer gjustes localizados alos
contenidos de su disefio. Insertar 0 quitar espacio horizontal / vertical se utiliza para gjustar localmente el
tamario del lienzo de dibujo.

Seleccionar rectangulo - definir la seleccion

Después de elegir 'Seleccionar area en la barra de iconos de herramientas de dibujo o en e menu
Herramientas de dibujo, muevael ratén al érea de dibujo y haga clic para establecer |a primera posicion
de la primera esquina. Luego, mueva el cursor y haga clic por segunda vez para completar la seleccion.
Alternativamente, también puede hacer clic y mantener pulsado para marcar la primera posicion, luego
mover el cursor y soltar en la segunda posicion.

Un rectangul o punteado indicara qué el area se ha seleccionado. Esta seleccion se puede gjustar
arrastrando los marcadores morados de |a seleccion. Para cambiar la posicion de la seleccion, mueva el
cursor sobre el rectangulo, luego haga clic y mantenga pulsado para arrastrar la seleccion a otra posicion.

Alternativamente, puede seleccionar "Tamafio y posicion” en la barra de herramientas de propiedades o €
menu contextual para ajustar la seleccion.

Figura 1. Seleccionando un area en el disefio.
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|cono seleccionar area:

[
1 1

Icono seleccionar rectangulo:

I conos alrededor de la seleccion para un acceso facil.

Variosiconos pequefios alo largo y en los bordes de la sel eccion brindan acceso rapido a algunas
funciones para editar €l area seleccionada.

Larotacion especular horizontal gira horizontalmente laimagen seleccionada de izquierda a derecha,
como a pasar una paginaen un libro. Larotacion especular vertical voltealaimagen a revés, como a
girar una pagina en un calendario de pared.

Larotacion y laduplicacion del érea se pueden realizar simplemente haciendo clic en los iconos
correspondientes. El rojo grande se utiliza paramover el area seleccionada del mapa de bits, mientras que
el marcador azul le permite mover todos los objetos y etiquetas de texto que estan (parcialmente) dentro
de la seleccion.

Labarra de herramientas vertical derecha mostraré |alista completa de opciones para manipular la
seccion seleccionada del disefio.

| conos de seleccion de rotacion:

| conos sel eccion especular:

Marca roja para mover el mapa de bits:

€,

Marcador azul para mover objetos:

Maowve objects

Mowve the selected part of the bitmap
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Manipular mapa de bits: recorte, rellenar en blanco o fusionar objetos

Para aidlar los contenidos del &rea seleccionada del resto del disefio, seleccione 'Recortar éred. Solo €l
contenido marcado permanecera en el disefio, yaque se eliminard el contenido del areafueradela
seleccion.

Seleccione 'Rellenar en blanco' para llenar la parte sel eccionada del mapa de bits en blanco. Los objetos
de la seleccidn no se verén afectados y deberan fusionarse primero para que sean blancos. Puede fusionar
todos |os objetos dentro de |a sel eccion escogiendo 'Fusionar |0s objetos sel eccionados con €l mapa de
bits, o fusionar objetos individualmente al seleccionarlosy luego fusionarlos.

|cono de area de recorte; .

'
......

Icono de rellenado en blanco:

Editar &rea seleccionada como figura (mover y redimensionar)

El area seleccionada del mapa de bits se puede cambiar de tamafio y moverla eligiendo 'Convertir a
figura. Los marcadores morados alrededor de esta figura se pueden utilizar para cambiar el tamarfio dela
seleccion.

También puede elegir 'Guardar como figura (fichero)' para guardar lafiguray reutilizarla en otros
disefios.

Icono guardar como figura (fichero): _f‘
S

Icono convertir afigura: -
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Aplicar filtros

El contenido seleccionado se puede procesar utilizando el rango de filtros. Estos tienen lamisma
funcionalidad que lalista de filtros del menu Filtros, pero solo se aplicarén ala seleccion en lugar de a
todo el disefio.

Consultar también Filtros; editando una imagen importada (. .pn

Figura 2. Ajustes locales aplicando un filtro para al érea seleccionada.

Anadiendo/removiendo un areavertical u horizontal

Lafuncion Tiras seleccionadas se puede utilizar paraeliminar el areavertical u horizontal seleccionada,
0 paraagregar esta cantidad de espacio en blanco al disefio. Para utilizar esta herramienta, active
'Seleccionar ared, luego 'Insertar o eliminar espacio’.

Aparecera un cursor en formade cruz cuando mueva el raton a areade dibujo. Al hacer clic unavez, se
coloca el primer contorno de la seleccién, como lo indican las lineas verdes punteadas. A continuacion,
mueva el raton horizontal o verticalmente y haga clic una segunda vez para completar la seleccion de la
tira. Unavez més, también hace clic y arrastre, luego suelte en la segunda posicion para definir la
seleccion.
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El ancho de la seleccidn horizontal o vertical se puede gjustar arrastrando el marcador morado en las
lineas de puntos verdes.

Unavistapreviaal pasar € cursor sobre €l signo més (verde) mostrara la adicién, mientras que a pasar €l
cursor sobre el signo menos (rojo) se muestra el disefio con el area eliminada. Simplemente haciendo clic
en cualquiera de los signos confirmara la accion.

e N D
s D

e

Icono insertar o remover espacio:
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6.04 Detectar forma

La herramienta 'Detectar forma' se utiliza para agregar propiedades superficiales, como texturas, a partes
seleccionadas del disefio.

La herramienta 'Detectar forma’, como su nombre indica, detectalaformade un érea dentro de los
elementos del disefio. Seleccione la herramienta 'Detectar forma' de la barra de herramientas vertical
izquierda, luego haga clic en el centro del area en el disefio que desea editar. Unalinearoja punteada
indicaralos contornos de la deteccion.

irell

Figura 1. Seleccionando un area del disefio con la herramienta 'Detectar forma'.

rd?l

Icono 'Detectar forma':

Ajustefino dela seleccion

En algunos casos, la deteccion de forma puede necesitar un gjuste fino para obtener laforma exacta que
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necesita. Puede utilizar |os marcadores morados para gjustar |os puntos de anclagje de laforma o hacer clic
en uno de los segmentos de linea para agregar otro punto de anclagje.

En otros casos, |a deteccidn puede no tener éxito porque el area no esta completamente encerrada por
lineas u otras partes del disefio. Pequefias lagunas causan que otras areas se vinculen con €l &rea que desea
detectar.

Puede compensar |as pequefias brechas eligiendo 'Cambiar |os criterios de deteccidn de forma desde la
barra de herramientas 0 el menu contextual. En €l cuadro de didlogo que se abre, puede regjustar 10s
niveles de reduccion de la brecha. Un valor més ato dard como resultado menos brechas en la detecciéon
de formas; sin embargo, la forma detectada también tendra un poco mas de espacio a su alrededor.

También puede aplicar la deteccion de forma alas imégenes en color. En los criterios de deteccion, puede
gjustar el rango de colores que seincluiran en laforma arededor de la posicion de deteccion.

El cuadro de didlogo de criterios de deteccion contiene unavista previa del érea detectada, en la que el
color blanco indica qué area es parte de la seleccién. Unavez que haya gjustado los criterios, hagaclic en
"Volver agecutar ladeteccion” paramejorar la forma detectada.

Al 1

Icono 'Cambiar € criterio de deteccién de forma' ;

Shape Detection Criteria

The window at the right shows a preview of the detected shape around the dicked point (blue cross). The shape is
indicated as white.
‘fou can move the preview by dragging with the mouse.

Adjust the range of different colours (in addition to the starting
colour at the blue cross) that will become part of the shape. A
higher value will indude more colours in the detection:

] P |1z

The contour line of the shape may contain gaps. Increase this
value to reduce the gaps in the edge of the shape:

214

Re-execute detection Cancel

Figura 2. Utilice el cuadro de dialogo 'Cambiar el criterio de deteccion de forma' para afinar la forma
detectada; haga clic sobre la imagen para agrandarla.
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Afadir propiedades

Cuando esté satisfecho con la forma detectada, puede afadirle varias propiedades, como texturas o una

forma de contorno arededor de lafigura, como cualquiera de los otros objetos (azules).

Consulte: Editando propiedades de 10s objetos.

g

i

N

Figura 3. Anadir propiedades a la forma detectada, como una textura y un estilo de linea.
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6.05 Filtros, editando una imagen importada (.jpg, .png, ...)

Las iméagenes importadas en TactileView deben editarse antes de imprimir utilizando una combinacion de
filtrosy herramientas de retoque. Debido a que las imégenes de origen varian mucho, es Gtil experimentar
con los diferentes filtros para descubrir qué funciona mejor en su imagen. Si un filtro no produce el
resultado deseado, deshaga la accidn seleccionando 'Deshacer’ en el menu Edicion o presionando CTRL +
Z.

Puede activar uno de los filtros seleccionando el icono "Filtros" en la barra de herramientas vertical
izquierda, o seleccionando uno de ellos en el menu Filtros. Para alguno de los filtros, un control
dedlizante horizontal le permite gjustar €l grado en el que se aplica. Los filtros se aplican atodo €l disefio
y fusionaran todos |os objetos en el disefio. También puede aplicar filtros a un area seleccionada
solamente, sin afectar el resto del disefio; ver 'Seleccionar érea; editar partes del disefio . Tengaen
cuenta: en las iméagenes de esta pagina, que los filtros solo se aplican al lado derecho de laimagen para
mostrar el efecto en comparacion con laimagen original de laizquierda.

Icono 'Filtros':

Convirtiendo a dibujo lineal

Unaforma de procesar laimagen para que se pueda realzar mejor es convertirla en un dibujo lineal.
Seleccione la opcion Convertir adibujo lineal en e mena de Filtros. Aparecera una barradeslizante en la
esquina superior izquierda de la pantalla. Arrastre el control deslizante hacialaizquierda o haciala
derecha hasta que laimagen se vea como desee.

102 /238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Figura 1. Filtro 'Convertir a dibujo lineal'.

(e
BE

Icono 'Filtro: convertir a dibujo lineal' :

Convertir ablancoy negro

Algunas imagenes pueden visualizarse mejor cuando se convierten en blanco y negro que en dibujo
lineal. Seleccione la opcion Convertir ablanco y negro del menu Filtros. Aparecera una barra deslizante
en la esguina superior izquierda de la pantalla. Arrastre &l control deslizante hacialaizquierda o haciala
derecha hasta que laimagen se vea como desee.
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Figura 2. Filtro 'Convertir a blanco y negro' .

u\u
Icono 'Filtro: convertir a blancoy negro' : Ll

Cambiar el grosor delinea

Utilice este filtro para aumentar o disminuir el grosor de lineaen laimagen de unavez. Si su imagen
contiene mucha luz, lineas delgadas o lineas oscuras y gruesas, este filtro es Util para hacerlas mas gruesas
0 més delgadas a mismo tiempo. Seleccione Cambiar grosor de linea en e menu Filtros. Cuando
aparezca €l control deslizante en la esguina superior izquierda de la pantalla, deslicelo haciala derecha
para que las lineas sean mas gruesas 0 hacia laizquierda para hacerlas mas delgadas.
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Figura 3. Lineas méas gruesas aplicando €l filtro de grosor de linea.

X

Icono 'Filtro: cambiar grosor delinea':

Afadir contor nos

Esta opcion le permite agregar lineas alrededor de cada area de color diferente en unaimagen. Los
contornos (lineas negras) se agregan en el punto de transicion entre un color y otro 'y el grosor de las
lineas de contorno se controla con el control deslizante que aparece en la esguina superior izquierdade la
pantalla cuando se seleccionadl filtro. Este filtro puede ser Util para dibujos simples que tienen areas bien
definidas en distintos colores, pero es menos Util cuando se aplica afotos u otras imagenes donde el color
se desvanece de mas claro a mas oscuro sin un punto de transicion definido.
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Figura 4. 'Afiadir contornos afiadir lineas de contorno negras para cambiar €l color en laimagen.

F-.
lcono 'Filtro: afiadir contorno’: B

Difuminar imagen

El uso de estefiltro le permite suavizar o perfilar bordes entre éreas de color en unaimagen. Seleccione
Difuminar laimagen en el menu Filtros, luego utilice el control deslizante que aparece en la esquina
superior izquierda de la pantalla para gjustar laimagen. Utilizar el control deslizante hacia la derecha
suavizaralos bordesy al dedlizarlo hacialaizquierda perfilaralos bordes.

106/ 238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

L7 N

Figura 5. El lado derecho de la imagen esta difuminado con € filtro 'difuminar imagen'.

.
Icono 'Filtro: difuminar imagen':

Reemplazar colores

Este filtro se utiliza principalmente para eliminar ciertos colores de laimagen convirtiéndolos en blanco o
negro. En el cuadro de didlogo que aparece, puede seleccionar qué color debe reemplazarse de lalistade
colores que estén presentes en el disefio. También puede gjustar €l rango de color paraincluir sombras
similares en el reemplazo de color. Una vez que haya terminado de reemplazar |os colores deseados, haga
clic paraconfirmar los cambios.
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Figura 6. El color rojo del ultimo anillo se ha reemplazado por un morado oscuro.

V-
Icono 'Filtro: difuminar imagen' : 4

Negativo

Esta opcion se utiliza principalmente cuando unaimagen tiene una gran cantidad de &rea negra. Elegir
Negativo del menu Filtros cambiaratodos los colores en el archivo de imagen con sus opuestos. Las éreas
negras se vuelven blancas, |as &reas azules se vuelven naranjas, |as &reas rojas se vuelven verdes, etc.
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Figura 7. Filtro 'Negativo' aplicado a |la parte derecha de la imagen.

H‘“u
Icono 'Filtro: negativo': F

Rotando, reflggando y escalando la imagen

Pararotar laimagen completa, seleccione "Girar aladerecha’ o0 "Girar alaizquierda" en e menu Filtros.
Laimagen girard 90 grados en la direccion que selecciond.

Parareflgjar laimagen, seleccione 'Espejo horizontal' o 'Espejo vertical' en e menu Filtros. Laimagen
especular gira horizontalmente laimagen de izquierda a derecha, como al pasar una paginaen un libro. La
imagen especular vertical voltealaimagen al revés, como a girar una pagina en un calendario de pared.

Para escalar laimagen, seleccidnelay luego arrastre el cuadrado azul en la esquinainferior derecha del
area de disefio en diagonal para escalar laimagen y hacerla mas pequefia 0 més grande.

Icono 'Filtro: rotar sentido del reloj/en contra sentido del reloj’ : /) (\

Icono 'Filtro: imagen espejo horizontal/vertical' : &% —4

Icono 'Filtro: escala de disefio' : E

o

"
Icono 'Filtro: fusionar todos los objetos con mapa de bits': (&
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6.06 Herramientas deretoque; plumay borrador
Retocando: afiadiendo y borrando lineas

Todos los disefios de TactileView tienen un mapa de bits que actlia como 'base de disefio’. Este mapa de
bits béasico puede editarse utilizando las herramientas de retoque.

Consulte también: Trabajando con mapas de bits fusionados

Retocando

Para dibujar lineas a mano alzada que son automaticamente parte del mapa de bitsy no editables,
seleccione el icono 'Retocar lineas afiadidas en la barra de herramientas en el lado izquierdo de la
pantalla, o seleccione 'Retoque: Agregar lineas en el menu Herramientas de dibujo. Seleccione el grosor
de linea que desea utilizar antes de comenzar a dibujar mediante €l control deslizante al lado de labarra
de herramientas de propiedades. Puede utilizar MayUs. + rueda de desplazamiento para un gjuste del
tamafio més conveniente mientras dibuja en el disefio. En la barra de herramientas de propiedades o en €l
menu contextual, puede elegir entre un pluma redonda o cuadrada o una forma de borrador seleccionando
‘Aplicar puntacircular' o 'Aplicar punta cuadrada. También puede elegir dibujar lineas rectas o curvas
eligiendo 'Usar lineas rectas o 'Estilo libre (seguir €l raton)'.

Ahora puede utilizar €l raton paradibujar en € area de disefio. Cualquier cosa que dibuje con esta
herrami enta sera automati camente parte del mapa de bitsy no sera editable a menos que seleccione un
area que contenga su dibujo y la convierta a unafigura o use lafuncion 'Detectar forma' para crear un
objeto editable a partir de una forma cerrada a mano alzada. EI modo de retogque continuara hasta que
seleccione otro modo o herramienta de dibujo, o hasta que presione la tecla de escape en el teclado

‘4

| cono 'Retocando: Afiadiendo lineas': #

Icono 'Grosor delinea';

110/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

0 pixels

2

e\l

Figura 1. Utilice el control deslizante o May. + rueda del ratén para ajustar € grosor dela linea.

/

Icono 'Estilo libre (seguir € raton)': /.

Icono 'Utilizar lineas rectas':

4 pixels

+

e >\

Figura 2. Dibujando lineas rectas o curvas.

Icono 'Aplicar punta circular': ‘

Icono 'Aplicar punta cuadrada’: '

e

111/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Figura 3. Utilizando una pluma con punta circular o cuadrada.

Borrador

Para borrar lineas en el mapa de bits, seleccione el icono 'Retoque: Borrar' de la barra de herramientas en
el lado izquierdo de la pantalla, 0 seleccione 'Retoque: Borrar' en el menl Herramientas de dibujo. El
ancho y laformadel borrador se pueden gjustar de lamismaforma que el grosor de lalinea de lapluma,
asi como el uso de lineas rectas o curvas y un borrador circular o cuadrado.

Comience aborrar arrastrando €l ratdn sobre las lineas que desea borrar. EI modo de retoque continuara
hasta que sel eccione otro modo o herramienta de dibujo, o hasta que presione la tecla de escape en el
teclado. Solo puede borrar cualquier lineafusionada al mapa de bits. Por |o tanto, si desea borrar una
parte de un objeto azul o unaimagen insertada, primero debera fusionarlos con el mapa de bits. Puede
leer més en la seccion del manual Trabajando con el mapa de bits fusionado.

|cono 'Retocando: borrar': /

Icono 'Anchura del borrador';

/

Icono 'Estilo libre (seguir al raton)': /ﬁ

Icono 'Utilicelineasrectas':

e

Figura 4. Utilizando el borrador para retocar una seccion del disefio.
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6.07 Dibujando objetos:. linea, cuadrado, circulo, ...

Labarra de iconos de herramientas de dibujo contiene todas las herramientas de dibujo para crear objetos
con formas especificas, como lineas, puntos, circulosy cuadrados. L os objetos proporcionan precision en
sus dibujosy estan indicados con color azul en la pantalla.

Operacién general paralasherramientas

Después de seleccionar una herramienta de dibujo, aparecera una segunda barra de herramientas vertical.
Dependiendo de la herramienta, esta barra nueva de herramientas le presentara una serie de opciones que
puede seleccionar antes de colocar el objeto en € disefio.

Para colocar €l objeto, mueva el raton a areade dibujo y haga clic donde debe colocarse € objeto. El
cursor también indicara la herramienta de dibujo seleccionada. Mantenga presionado y arrastre o hagaclic
en una segunda posicion para determinar el tamafio y la posicion del objeto. Los marcadores morados en
o arededor de los objetos permiten reposicionar, redimensionar o cambiar las proporciones.

Un objeto como un todo puede eliminarse con latecla Eliminar o seleccionando 'Eliminar' en la barra de
iconos o en e menu contextual. No es posible borrar partes del objeto a menos que se haya fusionado con
el mapa de bits (consulte: "Trabajando con mapas de bits fusionados).

Después de colocar un objeto en el disefio, aparecera una segunda barra de herramientas vertical, que
presenta | as propiedades especificas del objeto dibujado. Al volver a seleccionar €l objeto se mostrarala
misma barra de iconos de propiedades.

Varias propiedades son comunes para todos |0os objetos. Se explicara en una seccion separada: Editando
propiedades de 10s objetos.

Dibujando lineas rectas

Para dibujar unalinearecta, escoja el icono 'Dibujar linearecta en labarrade labarraizquierdade la
pantalla. En el areade disefio, hagaclic en laposicion del origen de lalinea, después hagaclic enla
posicion final.
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™~

Figura 1. Dibujando una linea recta en el disefio.

Icono 'Dibujar una linea recta’: \

Dibujando cuadradosy rectangulos

Para dibujar un cuadrado, elija el icono Dibujar cuadrado-rectéangulo de la barra de herramientas en e
lado izquierdo de la pantalla. Hagaclic en el disefio para marcar la posicion de la primera esquina, luego
mueva el ratén para determinar € tamafio del cuadrado y haga clic una segunda vez para confirmar.
Alternativamente, puede hacer clicy arrastrar, luego soltar en la esquina opuesta.

Al arrastrar |os marcadores en una de las cuatro esguinas, se puede aumentar o disminuir e tamafio.
Arrastrar hacia adentro o hacia afuera con los marcadores en el medio de los cuatro lados convertira el
cuadrado en un rectangulo.

Figura 2. Un cuadrado y un rectangulo en el disefio.
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Icono 'Dibujar cuadrado-rectangulo':

Dibujando circulosy elipses

Para dibujar un circulo, elijael icono 'Dibujar circulo-Elipse' de la barra de herramientas vertical
izquierdaen € lado izquierdo de la pantalla. En el érea de disefio, hagaclic en la ubicacion parala
primera posicién, luego mueva el raton hasta que € circulo tenga €l tamafio deseado y hagaclic de nuevo
para confirmar. Alternativamente, puede hacer clicy arrastrar, luego soltar en la esgquina opuesta.

Al arrastrar |os marcadores en una de | as cuatro esquinas, se puede aumentar o disminuir € tamafio.
Arrastrar hacia adentro o hacia af uera con los marcadores en medio de los cuatro lados convertira el
circulo en una elipse.

Figura3. Un circuloy unaeélipse dibujados en € disefio.

Icono 'Dibujar circulo-€elipse':

Dibujando triangulos

Parainsertar un triangulo en su dibujo, seleccione el icono 'Dibujar triangulo’ en la barra de herramientas
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vertical izquierda. A continuacion, seleccione qué tipo de tridngulo desea insertar en la barra vertical
derecha correspondiente a las propiedades.

L os cuatro iconos inferiores de esta barra de herramientas muestran |os tipos de triangul os disponibl es.
De arriba a abajo, 1os tipos de tridngul os disponibles en |a barra de herramientas son rectos, isosceles,
equilédterosy escalenos. Los triangul os pueden cambiarse de un tipo a otro después de haberlos colocado
en su dibujo, pero es més fécil seleccionar el tipo de tridngulo apropiado antes de insertar la forma.

Unavez que haya seleccionado € tipo de tridngulo que desea, haga clic en € punto del area de disefio
donde desea una de las esquinas y luego arrastre hasta que el tridngulo tenga el tamafio deseado.
Alternativamente, puede hacer clicy arrastrar, luego soltar en la esquina opuesta.

El cuadro de didlogo "Angulosy lineas' se puede utilizar para una notacion més orientada
matematicamente. Las esquinas del tridngulo estan marcadas con lasletras A, B y C. De manera
predeterminada, solo se mostrarén en la pantalla (color verde, sin relieve). Al marcar "Caracteres A, B, C
en las esquinas’ en el cuadro de didogo "Angulosy lineas", también se presentaran en caracteres Braille
unavez grabados.

Las esquinas del tridngulo pueden estar provistas de 3 tipos de lineas especificas: atura, medianay
bisectriz, que se imprimiran como lineas de puntos.

\VA

Figura 4. 4 tipos de triangul os diferentes: recto, isosceles, equilatero y escaleno. Los angulos iguales o
rectos se indican en color verde.
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A

Icono 'Dibujar triangulo':

Dibujando poligonos

Un poligono consiste en varias lineas que estan conectadas como un solo objeto. Parainsertar un
poligono, elija el icono 'Dibujar poligono' de la barra de herramientas en el lado izquierdo de la pantalla.
Haga clic en una cantidad de posiciones en el érea de disefio para dibujar un poligono. Paraterminar el
poligono, hagaclic en & primer punto de anclgje (primer marcador violeta) para cerrar €l poligono.
Alternativamente, puede hacer clic de nuevo en el Ultimo punto de anclgje colocado para hacer unaforma
abierta. También puede elegir estas dos opciones desde |a barra de herramientas 0 el menu contextual
seleccionando 'Cerrar poligono' o 'Finalizar €l poligono (dejar la tltima conexion abierta)'.

Cuando tiene un poligono abierto seleccionado, dos simbolos verdes mas en la pantalla le permiten
continuar dibujando en los extremos del poligono. También puede elegir '‘Continuar dibujando en el
primer / Ultimo punto final' en el menu contextual. El borde rojo alrededor de un poligono seleccionado se
puede utilizar para redimensionarlo arrastrando |os marcadores morados.

Puede elegir entre lineas rectas y curvas entre los puntos de anclaje. Esto le permite hacer uso de curvas
redondeadas en su disefio.

Figura 5. Dos poligonos muestran las diferencias entre lineas rectas y curvas.
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A

Icono 'Dibujar poligono':

Dibujando una linea a mano alzada o una forma cerrada

Para dibujar lineas a mano alzada o formas cerradas, elija € icono Dibujar linea a mano alzada o Forma
cerrada en la barra de herramientas en el lado izquierdo de la pantalla. En el area de disefio, haga clic en
la ubicacion deinicio deseaday arrastre €l ratdn para crear lalinea deseada. Para crear unaforma cerrada,
haga clic en laubicacion de inicio deseaday arrastre el ratdn para crear laforma deseada, volviendo ala
ubicacion de inicio antes de soltar el boton del raton.

Al igual que con € poligono, puede elegir entre lineas rectas y curvas entre los puntos de anclaje. El
borde rojo discontinuo se puede utilizar para cambiar el tamafio del objeto completo.

T T T T o
| |
| |
g g
| |
| |
| |
- — — — — — - - — - — — — .

Linea a mano alzada con curvas.

Icono 'Dibujar linea a mano alzada o forma cerrada’:

Dibujando puntos
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Para agregar puntos rellenos a su disefio, seleccione 'Dibujar puntos rellenos' en la barra de herramientas
vertical, luego haga clic en su disefio para colocar el punto. El tamafio del punto se puede cambiar con los
marcadores morados. El tamafio del punto puede variar desde un solo punto braille hasta un circulo
grande con varios centimetros de diametro.

Diferentes tamafios de puntos se pueden generar, desde un simple punto braille a varios centimetros de
didmetro.

Icono 'Dibujar puntosrellenos: **
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6.08 Dibujando unatabla

TactileView incluye una serie de herramientas para dibujar y trabajar con tablas. La mayoriade los
comandos de edicion para tablas son |os mismos que para otros objetos de dibujo, incluidos |os métodos
con los gque mover, centrar o eliminar unatabla, cambiar su linea o estilo de relleno, agregar etiquetas de
audio o fusionarlo al mapa de bits. Para obtener mas informacion sobre estos temas, consulte Edicion de
propiedades del objeto, Afadiendo estilos de audio y Trabajando con mapas de bits fusionados. Las
caracteristicas y comandos descritos en este tutorial son especificos para las tablas.

Dibujando unatabla

Para agregar unatabla a su archivo, elijael icono 'Dibujar tabla de la barra de herramientas en el lado
izquierdo de la pantalla, luego hagaclicy arrastre el ratén en el disefio parainsertar unatablaen su
documento. Su tabla se creara con €l nUmero predeterminado de filasy columnas, pero puede agregar y /
o eliminar filasy columnas como desee después de que se hayainsertado la tabla.

Otra forma de agregar unatabla a su archivo es seleccionar 'Dibujar tabla en el menu Herramientas de
dibujo. Seiniciaun didogo que le permite un control mas preciso sobre como se debe crear inicialmente
latabla.

Parainsertar una tabla con este método, introduzca la ubicacion deseada de |a esquina superior izquierda
de latabla, luego especifique los parametros de tamario, la cantidad de filas y de columnas deseadas. Al
configurar el tamafio, elija el botén de opcion "Ampliar / Reducir” si desea que las celdas de su tabla sean
cuadradas, o elija el botdn de opcion "Estirar” para permitir € gjuste de laalturay el ancho de forma
independiente. Introduzca el ancho de celda deseado (y laaltura, si utiliza laopcién 'Estirar'), el nimero
deseado de filas y de columnas, luego €elija’Aceptar’ para cerrar € cuadro de didogo e inserte latablaen
su dibujo.
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ki

Figura 1. Dibujando una tabla en € disefio con €l raton.

HH

Icono 'Dibujar tabla':

Ajustando el tamafio delatabla

Unavez que hayainsertado la tabla en su dibujo, puede gjustar €l tamario general de latabla. Los objetos
y etiquetas de texto que se colocan dentro de la tabla se reposicionaran autométicamente para que
permanezcan posicionados en la misma celda (ver a continuacion).

Para gjustar €l tamafio de latabla, seleccione latabla para que aparezcan cuadrados de color purpuraalo
largo de los bordes exteriores de latabla. Para escalar latablay conservar larelacion alto / ancho, haga
clic en un cuadrado morado en una de las esquinas de latablay arréstrelo hasta que latablatenga el
tamafio deseado. L as celdas de latabla se ampliaran o disminuirdn automaticamente con latablay
mantendran sus relaciones de alturay anchura.

Para gjustar la anchuratotal de latabla, hagaclic en € centro del cuadro morado en el borde derecho o
izquierdo de latablay arréstrelo hasta que la tabla tenga la anchura deseada. Las celdas de latablase
escalaran autométi camente para mantener la misma anchura. De forma similar, puede gjustar la altura
total de latabla haciendo clic en el centro del cuadro morado en el borde superior o inferior de latablay
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arrastrandol o hasta que la tabla tenga la atura deseada. Las celdas de latabla se escalaran
automaticamente para mantener la misma altura.

Afadiendo y eliminando filasy columnas

Por defecto, una nuevatablatiene tres columnasyy tres filas; sin embargo, siempre puede gjustar €l
nuimero de filas y columnas insertdndolas o eliminandolas. Para hacerlo, seleccione 'Insertar o eliminar
filasy columnas desde la barra de herramientas de propiedades o0 e menu contextual .

En el cuadro de didlogo que aparece, primero haga una seleccion, si desea agregar o eliminar filas o
columnas. A continuacién, debe especificar qué fila(s) / columna (s) deben eliminarse 0 en qué posicion
deben insertarse la (s) fila(s) / columna (s).

- En @l caso de insercion, puede optar por colocarlos 'En frente' (es decir, en el lado izquierdo de latabla
en el caso de columnas, en la parte superior paralasfilas), ‘Al final' (es decir, ala derecha o abgjo) o
después del numero de columna/ fila especificado (es decir, dentro de latabla). Puede elegir agregar una
o variasfilas o columnas.

En € caso de eliminar, puede elegir entre "Primero” (nuevamente, la columnade laizquierdao lafilade
arriba), "Ultima" (columna de la derecha o de abajo) o después del nimero de fila/ columna especificado.
De nuevo, puede elegir eliminar variasfilasalavez.

Finalmente, debe seleccionar Si:

- las dimensiones de la tabla deben permanecer constantes, es decir, las dimensiones exteriores de latabla
permanecen iguales, pero el tamarfio de la celda se gjusta para acomodar €l nuevo nimero defilas/
columnas; 0

- las dimensiones de la celda permanecen constantes, es decir, el tamafio de la tabla se gjusta para agregar
o eliminar espacio parala nueva cantidad de filas/ columnas.

Unavez que haya realizado todas las selecciones, elija’Aceptar' para confirmar.
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Icono 'Insertar o borrar filasy columnas’: %z

I ntroduciendo contenidos en la tabla

En cualquier momento después de crear su tabla, puede introducir contenidos en las celdas. Puede utilizar
las herramientas de dibujo de la barra de herramientas vertical izquierda o del mend Herramienta de
dibujo para colocar etiquetas de texto u objetos en latabla. Los objetos insertados en una tabla se pueden
editar al igual que los objetos que no forman parte del contenido de la tabla (para obtener méas
informacion, consulte la seccion 'Herramientas de dibujo' del manual). Insertar un objeto en el contenido
delatablalo anclara en latabla, de modo que st mas adelante mueve, estira o escalalatabla, el objeto
permanece vinculado ala celda correcta en latabla

Como alternativa al dibujo del objeto con €l ratdn, seleccione latablay elijael icono 'Tablade
contenidos' de la barra de herramientas de propiedades, o haga clic con el boton derecho en latablay
seleccione 'Tabla de contenidos en el menu contextual. Se inicia un didlogo desde el cual puede controlar
el contenido de latabla

Cuando seleccione un tipo de objeto de este menu, aparecerd un cuadro de didlogo que le permitira
brindar més informacion sobre el objeto que desea crear. Lo que estd en € dialogo variard segun €l tipo
de objeto que seleccione. Aparecerd un cuadro de didlogo de tamafio y posicién paralineas rectas,
cuadrados/ rectangulos, circulos/ elipses, triangulos, poligonos, lineas a mano alzada / formas cerradas,
puntos y tablas. Paralos otros objetos, aparecera un didlogo en el que se pueden introducir los contenidos
(por gjemplo, etiquetas de texto) o seleccionar (por gjemplo, figuras).

L os cuadros de didlogo son muy similares alos que aparecen cuando accede alas herramientas de dibujo
desde e menl Herramientas de dibujo, excepto que también tienen cuadros de edicion que le permiten
seleccionar en qué celda colocar €l objeto especificando lafilay columna deseadas para el objeto.

Este es el didlogo de tamafio y posicion parainsertar un cuadrado, pero como se esta insertando en una
tabla, tiene cuadros de edicion 'Filaen latabla y 'Columnaen latabla en laparteinferior. Haga las
selecciones deseadas para crear su objeto y coloquelo en la celda apropiada, luego elija'Aceptar’ para
cerrar el didlogo e insertar € objeto en latabla. También aparecerd como unalistaen el mena de
contenido de latabla.
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Figura 2. Escalando o moviendo una tabla que automaticamente reposicionara los contenidos en la

tabla.

Icono 'Tabla contenidos' :

L T
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6.09 Dibujar gréafica

El icono 'Dibujar grafica muestralalista de opciones para crear una grafica matematica téctil. También
puede encontrar estas opciones en € menu de Graficos. En estalista, puede e egir utilizar una cuadricula
vacia, crear una gréfica introduciendo su propiaférmula o utilizando uno de las gréaficas de gemplo de
TactileView.

Hay muchos aspectos diferentes cuando se trata de matematicas en braille y la creacion o lectura de
graficas tactiles. Laintroduccion detallada explicara todo |o gue necesita saber sobre |os conceptos
basicos. En las otras entradas de la seccién "Graficas y matematica' del manual, puede leer como utilizar
diferentes estilos de gréficas y aprender a crearlos utilizando diferentes métodos de entrada.

Icono 'Dibujar grafica':
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6.10 Importar (imagen defichero, svgy figura)

Hay varias maneras en que puede agregar unaimagen a su disefio TactileView.
e Cuando utiliza regularmente |os mismos iconos o iméagenes, ‘Agregar figura
e Los archivos de imagen SV G guardados se pueden agregar con 'Importar SVG'

e fichero guardado jpg, png u otras iméagenes de mapa de bits se agregan con 'Importar imagen
desde archivo'

Estas funciones de importacion se activan seleccionando 'Importar' en la barra de herramientas vertical
izquierda, luego seleccionando la herramienta especifica de la barra de herramientas vertical derecha.

+

—

Icono 'Importar’; =

+

1 1 AT
Icono 'Importa SVG':; "5
+

—

. . . . |IFG
Icono 'Importar imagen desde fichero': “Phe

Anadir fichero

Las figuras son objetos de imagen que son Utiles cuando desea reutilizar ciertos simbolosy formas (como
flechas, simbolos el éctricos, formas mas abstractas, etc.) en multiples documentos. Unavez que haya
activado la herramienta de dibujo 'Agregar figura, aparecera un cuadro de didogo en el que podra
navegar por las diferentes categorias y seleccionar lafigura que desea usar.

Unavez que hagaclic en 'Aceptar’ para confirmar su eleccion, lafigura se visualizara en la posicion del
raton. Haga clic en cualquier lugar para colocar lafigura como un objeto en su disefio. Si el objeto no
tiene el tamafio deseado cuando aparece en el area de disefio, puede editarlo arrastrando |os marcadores
morados en las esquinas y los lados.

Configuracién - car peta de figuras per sonales
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TactileView contiene un conjunto de iconos estandar, simbolosy otras figuras. Al seleccionar 'Figuras' en
el menu Configuracion, también puede seleccionar carpetas adicional es que contengan sus archivos de
imagen de conjuntos personal es que puede utilizar como figuras.

Seleccionar area - Guardar como figura

Al utilizar la herramienta Seleccionar &rea, puede seleccionar '‘Guardar como figura' en e menu
contextual o en la barra de herramientas de propiedades. Se guarda el area seleccionada como unafigura
gue luego puede reutilizarse e incluirdla capa de mapa de bits y cualquier objeto dentro de la seleccion.
Tenga en cuenta que | as etiquetas de texto no estan incluidas en lafigura. Consulte la seccion del manual
'Seleccionar area’ para mayor informacion.

Select a Figure

Select an item

arrows
w3 .
h arrow 01.png o :>
i Open arrow 02.png :
+-open arrow 03.png
E Open arrow Open arrow Open arrow Open arrow
i chess pieces 01 02 03
/- electrical symbols

22cmx 9 cm ||23 cm x 11 am| |20 cm x 17 cm] |22 cm x 8 cm

~-personal folder
FH- TactleView website

wn
g

H
A
10

Figura 1. En el didlogo, escoja una de las figuras para insertar en su disefio; haga clic en laimagen para
agrandarla.

Importar SVG eimportar imagen desde fichero

L os gréficos vectoriaes (archivos svg) y los archivos de imégenes de mapa de bits (jpg, png, bmp, etc.) se
pueden importar en su disefio seleccionando 'Importar SVG' o 'Importar imagen desde archivo'. En el
cuadro de didlogo que se abra, busque € archivo de imagen que desea utilizar y haga doble clic o
seleccione 'Abrir' para confirmar la seleccion. A continuacién, haga clic en cualquier lugar para colocar la
imagen como un objeto en el disefio. Puede utilizar los marcadores morados en las esquinas en caso de
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gue laimagen deba cambiar de tamafio.
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6.11 Dibujar Macro Braille

L os puntos de caracteres braille normalmente tienen una distanciafija, pero esta se puede ampliar. En
TactileView, e braille muy ampliado se denomina'Macro Braille' para distinguirlo del Braille Jumbo
(Braille con mayor distancia de puntos).

NOTA: Macro braille no se utiliza para colocar textos en braille en e disefio, pero podria utilizarse para
aplicaciones 'divertidas, como escribir un nombre en un tipo de caracter braille grande. Los puntos braille
se mostraran en azul en la pantalla. El carécter representado por 10s puntos se muestra en gris detrés de
los puntos braille.

Para dibujar un braille grande en el disefio, seleccione e icono "Dibujar Macro braille€" en labarrade
herramientas vertical izquierda. Haga clic en el disefio donde desea colocar Macro Braille. Introduzca el
contenido en el cuadro de didlogo que se muestray hagaclic en 'Aceptar'. Puede utilizar los marcadores
morados para cambiar el tamafio del braille ampliado.

-
Icono 'Macro braille': H.g

.se® & 8 8 @ ® @
* &0 OO
® & & L &
® L & ¢ & [ &
o * & & L L 4 ]
& L L
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Figura 2. El tamafio de punto del Macro braille se puede aumentar, a diferencia del braille normal.

i
L 1]
Icono 'Tamaro del punto braille': I“
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6.12 Dibujar letrasy digitos

NOTA: Tenga en cuenta que esta herramienta de dibujo no pretende presentar textos en braille, sino una
herramienta para mostrar los contornos y las formas de los caracteres de texto visuales. Se pueden utilizar
diversos tipos de fuentes y tamarios de fuente parailustrar |os atributos de las fuentes, como serif, cursiva
0 negrita.

Para dibujar un texto en el disefio, seleccione el icono "Dibujar letrasy digitos' de labarra de
herramientas vertical izquierda. Haga clic en el disefio donde desee colocar el texto grande. Ingrese el
contenido en el cuadro de didlogo que se muestray hagaclic en 'Aceptar'. Puede utilizar los marcadores

morados para cambiar el tamafio del texto, que debe ser |o suficientemente grande como para utilizarlo
tactilmente para distinguir los caracteres.

o L. Txt
Icono 'Dibujar letrasy digitos':

letters
and digits

Figura 1. Afadir texto grande a su disefio con 'Dibujar letrasy digitos

font

size

Figura 2. El tamafio del tipo de fuente y tamafio para letrasy digitos se puede ajustar.
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B
Icono 'Tipo y tamafio de fuente':
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6.13 Editando propiedades de los obj etos

L as herramientas de dibujo para colocar objetos descritos en las secciones anteriores del manual, le
permiten colocar objetos haciendo clic y arrastrando en el érea de dibujo. El color azul indicara que un
elemento en e disefio es un objeto. A continuacion, se muestran las propiedades comunes que comparten
estos objetos en TactileView.

Propiedades en labarravertical derecha

Tan pronto como |a herramienta de dibujo se active en la barra de iconos de laizquierda, o cuando el
objeto se coloque o se seleccione en el disefio, aparecera la barra de iconos de propiedades para esa
seleccion. Parala mayoriade los objetos, el primer icono en esta barra le permite determinar el tamafio y
laposicion al introducir los valores a través de |os campos de edicion.

Icono 'Tamafio y posicién': «

Redimensionando €l tamafo de los objetos (todos los tipos de obj etos)

L os marcadores morados se pueden encontrar en las esquinasy en los lados del objeto. Al arrastrar los
marcadores en uno de los cuatro lados, puede gjustar el ancho o alto. Por gemplo, un cuadrado se
convertira en un rectangulo. Los marcadores en las cuatro esguinas escalardn toda la forma (tanto el
ancho como la altura) manteniendo la misma relacién de aspecto.

Paralos poligonosy las lineas a mano azada, aparecerd un recuadro de lineas rojas arededor del objeto.
L os marcadores en las esquinas y lados de este cuadro se pueden utilizar para cambiar el tamario del
objeto completo. Los marcadores morados en las esquinas del poligono o los puntos de anclgje de lalinea
se utilizan para gjustar laforma del objeto.

Alternativamente, todos |0os objetos pueden redimensionarse seleccionando "Tamafio y posicién’ (o
similar) desde e menl contextual o la barra de herramientas de propiedades. En la seccién " Tamario" del
cuadro de didlogo, elijael botdn de opcion "Ampliar / Reducir" si desea escalar €l objeto completo, o
"Estirar" para gjustar independientemente laanchuray el tamafio sin mantener su relacion. A
continuacién, especifique laanchura o alturadeseaday elija'Aceptar’ para cambiar € tamafio del objeto.
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Figura 1. Redimensionando un cuadrado utilizando |os marcadores parpura.

Moviendo objetos (todos los tipos de obj eto)

Puede mover objetos manteniendo presionado el boton izquierdo del ratén y arrastrandolo a otra posicion,
como lo indica €l cursor de flechas de cuatro direcciones. Unalinea verde indicaré la distancia sobre la
gue se ha desplazado €l objeto. Para una ubicacion mas precisa, puede utilizar las teclas de flecha para
mover el objeto 1 pixel o MayUs + teclas de flecha para pasos de 10 pixeles.

Alternativamente, seleccione 'Tamarfio y posiciéon' (o similar) en la barra de herramientas de propiedades o
el menl contextual de un objeto paraintroducir |os valores de posicion através del cuadro de didlogo
‘Tamafio y posicién'. Introduzca la posicion relativa a la esgquina superior izquierda del disefio y hagaclic
en 'Aceptar' para volver acolocar el objeto.

Dos funciones adicionales en la barra de herramientas de propiedades |e ayudaran a ubicar un objeto de
una manera especifica: puede elegir centrarlo horizontalmente en € disefio, 0 solo moverlo horizontal,
vertical o diagonalmente (alternativa: mantenga pulsada la tecla MayUs. mientras mueve el objeto).

134 /238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Figura 2. Lalinea verde indica la distancia de movimiento cuando se desplaza un objeto con €l raton.

Icono 'Centrar': @

To
Icono 'Restringir el movimiento a horizontal, vertical o diagonal': .

Rotacion

El objeto puede rotar més de 360 ??grados. Desplacese con el ratdn mientras mantiene pulsada latecla
MayUs., girara cada 5 grados, o utilice Mayus. + Ctrl + larueda del raton para obtener una rotacion mas
precisa por grado. También puede establecer larotacion a un cierto valor eligiendo €l icono 'Rotacion’ e
introduciendo & angulo en el cuadro de didlogo que se mostrara.

o

Icono 'Rotacion':
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Estilo parte 1. Lineas sdlidasy discontinuas

El borde exterior del objeto serd unalinea solida de cierto grosor. El estilo de linea permitird una
variacion en el patron, grosor y textura del borde. Elija'Estilo de linea en la barra de herramientas de
propiedades, luego seleccione los el ementos de estilo del didlogo.

Para cambiar € estilo de linea, seleccione el objeto y dlija'Estilo de linea desde la barra de herramientas
de propiedades 0 e menu contextual. En €l cuadro de didlogo que se abre, puede establecer las
propiedades de linea para €l objeto, incluido el patron de linea (sdlido o discontinuo) y el grosor en
pixeles. El cuadro de didogo incluye una vista previa de como se vera su linea a medida que realice
cambios. Elija'Aceptar' para aplicar sus cambios al objetoy cierre el didlogo.

Tenga en cuenta que las lineas més gruesas no siempre benefician la usabilidad tactil de su disefio; 1o
mejor es experimentar qué estilos de linea funcionan mejor para su impresoratinta o braille.

Figura 3. Cuadrados con diferentes estilo de linea: lineas continuas (por defecto) o estilo de linea
discontinuo.

+
L4

lcono 'Estilo delinea’: #

Estilo delinea parte 2: Texturasdelinea

Ademas de los estilos de lineas continuas y discontinuas, también puede aplicar diferentes tipos de textura
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al contorno del objeto. Estos incluyen una serie de ondas, lineas en zigzag, lineas dobles y varios otros
patrones. Para aplicar unatexturade lineaa objeto, primero elija’'Estilo de linea' desde la barra de
herramientas de propiedades o el menu contextual. En el cuadro de didlogo, configure el botdn de opcidén
en '"Texturade linea' para'Aplicar texturade linea. A continuacion, hagaclic en el boton 'Elegir textura
para seleccionar latextura de linea especifica que desea utilizar.

Lamayoria de las texturas de linea requieren un grosor de linea suficientemente grande para sentir las
caracteristicas del patrén. El resultado tactil puede variar para cada modelo de impresora o tipo de papel
microcapusla, por lo que es recomendable experimentar con diferentes texturas y tamafios para tener una
idea de qué configuracion funciona mejor para su impresora braille o tinta.

NN

Figura 4. Textura de ondas aplicada como textura de linea para un cuadrado.
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Propiedades de superficie parte 1. Estiloderelleno - Textura

El estilo de Relleno te dard una gran variedad de texturas que agregaran un patron téctil ala superficie del
objeto. El patron se puede seleccionar segun lavista previa. Los patrones estan hechos de mosaicos
repetidos. El tamafio del mosaico se puede establecer para determinar la finura de latextura. El patron
puede tener su propia rotacion dentro del objeto, independientemente de la posicion y rotacion del objeto.
Esto permite una variacion alin mayor en las texturas, ya que la misma textura se puede utilizar en varias
rotaciones, dando una experienciatactil diferente.

En el cuadro de didogo que se abre, puede establecer las propiedades de relleno, incluida la seleccion del
estilo de texturade relleno, asi como su tamafio y &ngulo de rotacion.

Si desea agregar unatextura de relleno al objeto seleccionado, seleccione el objetoy elija"Estilo de
relleno: textura' en la barra de herramientas de propiedades 0 en el menu contextual. En €l cuadro de
didogo que se abra, selecciona el botdn de opcidn "Utilizar textura de relleno”. A continuacién, hagaclic
en el botdn 'Elegir textura para abrir lalista de texturas disponibles. Elija unatexturade lalistay haga
clic en 'Aceptar’ para confirmar. Una vista previa de la textura el egida aparece en el cuadro de didlogo
"Estilo derelleno”.

Utilice los cuadros de edicion 'Tamafio de mosaico' y '‘Angulo de rotacion de textura paraescalar y rotar
latextura. Laalturadel relieve delatextura, asi como € &rea de la superficie intermedia entre ellas, se
puede gjustar cuando se admite para laimpresora sel eccionada. Cuando haya terminado de hacer
cambios, elija'Aceptar' paraaplicar € estilo de relleno.

Figura 5. Cuadrados con diferente estilo derelleno: sinrelleno (por defecto) y con lineas diagonales.

o
Icono 'Estilo derelleno: textura’: %
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Propiedades de superficie parte 2: Transparencia

Latransparencia de un objeto determinasi cubrira o no el objeto subyacente. En caso de que el objeto sea
transparente, solo el borde es visible. Todas |as partes del disefio que estan superpuestas por €l objeto ain
son visibles.

En caso de que & objeto no sea transparente, todo |o que esté dentro del objeto esta cubierto por la
superficie interna blanca del objeto no transparente. Tenga en cuenta que |os objetos no transparentes
pueden (completamente) cubrir otros elementos en el disefio. Puede cambiar el orden en que se presentan
para determinar cudl esta encimadel otro.

Consulte también: "Transparenciay apilado de objetos

Icono 'Hacer el objeto transparente': m

Icono 'Hacer el objeto opaco' m

Propiedades de superficie parte 3: Estilo derelleno - color

Parala produccién del disefio en papel microcapsula, 10s objetos también pueden tener color. Seleccione
el color deseado del cuadro didogo 'Estilo de relleno: Color'. Tenga en cuenta que la mayoria de las
impresoras braille no admiten laimpresién en tinta (coloreada), por |o que estafuncién no se aplica para
laimpresion solo en braille.

o)

Icono 'Estilo derelleno : color:
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I nformacion de audio

Lafuncion 'Estilo de audio’ se utiliza para agregar informacion audible a un objeto, dando al objeto una
‘capa de informacién adicional. Esta capa consiste en un texto pronunciado por € sintetizador de voz
(TTS). Estafuncionalidad se utiliza para crear un diagrama audio-tactil y puede explorarse utilizando
TactileView ClickPad o TactiPad combinado con la plumadigital TactileView

Consulte también: 'Utilizando estilos de audio'

i
Icono 'Estilo de audio': '.I

Alturaderelieve
Laaturaderelieve parael contorno, la superficiey latextura de los objetos se puede seleccionar por
separado. Tenga en cuenta que esta funcionalidad solo esta disponible en la barra de herramientas de

propiedades cuando se utiliza unaimpresora que admite alturas de punto variables.

Consulte también: Utilizando altura de relieve variable

Iconos'Altura del relieve: linea, superficiey textura':

Borrando objetos
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Puede eliminar €l objeto completo seleccionando 'Eliminar' en la barra de herramientas de propiedades o
el menl contextual, o utilizando latecla Eliminar. Cuando solo quiere eliminar partes de un objeto,
primero tiene que fusionarlo con el mapa de bits (Ctrl + B o 'Fusionar con €l mapa de bits en labarrade
herramientas de propiedades o el mena contextual). Después de esto, puede utilizar 1a herramienta
borrador para eliminar partes del objeto.

X

Icono 'Borrar':
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6.14 Utilizando estilos de audio

L os estilos de audio son una gran forma de agregar mas informacion a un dibujo sin tener que agrandarlo
para acomodar més texto o informacién grafica. Se accede alainformacion de audio utilizando e archivo
sobre el modo de exploracion, ya sea en la pantalla con un ratén o en una copiatactil en e Clickpad o
Tactipad con la plumadigital. Para obtener més informacion sobre el modo de exploracion, consulte
Utilizando el modo de Exploracion y utilizacion de laplumadigital con los tutorialesde Clickpad o
Tactipad.

Los estilos de audio se pueden agregar a cualquier tipo de objeto de dibujo en TactileView (figuras,
cuadrados, circulos, puntos, area detectada, etc.). Es posible que los estilos de audio no se agreguen alas
etiquetas de texto, ya que |as etiquetas de texto se expresan automati camente mediante texto a voz cuando
el archivo se utiliza en modo exploracion (el contenido de texto de la etiqueta se usa como un estilo de
audio).

Afiadiendo un estilo de audio que sera leido por €l sintetizador de voz

Para agregar un estilo de audio a un objeto para que sealeido por el sintetizador de voz, seleccione el
objeto y luego €elijael icono 'Estilo de audio’ en la barra de herramientas de propiedades en el 1ado
izquierdo de la pantalla 0 haga clic derecho en el objetoy elija’ Estilo de audio’ en el menu contextual .
Se abrira un cuadro de dialogo de estilo de audio, cuya seccidn superior le permite especificar € texto a
ser leido por €l sintetizador de una de varias fuentes.

Laopcion predeterminada es e botdn de opcion " Texto auto definido™, que le permite escribir el texto
gue desea que sea leido en € campo de texto del cuadro de didlogo. Si tiene texto guardado en un archivo
de texto que desea que se muestre en su lugar, puede seleccionar € boton de opcidn "Texto del archivo
local', luego elija el botén '‘Buscar' para buscar y seleccionar su archivo de texto (archivo .txt). Unavez
gue haya especificado €l texto, puede verificar como sonara el estilo de audio seleccionando €l botén
"Probar estilo de audio”. Cuando haya terminado de hacer cambios, €lija el boton "Aceptar" para cerrar €
cuadro de didlogo y aplicar €l estilo de audio. El objeto se sombreara de color rosa claro paraindicar que
hay un estilo de audio asociado.
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Figura 1. El color rosa claro significa que hay un estilo de audio asociado con €l circulo.

Adjuntando un fichero de sonido a un objeto

También puede adjuntar un archivo de sonido existente a un objeto para que se reproduzca cuando se
hace clic en el objeto mientras el archivo esta en modo exploracion. En el cuadro de didlogo de estilo de
audio, la seccion inferior le permite especificar un archivo de sonido para utilizar como un estilo de audio.

La opcion predeterminada es el botdn de opcion "Archivo local”, que se utiliza para adjuntar un archivo
de sonido al objeto como un estilo de audio. Seleccione e boton 'Examinar URL', ubique el archivo de
sonido que desea utilizar en su computador y seleccionelo. Laruta del archivo de sonido aparecera ahora
en el campo de texto debajo de los botones de seleccion de tipo de archivo de sonido. Puede comprobar
como sonard el estilo de audio seleccionando el boton "Probar estilo de audio”. Cuando haya terminado
de hacer cambios, elijael boton "Aceptar” para cerrar €l cuadro de didlogo y aplicar €l estilo de audio. El
color rosa claro ahoraindicard que un estilo de audio esté asociado con € objeto.

NOTA:
Si tiene un estilo de audio de texto avoz y un estilo de audio de archivo de sonido conectados al mismo
objeto, € texto avoz seleerdprimero y el archivo de sonido se reproducira después.

Grabando un estilo de audio desde un micr6fono

L os estilos de audio grabados desde un micréfono se reproducen cuando se hace clic en el objeto con el
ratén o laplumadigital mientras se utiliza el archivo en modo exploracion. Los estilos grabados se
reproducen después de gque se sinteticen |os estilos de texto avoz. Antes de grabar, debera asegurarse de
tener un micréfono conectado a su computador. Puede conectar su micréfono através del cuadro de
didogo "Microfono” en el menu Configuracion.

Cuando haya conectado un micréfono a su computador, puede grabar un estilo de audio para un objeto
seleccionando €l objeto, luego eligiendo el icono ‘Grabar micréfono’ de la barra de herramientas de
propiedades en €l lado izquierdo de la pantalla, o haciendo clic con el boton derecho sobre el objeto y
elegir 'Grabar micréfono’ desde el menu contextual. Tan pronto como lo seleccione, lagrabacion
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comienzay €l icono en labarra de herramientas cambia al icono 'Detener grabacion'. Cuando haya
terminado de hablar por e micréfono, seleccione € icono "Detener grabacion” de labarrade
herramientas 0 haga clic con el boton derecho en el objeto y seleccione "Detener grabacién” en € menu
contextual para detener la grabacion. La grabacion se reproduci ra autométi camente tan pronto como
detengala grabacion, y €l objeto se sombrearé de color rosa claro paraindicar que hay un estilo de audio
asociado.

NOTA:

Cada objeto puede tener solo un estilo de audio de texto avoz y un estilo de audio de archivo grabado o
de sonido asociado. Si graba un estilo de audio para un objeto, reemplazara cualquier archivo de sonido
existente que haya asociado anteriormente con ese objeto.

Editando un estilo de audio existente

Para editar cualquier tipo de estilo de audio, seleccione el objeto con € estilo de audio que desea editar y
luego elija el icono de Estilo de audio de la barra de herramientas en el lado izquierdo de la pantallao
haga clic con el boton derecho sobre el objeto y elija Estilo de audio en el menu de contexto. Esto lanzara
el mismo cuadro de didlogo de estilo de audio que utilizo para crear un estilo de audio de texto avoz o
adjuntar un archivo de sonido existente.

Para editar un estilo de audio de voz sintetizado a partir de texto autodefinido, edite el texto en el campo
de texto. También puede eliminar €l estilo de audio de texto a voz eliminando €l texto del campo de texto
de la seccion superior del cuadro de did ogo.

Para editar un estilo de audio de voz sintetizado a partir del texto de un archivo local, debera editar €l
texto dentro del archivo de texto. Para cargar texto de un archivo diferente, seleccione el boton Examinar,
ubique el nuevo archivo de texto que desea utilizar y selecciénelo. También puede eliminar este estilo de
audio eliminando larutadel archivo a archivo local en e campo de texto de la seccion superior del
cuadro de didogo.

Para editar un estilo de audio reproducido desde un archivo de sonido, elija el botén 'Examinar URL',
busgue otro archivo de sonido en su computadoray seleccionelo. Reemplazara el archivo de sonido
anterior, incluido cualquier archivo de sonido grabado desde un micréfono, como € estilo de audio para
ese objeto. Para eliminar € estilo de audio del archivo de sonido, elimine laruta del archivo de sonido en
el campo de texto de la seccion inferior del cuadro de didogo.
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Cuando haya terminado de hacer cambios, elijael boton "Aceptar” para cerrar €l cuadro de didogoy
aplicar sus cambios.

Si desea volver agrabar un estilo de audio desde su micréfono, simplemente siga los pasos indicados
anteriormente para grabar desde un micréfono. No necesita abrir € cuadro didlogo de estilo de audio para
hacer esto. Recuerde que grabar un estilo de audio para un objeto desde el micréfono sobrescribira
cualquier otro estilo de audio del archivo de sonido para ese objeto.
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6.15 Utilizando la variable de altura deréelieve

Algunos modelos derelieve en braille le permiten utilizar diferentes alturas de relieve paralos puntos
braille. En TactileView, esta altura de relieve se puede aplicar alos objetos azules (cuadrados, lineas
azules, tridngul os, etc.), asi como ala herramienta Detectar formas, tablasy gréaficos.

Para saber qué impresoras braille son capaces de imprimir distintas alturas de puntos, consulte:
Propiedades de |as diferentes impresoras braille.

Para obtener una descripcion completa de todas las propiedades del objeto, consulte: Editando las
propiedades del objeto.

Alturadel relieve: linea, superficiey textura

Normalmente, los objetos se imprimiran utilizando la altura de punto mas alta, ya que esto generalmente
proporcionalamejor calidad téctil. En el caso de los archivos de imagen, los colores de laimagen se
convertiran a diferentes alturas de punto, donde colores mas claros dardn como resultado una altura de
punto mas baja. Esta es la configuracion predeterminada para la alturade relieve y siempre se puede
seleccionar como altura de punto seleccionando 'Estandar' como valor por defecto.

En TactileView, laaturade relieve se puede seleccionar por separado paralos diferentes componentes de
los objetos. En primer lugar, puede seleccionar una atura de punto para el contorno del objeto. En
segundo lugar, €l &rea superficial del objeto (es decir, €l &rea dentro del contorno del objeto) que puede
tener una altura distinta. Finalmente, si €l objeto tiene un estilo de relleno de textura, también puede tener
unaalturaderelieve diferente.

Puede editar directamente la altura de relieve de linea, superficie y textura seleccionando 'Alturade
relieve: linea, 'Alturade relieve: superficie' o 'Alturade relieve: textura en la barra de herramientas de
propiedades 0 en el menu contextual del objeto. Laalturadel punto de lalineatambién se puede encontrar
en el cuadro de didogo "Estilo de linea"', mientras que laatura del punto paralasuperficiey latexturase
pueden encontrar en €l cuadro de didlogo "Estilo de relleno: textura'.

Las diferentes alturas de |os puntos se muestran en e disefio utilizando diferentes tonos de azul: un tono
maés claro significa una altura de punto més baja, mientras que un tono méas oscuro se corresponde con
una altura de punto mas alta.

Para las gréficas, puede seleccionar la aturadel relieve paralas lineas de cuadricula para que sean menos
prominentesy distinguirlas de los gjesy las lineas de gréfica. Por defecto, estas lineas de cuadriculaya
tendran un valor menor; Puede editar la atura de relieve seleccionando "Tamafio y posicion” en labarra
de herramientas de propiedades del gréfico o en € menl contextual.
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Iconos 'Altura de relieve: linea, superficiey textura':

G ~1 O n kB W KN = O

Figura 1. Se muestran diferentes alturas de punto con diferentes tonos de azul en e disefio.

f

Figura 2. Largjilla de las cuadriculas en el grafico tiene una altura menor que la de los gjes, como se
muestra con €l color azul intenso.

Utilice € contraste para la usabilidad tactil

Aungue laalturadel punto se puede establecer en 8 alturas diferentes, en realidad |os incrementos entre
estos pasos son muy pequefios. Esto significa que no habrd una diferenciatéctil distinguible entre una
altura de punto de 3y 4. Se recomienda utilizar suficiente contraste en altura de relieve entre los
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diferentes elementos; por ejemplo, un valor de 8 para el contorno de un objeto y un valor de 2 parasu
superficie.

Compatibilidad con otrasimpresoras

L as propiedades de atura de relieve de |os objetos solo estan disponibles cuando tiene unaimpresora
seleccionada que admite altura de punto variable a través del mena Archivo> Configuracion de

impresiéon. Un mensaje le avisara cuando se abra un documento gque contenga objetos con alturade relieve
variable, pero que laimpresora seleccionada no admita esta propiedad. La aturade relieve variable
seguira siendo visible en el disefio utilizando tonos de azul més clarosy més oscuros, pero esimportante
recordar que la salida tactil de laimpresorabraille o impresoratinta diferir& el contornoy latextura del
objeto estardn en relieve, pero la aturadel relieve de la superficie del objeto no tendra altura.

En esta situacion, solo puede editar la altura del relieve para objetos existentes con una alturade relieve
no configurada en 'por defecto’. Una vez que lo configure como "por defecto”, la propiedad de alturade
relieve del objeto ya no estara disponible hasta que tenga sel eccionada una impresora que sea compatible
con laatura variable de |os puntos.
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7.01 Diferencias entre lostipos de herramienta de texto

En TactileView, hay 3 herramientas de dibujo que te permiten introducir textos tactiles en tu disefio, cada
uno con una aplicacion distintivamente diferente:

1. Etiquetas de texto; textos regulares en braille utilizando uno de | os siguientes métodos de entrada:

e Entrada de teclado del computador;

e Entrada por teclado braille; entrada directa de caracteres braille utilizando el teclado braille estilo
Perkins

e Entrada de matemédticas; utilice un editor de ecuaciones o €l teclado como entrada para notacion
matematica Braille

2. Macro Braille; caracteres braille muy ampliados
3. Dibujaletras y digitos; grandes caracteres de texto visuales

Unavez que se coloca una etiqueta de texto en el disefio, esta precedida por un marcador de color
redondo que indica el método de entrada. La entrada del teclado del computador esta marcadaen verde,
laentrada del teclado braille con entrada naranjay la matemética con gris azulado. Al pasar € cursor
sobre el marcador con e ratén, una herramienta de informacion mostrara informacion adicional sobre la
etiqueta de texto. Un marcador con un centro blanco indica que la etiqueta es transparente. Encuentre la
configuracion especifica para su método de produccion.

L
|cono 'Entrada teclado computador': Jae
oo

Icono 'Entrada teclado Braille': b

Vo
Icono 'Entrada mateméatica': e

Imprimiendo texto braille

Lasalida braille difiere ligeramente para cada método de produccién (papel microcdpsula o diferentes
model os de impresoras braille). Consulte las secciones del manual Impresién con unaimpresorabraille o
Impresion en papel microcapsula para conocer la configuracion especifica de su método de produccion.
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7.02 Ajustes - Tablasbraille

Con los 6 puntos del braille regular, solo se pueden hacer 63 combinaciones diferentes (sin incluir el
caracter del espacio). Sin embargo, los idiomas de todo el mundo usan una cantidad mucho mayor de
letras y signos de puntuacion. Para acomodar estas diferencias utilizando solo los 63 caracteres braille
disponibles, cadaidioma o pais utiliza unatabla braille especifica (a veces [lamada conjunto de reglas,
codigo braille, etc.).

De esta manera, un caracter braille en un idioma puede tener un significado diferente en otro. Por |o tanto,
escrucia seleccionar latablabraille correcta para el lector con discapacidad visual.

Unavez que se elige latabla Braille, TactileView producira automaticamente el braille correcto paralas
etiquetas de texto de acuerdo con las propiedades inherentes al codigo Braille especifico.

Cuadro dedialogo de ajustes detabla Braille

A través del mena Configuracion> Tablas Braille, puede seleccionar su tabla braille. Hay tres conjuntos
detablasbraille:

- Tablas braille de TactileView: actualmente estas tablas solo se utilizan para cargar disefios en el
catdlogo TactileView, pero seran reemplazadas por completo en futuras versiones,

- Tablas LibLouis braille: un conversor braille de codigo abierto que contiene una gran cantidad de
idiomasy codigos braille.

- Tablabraille japonesa extra: un conversor braille japonés que se puede adquirir como Extra.

Latabla braille seleccionada seré su tabla Braille principal, que se utiliza como valor predeterminado para
todas | as etiquetas de texto nuevas que se colocan en su disefio (incluidala etiqueta del titulo). Cuando
cambie su tabla Braille principal, todas | as etiquetas designadas como tales se cambiaran ala nuevatabla.
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Braille Table

Select a Braille table from the list. The main Braile table determines the primary table used in the entire design. The list of additional
Braile tables can be used to change the table of specific text labels.,

Liblouis tables generally have extension utb for grade 1 braille and cth for contracted braille. If a table name exists with both a utb
and a cth extension, the version with ctb is probably the newer and preferred version.

Select main Braille table
Use TactileView Braille table ni-hL-gl.cth W Edit Braille table

Use Japanese Braile table from Extra Info and Settings for Japanese Braille ...

List of additional tables {maximum &):

en-us-gl.ctb
en-us-g2.cth
de-de-gl.cth
en-gb-compa.cth
en-GB-g2.cth

Select list of additional tables Cancel

Figura 1. Cuadro de dialogo de ajuste de tablas Braille; Haga clic sobre la imagen para agrandar.

Escogiendo quétabla braille utilizar

Lagran listadetablas braille Liblouis se recomienda sobre las tablas TactileView, ya que ahora solo se
utilizan para cargar disefios en el catdlogo TactileView o en casos donde se requieren adaptaciones
personales de unatabla Braille.

Liblouis es un traductor de braille de fuente abierta que contiene una extensa lista de tablas braille para
una amplia gama de paises e idiomas. Para algunos, solo hay una Unicatabla braille disponible, mientras
gue otros (el méas notable es el inglés) tienen varias aternativas. En general, utilizan los siguientes
elementos en los nombres de tabla para distinguirlos:

- g0 0 'comp' para computadora braille;

- g1 parabraille sin contracciones (transcripcion de letra por letra);

- g2 para braille estenografico (utilizando abreviaturas y contracciones);

- g3 para atgjos personales no estandarizados (raramente utilizados).

Lamayoria de lastablas braille sin una calificacion especifica serén de primer grado o unatablabraille
especializada, como la notacion matematica Braille.

El braille japonés de Extra solo esta disponible una vez que este paquete se haya comprado por separado.

Unavez que haya elegido su tabla braille preferida, haga clic en 'Aceptar’ para guardar latabla braille
principal seleccionada. Latabla principal también se registra en el documento cuando se guarda.
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Utilizando maltiplestablas braille en un documento

Por defecto, su tabla braille principal esta seleccionada paralas nuevas etiquetas de texto. Sin embargo,
puede optar por utilizar otratabla braille para etiquetas de texto individuales. Esto es Util, por jemplo, a
combinar texto regular con ecuaciones matematicas o textos en diferentes idiomas en sus
correspondientes tablas braille.

Hay dos formas de cambiar la tabla braille para una etiqueta de texto sel eccionada:

- Desde la barra de herramientas de propiedades o el menu contextual, elija'Seleccionar tabla braille' y
seleccione su tabla preferida de lalista; puede elegir entre su tabla principal, las 5 tablas mas recientes o
lalista completa de las tablas de Liblouis através de 'Mas tablas braill€;

- Elijalatablabraille de lalistade latabla Liblouis en €l cuadro de didlogo 'Textoy posicion'.

Para obtener una vision general de todas las tablas braille que se utilizan en € documento, primero
asegurese de que no se seleccione nada. A continuacion, seleccione 'Mostrar tablas braille utilizadas de la
barra de herramientas de propiedades; esta opcidn también se puede encontrar en €l mena contextual que
se abre al hacer clic con el boton derecho en una parte vacia del disefio. Cuando se selecciona esta opcion,
el color de los marcadores de todas |as etiquetas de texto en su disefio indicara las tablas utilizadas; la
leyenda cerca de la esquina superior izquierda muestra qué color corresponde con qué tabla.

153/238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

- rmain table DUTCH2005 (1)
en-us-gl.cth (1]

Bl dc-de-glctb (1)
Es-Es-gl.uth (1)

R
o GéE-ia 0
o ISFA YR

Figura 2. Vista general delastablas braille utilizadas en el disefio.

Notacion braille matematica

Cuando se trata de notacion matemética en braille, hay una serie de aspectos adicionales que entran en
juego. Estos también son compatibles con TactileView. Para una descripcion completa, consulte las

secciones del manual 'Introduccién a las notaciones mateméticas' y 'Afiadir etiqueta matemética

ecuacion)'.
1—x
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Figura 3. Etiqueta con texto matematico.
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Representacion de una etiqueta de texto en pantalla

De forma predeterminada, 10s caracteres Braille se muestran en |a pantalla sobre el texto introducido para
darle al disefiador unaidea del espacio ocupado. Para unamejor legibilidad, €l braille también se puede
desactivar en la pantalla seleccionando "Ocultar puntos en braille en la pantalla* en la barra de
herramientas de propiedades o el menu contextual del disefio o una etiqueta de texto seleccionada. Elija
'Mostrar puntos braille en la pantalla para que sean visibles de nuevo. Alternativamente, el braille
también se puede desactivar através del menu Configuracién> Presentacion de etiqueta de texto: en la
pantalla. Consulte la seccion del manual 'Editando etiquetas de texto'.

Icono 'Ocultar puntos braille en la pantalla':

Icono 'Mostrar puntos braille en la pantalla’:

Abriendo documentos con unatabla braille diferente de la principal

Al abrir un documento guardado utilizando unatabla principal diferente de la actual, puede elegir entre:
- aplicar su tabla braille actual al documento;

- utilizar latablabraille original en el documento;

- utilizar latablabraille original y convertirla en su tablabraille principal predeterminada.
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7.03 Tablasbraille - propiedadesinherentes al Sistema Braille

En braille, se utilizan muchas convencionesy variaciones diferentes. A continuacion, encontrard una
descripcion general de los aspectos braille admitidos en TactileView. Al utilizar etiquetas de texto en
TactileView con latabla braille correcta sel eccionada, no se requiere un conocimiento profundo del
braille para producir aiin textos en braille correctos. Sin embargo, a continuacion encontrara una lista de
las propiedades inherentes més destacadas del braille que determina el disefio de las etiquetas de texto
braille en sus disefios.

Tamario dela celda braille, espacio en blanco y signos de composicion

TactileView asegura automaticamente que €l braille tiene el tamafio correcto (siguiendo la distancia mas
comunmente utilizada de aproximadamente 2,5 mm = 1/10 de pulgada entre puntos braille) asi como
también utiliza la distancia correcta entre caracteres braille (aproximadamente 6 mm) y lineas de texto
(aproximadamente 10 mm). Un espacio en blanco arededor del braille asegura que haya espacio
suficiente entre |os objetos adyacentes o |0s textos para garantizar que puedan distinguirse facilmente con
lapunta del dedo. Largjillabraille se puede utilizar como una herramienta de disefio para la alineacion
utilizando estas dimensiones estéandar, consulte Rejilla braille (alineamiento de texto)

Otros aspectos que son especificos del braille, como los signos de composicion (signo de letra mayuscul a,
signo de nimero, simbolos, etc.) también se aplican automaticamente. Estos signos de composicién se
destacan en la pantalla con un fondo gris claro. Recuerde que estos signos de composicion difieren
significativamente entre diferentes idiomas y tablas braille.

ssmm S
OO0 OO OO
OO0 OO0 OO0
ool O O O O O O

-0 O O 0O 0O 0O
o o O O O O
o o OO0 0O O0
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Figura 1. Tamafio de celdas braille.

I'_Ccmpcsiticn

Figura 2. Sgnos de mayuscula como gemplo de signos compuestos. las reglas para estos signos pueden
variar entre los diferentesidiomasy tablas braille.

Seis puntosy ocho puntos

Con laintroduccion de las lineas Braille actualizables, se agregaron dos puntos extra para formar Braille
de 8 puntos. De esta forma, utilizando 255 caracteres braille disponibles (sin incluir € carécter espacio)
en lugar de los 63 normales, permite que una mayor gama de caracteres se representen en braille, como
los simbolos matematicos. Otras diferencias notables con € braille de 6 puntos se encuentran en los
signos de composicion braille. Para mayor consistencia, |os usuarios de lineas braille que estéan
familiarizados con lalectura Braille de 8 puntos pueden utilizar unatabla Braille de 8 puntos en los
disefios de TactileView. Las etiquetas de texto (incluido €l espacio en blanco detras del braille) serén
automaticamente maés altas para acomodar lainclusién de los dos puntos adicionales.

® ..U S8 80 BRAFEES wEBES
@ UP &.F0y BRaEES wabi s

Figura 3. Comparacion entre braille de 6 y 8 puntos (gjemplo: Lastablas LibLouis en-us-gl.ctb y en-us-
comp8.ctb).

Tablasbrailleintegral (grade 1) contra braille estenogr &fico (grado 2)

Para ahorrar espacio en un documento braille en relieve, las silabas utilizadas con frecuencia o palabras
completas se pueden representar mediante una combinacion mas corta de caracteres Braille o incluso un
solo carécter. A esto se le denomina braille estenogréfico o braille en grado 2.
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Como gemplo, lapalabra"the" se denotaria con tres caracteres en Braille inglés grado 1. Sin embargo, en
Braille estenografico, esto se reduce a un solo carécter.

Cuando se utiliza unatabla Liblouis estenogréfica, estas contraccionesy abreviaturas se aplican
automaticamente. El lector debe estar familiarizado con estas convenciones para poder leer braille
estenografico. En la pantallay cuando el disefio también se imprime en tinta, el tamafio de la fuente del
texto visible se reduce para que coincida con la posicion del texto con los caracteres braille.

o Téxt Labeél with Wicdnrtiadted biai'kle

@ LieX il 1L an el with gontin.a crtiqd  Qrailg o

Figura 4. Diferencia de longitud entre braille estenografico eintegral.
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7.04 Etiqueta de texto - Entrada por teclado del computador

Paraleer un diagramatactil con facilidad, es muy Util agregar informacion de texto a disefio. Por
gjemplo, las diferentes partes de unaflor o habitaciones en un edificio pueden etiquetarse en el disefio
para agregar informacion descriptiva alaimagen.

Unavez que |la etiqueta de texto se agregue a su documento, se puede editar en cualquier momento; Editar
etiguetas de texto. Paralos otros métodos de entrada para | as etiquetas de texto, consulte Etiqueta de texto
- Entrada teclado braille y Entrada de texto - entrada matematica.

Posicionamiento de una etiqueta de texto

Para colocar una etiqueta de texto, hagaclic en el icono 'Agregar etiqueta de texto' en las herramientas de
dibujo, luego muevad ratén ala posicion deseada en €l disefio y haga clic de nuevo. Puede comenzar a
escribir deinmediato o utilizar Ctrl + V para pegar un texto copiado.

Una etiqueta de texto se puede colocar en cualquier parte del disefio. Deje suficiente espacio arededor de
las etiquetas de texto para garantizar que los puntos braille se distingan facilmente, por 1o que debe
asegurarse de que la etiqueta de texto no esté demasiado cercade laslineas del disefio. De esta manera
mantendras una usabilidad téctil optima. Al colocar una etiqueta de texto, el ancho de la etiqueta de texto
se gjusta automaticamente para que quepa dentro de la hoja de papel o dentro del marco de alineacion
cuando este esta habilitado.

Icono de etiqueta de texto:

o ITitle

Figura 1. Haga clic en €l disefio para posicionar una etiqueta de texto.
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Posicionamiento preciso: centrar o alinear (automatico)

Dos funciones en la barra de herramientas de opciones permiten una colocacion mas precisa de las
etiquetas de texto. La funcion 'Centrar' colocara horizontalmente la etiqueta en el medio del disefio.

Con 'Alineacion de etiqueta de texto' activado, |as etiquetas de texto se pueden alinear con |as etiquetas
colocadas previamente. Aparecen lineas de puntos verdes en € disefio a colocar o mover una etiqueta
cercade laposicion vertical u horizontal de otras etiquetas. La etiqueta de texto que esta agregando o
moviendo se gjustard alalinea verde. También puede utilizar la rejilla braille como una herramientade
disefio paralaalineacion de las etiquetas de texto en todo el documento.

Icono 'Alineamiento etiqueta de texto':

Icono 'Centrar etiqueta de texto': '@
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Figura 2. Alineamiento de etiquetas de texto con lineas punteadas en verde.

Ajustando las dimensiones de la etiqueta utilizando la particién por longitud de palabras

Lalongitud del guste de palabra es |a cantidad méxima de caracteres por linea de texto en una etiqueta de
texto. Por gjemplo, unalongitud de palabra de 10 dividira un texto de 25 caracteres Braille en tres lineas
de texto. Los saltos de linea se colocaran en la posicién de |os espacios para evitar romper palabras. Las
lineas de texto en braille tienen una altura fija que coincide con la altura estandarizada del texto braille en
relieve.

Lalongitud del ajuste de palabra se puede gjustar arrastrando |os lados de una etiqueta de texto. La
herramienta de informacion mostrara el valor de lalongitud de ajuste de |a palabra. Alternativamente,
seleccione 'Texto y posicion' en la barra de herramientas de propiedades o en e menu contextual de la
etiqueta de texto seleccionada para introducir un valor paralalongitud de guste de palabra.
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Figura 3. Ajustando la longitud de palabra estirando los lados de |a etiqueta de texto; la herramienta de
informacién visualiza la longitud de palabra.

Etiqueta de presentacion detexto en pantalla

L a etiqueta de texto se presenta en pantalla mediante una combinacién de caracteres verdes con puntos
negros que representan |os caracteres en braille que se imprimiran en laimpresora braille o en € papel
microcapsula. Con esta configuracion, puedes visualizar 10s caracteres braille. Puede cambiar como se
muestran |as etiquetas de texto en la pantalla sel eccionando 'Presentacién de etiqueta de texto: en la
pantalla en la barra de herramientas o a través del menu contextual.

]
+ &

Icono 'Presentacion de etiqueta de texto en pantalla’

Correccion automatica braille; tablas braille

L as pautas (denominadas tablas braille) sobre como se muestran los textos en braille difieren
internacionalmente. Al seleccionar latabla braille predeterminada correcta mediante menus
Configuracion> Tablas Braille, € braille en |as etiquetas de texto serd automaticamente correcto. Esto
significa que no necesita tener ningun conocimiento de braille para obtener braille preciso en sus disefios.
Por ejemplo, los signos de composicion en braille para letras maylsculas o nimeros se incluyen

automati camente.
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Espacio en blanco detrés de las etiquetas (transparencia)

De forma predeterminada, |as etiquetas tienen un espacio en blanco detrasy alrededor del texto en braille
para garantizar que otros elementos de disefio no interfieran con el braille. Tenga en cuenta que las lineas
pueden estar cubiertas por € espacio en blanco si |a etiqueta estd demasiado cerca. Al desactivar €l
espacio en blanco (haciendo gque la etiqueta sea transparente) puede colocar |a etiqueta de texto encima de
las lineas, pero asegurese de que no alteren el braille.

A

Icono 'Afiadir/eliminar 'espacio blanco':

Figura 4. Diferencia en la transparencia de la etiqueta de texto; advierta que la linea es visible por
debajo de la etiqueta de texto superior, pero esta tapada por €l espacio en blanco de la segunda etiqueta.
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7.05 Etiqueta de texto - Entrada por teclado braille

Hay tres métodos de entrada para | as etiquetas de texto; paralos otros dos métodos de entrada,
consulte Etiqueta de texto - Entrada teclado computador y Etiqueta de texto - Entrada matematica.

El método de entrada del teclado del computador se utiliza paraintroducir textos similares a utilizado
con un teclado braille de estilo Perkins. Esto funciona al pulsar simultaneamente las teclas que
representan los 6 u 8 puntos de un carécter Braille (ver tablas Braille - Tablas braille — propiedades
inherentes braille).

Para colocar una etiqueta de texto con la entrada de teclado braille, primero seleccione 'Agregar etiqueta
de texto' en la barra de herramientas de herramientas de dibujo y elija"Texto y posicion: entrada de
teclado braille' en la barra de herramientas de propiedades o0 en e menl contextual. A continuacion, haga
clic en laposicion del disefio donde desea colocar €l texto en braille. Ahora puede escribir su texto
directamente en el disefio.

I ntr oduciendo texto braille

Al introducir €l texto en braille, lasteclas de letrasf, d y s corresponden alos puntos braille 1, 2y 3,
respectivamente; teclasj, k y | conlospuntos4, 5y 6. Lasteclas'a y ;' se puede utilizar para escribir los
puntos 7 y 8 cuando se utiliza braille de 8 puntos. La barra espaciadora también se utiliza paralos
espacios en e texto braille.

O
O

Figura 1. Vista general de qué teclas de letra se corresponden con los puntos del caréacter braille.

El texto mecanografiado aparecerd como caracteres Braille negros en la pantalla, pero sin los caracteres
de texto visuales que se muestran paralas etiquetas de texto con la entrada del teclado del computador. El
punto naranja delante de la etiqueta de texto significa que se utilizo6 el teclado braille como entrada. Una
vez gue la etiqueta de texto se coloca en € disefio, no se puede convertir a otro método de entrada.
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7.06 Etiqueta de texto - Entrada matematica

Cuando se utilizan etiquetas de texto mateméticas, se requiere cierto conocimiento de la notacion
matematica en braille. Esto se trata en la seccion del manual sobre matematicas en TactileView.
Consulte: Introduccién de notaciones matematicas.

Para |leer todo |o necesario para posicionar y editar una etiqueta de texto matemético, consulte: Etiqueta
de texto - entrada matemética (ecuacion en braille).
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7.07 Editando etiquetas de texto (braille)

Cuaquier etiqueta de texto colocada en € disefio se puede editar més adelante. Puede cambiar €l
contenido de la etiqueta 0 gjustar € tamafio y laposicion en € disefio.

Tenga en cuenta que | as etiquetas solo se pueden editar de acuerdo con €l método de entrada utilizado
para crearlas. Por g emplo, una etiqueta de texto introducida a través de la entrada braille (seis teclas) solo
se puede editar utilizando seis teclas, y una etiqueta de caracteres de impresion ampliada solo se puede
editar como una etiqueta de caracteres de impresion ampliada. L as etiquetas no se pueden convertir de un
tipo de etiqueta a otro. Para obtener més informacion sobre como colocar y alinear una etiqueta de texto
en € disefio, consulte: Agregar etiqueta de texto o Rejilla braille (alineamiento de texto).

Editando el contenido de una etiqueta de texto

L as etiquetas de texto solo se pueden editar utilizando el mismo método de entrada con el que se crearon
(entrada de teclado del computador o entrada de teclado braille). Para editar el contenido de la etiqueta de
texto de entrada por teclado del computador, haga doble clic en la etiqueta para colocar € cursor en el
texto y edite el contenido como desee directamente en el area de disefio. Cuando este modo de edicion
esta activo, puede arrastrar con €l raton através del texto o utilizar latecla May. combinada con las teclas
deinicio, fin o flecha para hacer una seleccion de texto.

También puede hacer clic con el botdn derecho en la etiquetay seleccionar "Texto y posicion: entrada de
teclado computador” o hacer clic en el icono correspondiente en la barra de herramientas para abrir un
cuadro de didlogo de texto y posicion. Realice |los cambios deseados y elija’Aceptar’ para actualizar €
texto en laetiqueta. Para editar el contenido de una etiqueta de entrada por teclado braille (seis teclas),
haga doble clic en la etiqueta para editarla directamente en el disefio. Alternativamente, puede hacer clic
con el botdn derecho y seleccionar 'Texto y posicién: entrada de teclado braille' para mostrar el cuadro de
didogo de texto y posicion. Edite el contenido de |a etiqueta como desee utilizando la entrada de seis
teclas. Cuando haya terminado, anule la seleccion de la etiqueta cuando edite en €l disefio o elija'Aceptar’
paracerrar € cuadro de didlogo y actualizar la etiqueta.

Figura 1. Realizar doble clic sobre la etiqueta de texto para su edicion directa.
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Ajustando lalongitud de palabra

Lalongitud del guste de palabra es|a cantidad méxima de caracteres por linea de texto en una etiqueta de
texto. Por gjemplo, unalongitud de palabra de 10 dividira un texto de 25 caracteres Braille en tres lineas
de texto. Los saltos de linea se colocaran en la posicién de |os espacios para evitar romper palabras. Las
lineas de texto en braille tienen una altura fija que coincide con la altura estandarizada del texto braille en
relieve.

Lalongitud del gjuste de la palabra se puede modificar arrastrando los lados de una etiqueta de texto. La
herramienta de informacion mostrara el valor de lalongitud del gjuste de palabra. Alternativamente,
seleccione 'Texto y posicion' en la barra de herramientas de propiedades o en e menu contextual de la
etiqueta de texto seleccionada paraintroducir un valor paralalongitud del guste de palabra. Con el

marco de alineacion habilitado, lalongitud del ajuste de palabra solo se gustara autométicamente a
colocar una nueva etiqueta. Si la etiqueta debe caber dentro de los limites del marco de alineacién unavez
colocado en € disefio, lalongitud de texto debera cambiarse manualmente en el disefio o mediante la
opcién 'Ajustar autométicamente lalongitud del gjuste de texto' en el cuadro de didlogo 'Texto y
posicion'.

Figura 3. Ajustando el tamaiio de longitud de palabra estirando |os lados de |a etiqueta de texto: la
herramienta de informacion especificara la longitud de palabra.

Presentacion dela etiqueta de texto en pantalla

El componente braille de | as etiquetas de texto se puede ocultar en la pantalla para una mejor legibilidad.
Para ver solo el texto de |as etiquetas de su documento, seleccione una etiqueta de texto y elija”Ocultar
puntos en braille en lapantalla’ en la barra de herramientas de propiedades. Esta configuracion se
aplicard atodas las etiquetas de texto en el documento. Elija'Mostrar puntos en braille en la pantalla para
mostrar Braille nuevamente en |a pantalla.

Para obtener una lista completa de configuraciones paralaforma en que se muestran las etiquetas de texto
en pantalla, seleccione 'Presentacion de etiqueta de texto: en pantalla ya sea en la barra de herramientas
de propiedades de una etiqueta de texto seleccionada o en e ment Configuracion. Puede ajustar el color
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delafuente, habilitar el texto ampliado paralas etiquetas de texto seleccionadas y ocultar €l texto o el
componente braille de |as etiquetas de texto. Nota: Los puntos braille paralas etiquetas de texto se
pueden desactivar en laimpresion por separado a través de 'Presentacion de la etiqueta de texto: en la
impresion'.

= .
+ & #

Icono: 'Presentacion del texto de la etiqueta en pantalla’:

Icono 'Mostrar/ocultar puntos braille en la pantalla:

Icono para mostrar puntos braille en la pantalla=T x

Espaciointerlineal adicional

Puede optar por utilizar un espacio de linea adicional entre las lineas de texto en todo € documento. Por
ejemplo, un valor de 0.5 agregara un espacio vacio de lamitad de la altura de un carécter braille entre dos
lineas de texto.

Esto puede realizarse sel eccionando 'Espaciado de linea adicional’ en la barra de herramientas de
propiedades o0 en el menu contextual de una etiqueta de texto sel eccionada.

Cortando, copiando, pegando y borrando etiquetas (todo tipo de etiquetas)

Laformamas rdpida de copiar, cortar, pegar 0 eliminar una etiqueta es utilizando teclas rapidas. Para
cortar una etiqueta, seleccionelay presione CTRL + X en € teclado. Cortar la etiquetala eliminadel
archivo, pero laamacenaen el portapapeles, 1o que le permite pegarlaen otro lugar del archivo. La
etiqueta cortada solo se puede pegar hasta que corte 0 copie una etiqueta u objeto diferente.

Para copiar una etiqueta, seleccionelay presione CTRL + C. Lacopiadejala etiqueta origina pero
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conserva una copia que puede pegar en otro lugar del archivo. Para pegar una etiqueta cortada o copiada,
presione CTRL + V. Para eliminar una etiqueta sel eccionada, presione latecla Eliminar en € teclado.

Moviendo etiquetas (todoslostipos de etiqueta)

Unavez que haya seleccionado su etiqueta, puede desplazarla haciendo clic en el centro y arrastrandolaa
unanueva posicion. Un cursor de flecha de cuatro puntas indica que puede mover |a etiqueta.

También puede mover facilmente la etiqueta al centro del érea de disefio haciendo clic con el boton
derecho y seleccionando Centro en el menu contextual. Puede moverla solo horizontalmente o solo
verticalmente haciendo clic con el boton derecho, seleccionando 'Mover |a etiqueta u objeto solo
horizontal o verticamente'y luego arrastréandolo hacia arriba o hacia abajo para moverla verticamente sin
cambiar su posicion horizontal, o hacialaizquierda o derecha para moverse horizontalmente sin cambiar
Su posicion vertical.

Figura 3. El cursor con cuatro puntas de flecha indica que el texto se movera cuando se arrastre.

Icono 'Centrar etiqueta de texto': @

Icono '"Mover horizontal mente/verticalmente': T"—>

Redimensionando etiquetas (solo las etiquetas en Macro brailley caracteresen tinta
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Puede cambiar el tamafio de una etiqueta en Macro braille de dos maneras. La primera forma es escalar
manual mente una etiqueta de macro braille. Para hacer esto, seleccidnela, luego haga clic en un marcador
morado en una de las esgquinas de la etiqueta y arréstrela en diagonal hasta que la etiqueta tenga el tamafio
deseado. Esto cambia €l tamarfio del Macro Braille dentro de |a etiqueta para adaptarse al nuevo tamafio
delaetiqueta. La otraformade cambiar el tamafio de una etiqueta en Macro braille es hacer clic con €l
boton derecho y elegir "Tamario de punto de Braille", que abre un cuadro de didogo en € que puede
especificar €l porcentaje de aumento del carécter braille en relacion con €l braille estdndar como
porcentgje. El porcentaje predeterminado es 300, o que significaque el Macro braille es tres veces méas
grande que €l braille esténdar. Introduzca el tamarfio deseado del Macro brailley elija Aceptar para cerrar
el cuadro de didogo, gjustar €l tamafio de Macro braille y cambiar automaticamente el tamafio de la
etiqueta para que se gjuste a nuevo tamaiio de Macro Braille.

L as etiquetas de caracteres impresos también se pueden cambiar de tamafio de dos maneras. La primera
forma es la misma que paralas etiquetas de Macro braille; sel eccione la etiqueta de caracteres impresos
resaltados, luego haga clic en un cuadrado morado en una de las esquinas de la etiqueta y arréstrelo en
diagonal hasta que la etiqueta tenga el tamafio deseado. Esto cambia el tamafio de |os caracteres de
impresion resaltados dentro de la etiqueta. La otra forma es hacer clic con el boton derecho en la etiqueta
del carécter de impresion resaltaday elegir 'Tipo de letra’ y tamafio en e menl contextual. Esto iniciaun
didlogo que le permite elegir cualquier fuente en su computador parala etiqueta, especificar cualquier
estilo de fuente disponible para esa fuente y definir el tamafio de fuente deseado. Una vez que haya
terminado de hacer |as selecciones, elija Aceptar en este cuadro de didlogo para aplicar sus efectos al
texto de la etiqueta. La etiqueta de caracteres de impresion aumentada se redimensionara para adaptarse al
nuevo tamaro del texto.

Debido a que los caracteres Braille tienen un tamario fijo, las etiquetas de texto creadas utilizando la
entrada del teclado del computador o la entrada del teclado braille no pueden redimensionarse. Sin
embargo, puede determinar el ancho del texto gjustando lalongitud del guste de palabra de |a etiqueta de
texto. Leer més >

o 5

Figura 4. Macro Braille o letras y digitos se pueden redimensionar utilizando |os marcadores parpura.

Rotando etiquetas (todos los tipos de etiquetas)
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Pararotar una etiqueta, haga clic con el boton derecho sobre ellay luego seleccione 'Rotacion’ en €l menu
contextual o hagaclic en el icono de la barra de herramientas de |a etiqueta seleccionada. En € cuadro de
didlogo que aparece, introduzca el angulo de rotacion deseado en grados 'y elija Aceptar pararotar la
etiqueta. También puede utilizar MAY . + rueda de desplazamiento del raton para rotar una etiqueta
seleccionada.

Tenga en cuenta que las impresoras que imprimen en unamatriz fija de puntos braille no son adecuadas
paraimprimir caracteres braille en angulo.

2

icono 'Rotacion':

Editando letrasy digitos

Para editar el contenido de una etiqueta de caracteres de impresién aumentada, simplemente haga doble
clic en ellaparaabrir el cuadro de didlogo de edicién. Alternativamente, elija'Texto y posicion' desde el
menu contextual o la barra de herramientas de propiedades. Edite e contenido de |a etiqueta como desee,
luego elija’Aceptar' paracerrar €l didlogo y actualizar €l texto.

Editando Macro braille

Para editar el contenido de una etiqueta en Macro braille, simplemente haga doble clic en ella para abrir €l
cuadro de didlogo de edicion. Alternativamente, elija ' Texto y posicion' desde el menu contextual o la
barra de herramientas de propiedades. Edite el contenido de la etiqueta como desee, luego elija’Aceptar’
para cerrar € cuadro de didlogo y actualizar la etiqueta de Macro braille.
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8.01 Introduccioén alas notaciones matematicas

L as ecuaciones para usuarios videntes generalmente se escriben en una disposicion espacial, de tal forma
gue los componentes y sus relaciones se pueden entender desde su posicion relativa. Por ggemplo, una
division se representa colocando el dividendo por encimadel divisor, separado por unalineade divisiéon
horizontal.

Paraimprimir en braille, este disefio espacial tiene que convertirse en unalinea continua de caracteres
braille. También se deben convertir simbolos matematicos tales como corchetes (grandes), raices
cuadradas y muchos otros simbol os que no se utilizan cominmente.

Notaciones mateméticasy tablasbraille

Desde que los computadores comenzaron a desempefiar un papel en las matematicasy la ciencia, se ha
convertido en una necesidad alin méas importante encontrar una forma ineguivoca de presentar 1os
resultados (en braille también). Muchos de |os editores de ecuaciones utilizan MathML como lenguaje
universal paraamacenar y manipular ecuaciones mateméticas. Este lenguaje también se utiliza para
agregar ecuaciones a su disefio en TactileView.

Para obtener la ecuacion correctaimpresa en braille, se requiere una conversion de dos pasos: aplicar
reglas de notacion mateméticay aplicar unatabla braille paratraducir los caracteres en los puntos braille
correspondientes.

1—1 | x

- > vseldlsanten) Emp> L L LT o -'ﬁ T

Vax—1

Original equation Mathematical rules Braille table applied Mathematical text label in
applied TactileView design

Figura 1. Conversion de una ecuacion en MathType a una etiqueta de texto matematico en TactileView,
aplicando la notacion matematica escogida (en este caso LaTeX) y la tabla braille (en-us-comp8.ctb).

Una notacion matemética aplica un conjunto de reglas que convierten |os elementos espacial es del disefio
grafico (MathML) en una linea continua de texto. Se deben insertar caracteres adicionales paraindicar la
relacion de las partes, para representar simbolos matematicos especiales o paraindicar €l orden 16gico de
los elementos. Entre otros, e Nemeth, Unified English Braille, LaTeX, Marburg y Dedicon son algunas
de las anotaciones mateméti cas més conocidas y estan disponibles en TactileView.

El resultado del primer paso de conversion es que la ecuacion se ha vuelto legible como texto en una
disposicion lineal en lugar de espacial. Durante € segundo paso, se utiliza un "traductor braille" (en
TactileView, se utiliza el proyecto de codigo abierto LibLouis) y se aplicalatabla braille deseada para
convertir € texto lineal de la ecuacion en los caracteres Braille correspondientes.

Entradas por teclado de formulas mateméaticas
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Al introducir una férmula matemética en TactileView, esimportante utilizar la sintaxis correcta parala
notacién mateméatica solo de texto en un computador. La disposicion espacial de los elementos en una
expresion matemética debe introducirse utilizando una combinacién de simbolos especificos y aplicando
paréntesis cuando sea necesario. Lalista a continuacion ofrece una descripcion general de los elementos
matematicos compatibles para su uso en férmulas en TactileView. Los jemplos muestran cémo aplicar y
combinar estos elementos.

Elemento o funciones simbolo Ejemplo
matematicas

Separacion entre multiples ; y=1;x=1
formulas

Parametro de formula X y=X
Operadores

Suma + y=x+1
Sustraccion - y=x-3
Multiplicacion * y=2*X
Division / y=x/3
Exponenciacion A y=2"X
Paréntesis () y= (x+2)/(x-3)
Funciones

Valor absoluto () y=abs(x+2)

Raiz cuadrada sort( ) y=sgrt(2*x)
Logaritmo natural con base e In() y=In(x-1)
Logaritmo con base 10 log() y=log(x+1)
Exponente con base e exp() y=exp(x"2-2*x)
Seno sin() sin(2*x)
Coseno cos( ) COS(2* X)
Tangente tan() tan(2* x)
Arcoseno, arccocoseno o asin( ), acos( ), atan( ) y=asin(x-1)
arcotangente

Seno hiperbdlico, coseno o sinh( ),cosh( ),tanh( ) y=sinh(x-1)
tangente

Arcoseno hiperbdlico, arcocoseno | asinh( ),acosh( ),atanh( ) y=asinh(x-1)

0 arcotangente

Constantes

Signo decimal . y=1.5*X
Logaritmo natural base e y=eN(X"\2-2*X)
Pi pi y=sin(2* pi*x)
Fi (radio aureo) phi y=2*phi*x
Derivadas

Primera derivada ' y=(x"2-3*x+4)'
Segunda derivaday mayor multiple y=(sin(2*x+1))"
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8.02 Etiqueta de texto - Entrada matematica (ecuacién en braille)

Actuamente, hay tres opciones paraintroducir una etiqueta de texto matemético en su disefio
TactileView:

Introduzca la ecuacion en una etiqueta de texto normal, utilizando la tabla braille correspondiente;

1. Utilice laentrada de seis teclas (teclado braille) paraintroducir directamente las matematicas en
braille;
2. Introduzca la expresion matemética utilizando un editor matematico (MathType).

Lasopciones 1y 2 requieren conocimiento sobre la notacion matematica Braille que esta utilizando para
introducir la ecuacion correctamente. La opcion 3 le permite introducir texto matematico y convertirla
automaticamente a la notacion deseada en braille, pero esto requiere MathType como editor matemati co.
En lapréximaversion del programa, se incluira un cuarto método, que le permite introducir la ecuacién
en notacion lineal y hacerla convertir automati camente (es decir, esto no requerira conocimiento de la
notacion Braille o de un editor matematico).

1. Utilizando una etiqueta de texto regular

Cuando conozca las reglas de la notacion matematica Braille que desee utilizar, puede utilizar una
etiqueta de texto regular paraintroducirla en su disefio. Seleccione'Agregar etiqueta de texto' en labarra
de iconos de herramientas de dibujo, luego seleccione 'Texto y posicion: entrada de teclado computador’
en la barra de herramientas de propiedades. Haga clic en el disefio donde desea colocar la ecuacion.
Asegurese de incluir los espacios correctos, |os paréntesis y otros aspectos especificos de la notacion
matematica. MathType es obligatorio cuando desea utilizar simbolos que no estan en su teclado.

L uego, asegurese de seleccionar latabla braille correcta para la notacion que esta utilizando. Puede
seleccionar latabla Braille escogiendo " Seleccionar tabla Braille" en la barra de herramientas de
propiedades 0 en el menu contextual. Las siguientes tablas en braille se recomiendan paralas diferentes
notaciones matematicas:

nemeth.ctb para Nemeth;

ukmaths.ctb para UKmaths;

marburg.ctb parala notacion de Marburg;
en-us-comp8.ctb o similar paraLaTeX;

Tabla braille holandesa para la notacién de Dedicon.

Icono 'Afadir etiqueta de texto':

L ]
icono 'Entrada teclado computador': Jabe
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Icono 'Seleccionar tabla braille'’:

2. Utilizando entrada de seis teclas

Si conoce e codigo matematico braille y desea simplemente utilizar la entrada del teclado braille (seis
teclas) parala entrada directa de los caracteres deseados, consulte la seccién "Distintos tipos de etiquetas
de texto" para obtener instrucciones sobre cdmo agregar etiquetas de texto através del teclado de seis
teclas.

oiod
ZO0E

Icono 'Entrada teclado braille': I:WE

3. Ecuacion con editor matematico (MathType)

Puede utilizar MathType como editor matemético para convertir automaticamente la ecuacion introducida
alanotacion braille deseada. También serequiere €l editor de matematicas paraintroducir textos
mateméticos demasiado compl gjos paraintroducirlos en formato lineal o cuando se requieren simbolos
gue no estan disponibles en el teclado. Para obtener mas informacién sobre € uso de MathType para
introducir expresiones mateméticas, Visite su sitio web.

Unavez que hayaintroducido la ecuacion en MathType, seleccionelay copielaen el portapapeles (Ctrl +
C). Cambie a TactileView, seleccione 'Agregar etiqueta de texto' y elija ' Texto y posicion: entrada
matemética en la barra de herramientas de propiedades. Haga clic en €l disefio donde desea colocar su
etigueta matematica.

En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione la notacién matematica preferiday hagaclic en " Pegar
ecuacion matematica desde el portapapeles’. La ecuacion se mostrara ahora, tanto en formato visual
(lineal y espacial), como en braille.

El cuadro de didlogo también e permite gjustar la ubicacién en la que desea insertar la etiqueta (si es
diferente de donde originalmente hizo clic en el archivo) completando |os campos de distancia. Puede
gjustar €l tamario de la etiqueta especificando |a cantidad méxima de caracteres que le gustaria tener antes
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de que €l texto se gjuste ala siguiente linea. Elija'Aceptar' para confirmar y cerrar €l didogo.

L as etiquetas de texto mateméticas se pueden mover y editar de la misma manera que otras etiquetas de

texto. Para obtener més informacion, consulte la seccién 'Editar etiquetas de texto'.

o
Icono 'Entrada mateméatica': L=

" &8 & B & akeE B8 +---- & & -l "k &k
-=- =- --- L LN 1] -IIII—'_"'_'—=-=---= ----- -=-=
[ ] [ ]
"'} 1
J2X—1

Figura 1. Una ecuacion matematica en TactileView; LaTeX y en-us-comp8.ctb se utilizaron como

notacion matematica y tabla braille.
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8.03 Propiedades graficas parala mgor calidad y usabilidad tactil

Cuando se trata de gréficos tactiles, hay varias propiedades que juntas determinan la usabilidad téctil. Los
tres elementos en un gréfico (laecuacion en braille, papel cuadriculado con sistema de coordenadasy la
curvade laférmula) se pueden configurar individual mente paralograr un resultado téctil dptimo. Deben
tenerse en cuenta las preferencias personales del lector VIP, asi como |las propiedades de laimpresora que
se utilizara. Por |o tanto, le aconsejamos que pruebe primero la configuracion descrita a continuacion para
encontrar o que funciona mejor para usted.

Escogiendo las mej or es propiedades gr aficas

La(s) formula (s) matematica (s) y € rango de los € es generalmente son |os €lementos més importantes
cuando se crea un nuevo grafico. Todos |os demés aspectos de la cuadricula son para fines de
presentacion téctil. Leer un grafico tactil puede ser |o suficientemente complejo por si mismo, por 1o que
es importante elegir la configuracion éptima para su método de produccion (papel microcapsula o € tipo
de impresora braille). Esto funcionamejor si puede imaginar €l resultado de cada configuracion por
adelantado. Lalista a continuacion ofrece una descripcién general de todas las configuraciones
relacionadas con un gréfico téctil.

Propiedades gr aficas
1. Sistema de coordenadasy papel cuadriculado

El sistema de coordenadas (los gjes de lagréfica) y el papel cuadriculado (la cuadricularegular que indica
los valores de la grafica) forman el marco en el que se representara la grafica.

Seleccione 'Posiciones y apariencia en la barra de herramientas de propiedades o en el mena contextual
de lagréfica para acceder alas configuraciones de'Apariencia para el sistemade coordenadasy el papel
cuadriculado. Sistemas de coordenadas - gje X e'Y - Grosor de lineadel gje; Se pueden utilizar lineas de
€je mas gruesas para distinguir los gjes con mayor facilidad de las lineas de cuadricula mas delgadas, pero
también ocupan mas espacio y se rompen mas facilmente en algunas impresoras. Papel cuadriculado.

- Dibujar el borde paraenmarcar € ge; esto coloca un marco rectangular alrededor de todalargjilla

- Estilo de lineas auxiliares paralaregjilla de cuadricula; puede elegir entre: linea, cruz, punto, guiony
ninguno.

- Grosor delas lineas auxiliares paralargjillade cuadricula; utilice lineas méas delgadas para que las
rejillas de cuadricula sean menos prominentes para un mejor contraste con las lineas de laférmula.

- Alturade relieve de lineas auxiliares pararejillas; puede hacer que las lineas de la cuadricula sean
menos prominentes y se distingan més facilmente de los gesy formulas a disminuir laalturade lalinea.
Esto solo esta disponible para las impresoras que admitan aturas de punto variable.
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Figura 1. Diferencias en € grosor de linea se utilizan para distinguir tactilmente largjillay los ges.

Figura 2. Un marco se utiliza alrededor de los ges de la gréfica.

[ B | | . L
| | |

o
| | |
1 | I
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| | |
| | 1
| | |

e
| | |
1 I |

[ _ _
+ o+ o+ . ’ .
+ + + . . .
+ + o+ . . .

[ I H

Figura 3. Cuatro estilos diferentes de cuadricula: linea, guién, crucey punto.
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Figura 4. Una linea mas baja, indicada con un color azul claro, se puede utilizar para distinguir
facilmente las cuadriculas.

2.EjesXeY
Estos gjustes se pueden realizar por separado para el ge horizontal (X) y vertical (Y).
- Vaores extremos para el gje; esto determina el rango en el que se muestra el grafico.
- Subdivision del gje: unidades parala cuadricula de rgjillay unidades por marca; puede elegir el intervalo
gue se utiliza paralos cuadros de cuadriculay las marcas alo largo del €je paraleer facilmente los valores

del gréfico.

- Marcas por etiqueta de texto; puede elegir si se debe colocar un valor numeérico en cada marca, mas
espaciado (por ggemplo, 1 etiqueta de texto por cada 2 marcas) o solo en el origen/ final.

- NUmero de decimales de los valores alo largo del gje; algunos graficos pueden requerir mas nimeros
decimales.

- Posicion de las etiquetas relativas al borde de la gréfica; esto |e permite crear suficiente espacio entre la
cuadriculay las etiquetas de valores alo largo del gje. En € disefio, también puede arrastrar el marcador
morado debgjo 0 alaizquierda de los valores para moverlas a la posicién requerida con raton.
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- Nombre para el gje; de forma predeterminada, estos son 'x' e'y', pero puede cambiar esto para adaptarse
alagréfica (por ggemplo, 'NUmero comprado' y 'Precio’).

- Posicion horizontal y vertical del nombre del ge; estos determinan la posicion de la etiqueta del nombre
del ge. En € disefio, puede arrastrar esta etiqueta ala posicion requerida con el ratén. Haga doble clic en
una etiqueta de formula para editarla.

- Un grosor de los g es de 0 pixeles le permite producir unalinea de férmula sin ningun sistema de
coordenadas, cuando solo la forma de la funcion matemética es importante sin los valores

correspondientes. Para esta aplicacion, es mejor desactivar |os cuadros de cuadriculay el marco que rodea
el gréfico.

.I

Figura 5. El rango para los g/esy la posicion de las marcas, cuadriculasy etiquetas de valor determina
el formato de los gjes en la gréfica.
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Figura 6. Los ges pueden ser etiquetados individualmente (X e Y son las etiquetas por defecto).

cos (x)

-y
——ey= sin(x)

Figura 7. Una grafica utilizando un grosor de O pixeles para los g/ es muestra solo las lineas de la
férmula.
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3. Lineasdeférmula
La configuracion para cada linea de formula que se presenta en el gréfico se puede gjustar por separado.
- Sintaxis de formula; introduzca la ecuacidn matematica que serd representada gréficamente.

- Representacion de la etiqueta de texto de la formula; 1a leyenda encima de la gréfica muestra que
formul as se presentan. Puede elegir entre una cantidad de representaciones matematicas;
alternativamente, puede elegir introducir su propio nombre (por gjemplo, 'Area de superficie’) o elegir no
incluir una etiqueta.

- Estilo de linea parala formula; de forma predeterminada, cada férmula obtiene un estilo de linea tactil
diferente para distinguir multiples formulas en una gréfica. Este estilo de linea también se presentaen la
leyenda de la férmula sobre la gréafica. Se utilizan diferentes colores en |a pantalla para un fécil
reconocimiento visual.

- Posicién de la etiqueta de texto; de forma predeterminada, |as etiquetas de texto paralas formulas se
colocan encimade lagréfica. En el disefio, también puede moverlos con €l raton.
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@y

=X+ 4
=x+ 2
=X

=x- 2

Figura 8. Diferentes estilos de linea se utilizan paralas formulas de la gréfica, como se especificaen la
leyenda de laférmula. Colores diferentes se utilizan en la pantalla para distinguir facilmente las férmulas

visualmente.
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8.04 Creando una grafica

TactileView ofrece una funcién de gréficas muy poderosa, que le permite introducir férmulasyy realizar
su gréfica en un rango especifico. TactileView le brinda un control preciso sobre los estilos utilizados en
su gréfica paralas funciones, ges, lineas de division, etiquetas y mas. También puede mover y cambiar €l
tamano de su gréfica como cualquier otro objeto de dibujo.

Hay varios enfoques posibles para crear una nueva grafica. Puede elegir una cuadricula vacia como base
(ver & parrafo 1), seleccionar uno de los ejemplos de grafico de TactileView y adaptarlo paraformar el
suyo propio (vealos parrafos 2 y 3), o crear una nueva gréafica basada en laférmulaintroducida (ver
parrafos 4y 5). También puede guardar cualquier grafica como 'MisRejillas parareutilizarla en disefios
posteriores (consulte la seccién 'Guardar grafica como MisRejillas para utilizarla mas adel ante’).

Puede |eer una descripcion general de todas las propiedades téctiles que determinan la usabilidad téctil de
una gréfica en la seccion 'Propiedades de la grafica. Para obtener méas informacion sobre las diferentes
notaciones mateméticas en braille, leala seccidn Introduccion alas notaciones matematicas'.

1. Sistema de coor denadas (sin funciones)

Paraintroducir un sistema de coordenadas vacio (papel cuadriculado vacio sin formulas gréficas),
seleccione 'Dibujar gréfico' en la barra de iconos de herramientas de dibujo, luego elija'Sistema de
coordenadas (sin funciones)' en la barra de herramientas de propiedades. Esta opcién también se puede
encontrar en el menu de Gréficos.

Unavez que se selecciona esta opcion, aparecerd una cuadricula vacia en el disefio. Por defecto, esta
cuadriculaes cuadraday vade -4 a4 enlos gjesx ey, con lineas rectas en un intervalo de 1 unidad.
Puede utilizar las opciones en la barra de herramientas de propiedades o en e menl contextual para
gjustar las propiedades de largjilla o agregar una férmula representada.

Icono 'Sstema de coordenadas (sin funciones)':
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Figura 1. Gréfica vacia insertada en un disefio de TactileView.

2. Funcionesy férmulas (g emplos)

TactileView incluye dos juegos de cuadricul as de jemplo listas para utilizar. Estas ya han sido
optimizadas para representar la férmula seleccionada. Puede utilizar estas graficas como base para que
usted simplemente cambie la(s) formula(s).

Seleccione 'Dibujar gréafica’ en la barra de iconos de las herramientas de dibujo, luego €elija'Funcionesy
formulas (gjemplos)’ en la barra de herramientas de propiedades. Alternativamente, esta opcion también
se puede encontrar en el menu de Gréficos.

En el cuadro de didlogo que aparece, encontrara una lista de gréficas de muestra que incluye una férmula,
desde simple hasta mas complegja. Al elegir '‘Cambiar férmula, puede editar la formula para crear su
propia gréfica basada en la muestra.'Cambiar sistema de coordenadas' |e permite gjustar la configuracién
parael estilo de cuadriculay las propiedades de los g es (como el rango). Utilice 'Formulas multiples para
agregar férmulas adicionales alargjilla (para obtener més informacion sobre como incluir varias
formulas en unargjilla, leala seccion 'Representando lineas multiples).

Unavez que haya seleccionado una grafica de muestra o cuando esté satisfecho con |os gjustes, puede
optar por insertar la gréfica en un nuevo documento en blanco (hagaclic en 'Guardar en documento
nuevo') o colocarlo en e documento activo actualmente (haga clic en 'Guardar en documento actual)
También puede elegir reemplazar la cuadricula més reciente en el documento actual (hagaclic en
"Reemplazar la Ultima cuadricula") de la cuadricula o agregue una formulaimpresa.
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Icono 'Funciones y formulas (gjemplos)': Ygﬁ

Select a Formula

Select a formula from the list and change the values if necessary. The
graph is drawn on a grid that is suitable for tactile use. The properties of
the grid and the X- and Y-axis can be adapted.

When you choose to enter a new formula by changing a sample formula, — $HE

you will find & list of the available functions and constants that can be K]
used.

#

RH '

Sample formulas, edit if necessary (39 items): .
"
y=x+2: -5<X<h, 4<Y <4
y=2TA 2302 4k <d, A<V <
y=0.5%x"3+0. 5% 2-3x+2: 4<X<4, 6<¥<6
y=(0.5"%"3+0.5%%"2-3*x+2)": 4<X<4, 6<Y <6

y={0.5%%"340.5%%"2-3"%+2)"1 -4<X <4, 6 <6
y={(0.5"%"3+0. 5% 2-3"x +2)": -4<¥<4, 6V <6
y=sgrt(x); -2<X<6, -1<¥Y<4

y=1/sart(x): -2<X<6, -1<¥<4

y=1/x: -4<X <4, 4<¥<4

y=1/x"2: 4<% <4, -4<Y <4

y={1+x)/(1-%): -6<X <, -G <4 L4 Select an option to dose

Change Formula ... Save in new document

Save in current document
Change coordinate system ...

Multiple Formulas ... e Cancel

Figura 2. Cuadro de dialogo 'Funciones y formulas (gjemplos)’; haga clic sobre la imagen para
aumentar.

3. Rgjillasy gré&ficas (efectos avanzados)

Deformasimilar a"Funcionesy férmulas', el cuadro de didlogo "Cuadriculasy gréficas' contiene una
lista de cuadriculas de muestra que se pueden utilizar tal cual o adaptadas para crear sus propias rejillas.
Lalista contiene una serie variada de rgjillas vacias, asi como unalistade rejillas que contienen una o
mas férmulas (organizadas de simples a mas complegjas). Debajo de estas TV Grids, encontrararejillas que
se guardaron para su reutilizacion como MisRejillas.

Puede acceder a esta lista de rejillas de muestra seleccionando 'Dibujar gréfica en la barra de iconos de
las herramientas de dibujo, y luego 'Rejillas y gréficas (gjemplos avanzados)' en la barra de herramientas
de propiedades. Alternativamente, esta opcién también se puede encontrar en el menu de Graficos.

Lalistade propiedades de la gréfica de muestra sel eccionado se encuentra en € segundo cuadro de lista.
Si desea gjustar alguna de las configuraciones, seleccionelade estalistay haga clic en ‘Cambiar
propiedades.

Si ha seleccionado una MisRejillas de lalista, tiene laopcion de eliminarlade lalistade rgjillas
guardadas. Cuando haya gjustado MisRgjilla, tiene la opcidn de guardarla como una nueva MisRgjillas o
reemplazar MisRgjillas en edicion.

Unavez que haya seleccionado una gréfica de muestra, MisRejillas o cuando esté satisfecho con los
gjustes, puede optar por insertar la gréfica en un nuevo documento en blanco (haga clic en 'Guardar en
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documento nuevo') o colocarlaen el documento activo actual (haga clic en 'Guardar en el documento
actual"). También puede elegir reemplazar larejillamas reciente en el documento actual (hagaclic en
'Reemplazar la tltimargjilla).

B
1 e I | ,f. . | d ' t.
Icono 'Rejillasy gréficas (ejemplos avanzados)' ; T
Select a Grid
Below you wil find a list of sample grids with blank grids or combinations of formulas. These grids can be modified to create your own tactile grids and can be saved

as MyGrids.
Select a sample grid (34 items):

TWGrids-Grid 1 Graph paper: 0<X<18, 0<Y<20; size: 18.19 x 19.99 cm; grid boxes: 18 x 20; e: Line.
TVGrids-Grid 2 Blank square coordinate system: -4<X <4, -4<Y<4; size: 15.32 x 15.32 cm; grid boxes: 8 x 8; style: Line
TVGrids-Grid 3 Blank square coordinate system, dots: -4<X <4, -4<Y<4; size: 15,32 x 15.32 cm; grid boxes: 8 x 8; style: Dot
TVGrids-Grid 4 Blank square coordinate system, dashed line: -4<X<4, -4<Y <4; size: 15,32 x 15,32 cam; grid boxes: 8 x 8; style: Dash hd

Properties of the grid (8 items}:

Positions and Appearance: position: 4.57, 4.57 cm; border ves; style: Ling; line thickness 2; line height 8; formula thickness 2; axis thickness 2
Horizontal (X) Axis: 0<X<18; size: 18,19 cm; grid range: 1; tick size: 1; ticks per label: 0
Vertical (1) Axis: 0<Y<20; size: 19,99 cm; grid range: 1; tick size: 1; ticks per label: 0

Repl

Select an option to dose

Save in new document

Save in current document

Replace the last grid Cancel

Figura 3. Didlogo 'rejillasy graficas (gjemplos avanzados)'; haga clic en laimagen para aumentar.

4. Anadir gréfica personalizada: editor de ecuaciones

Esta opcion le permite crear una gréfica basada en una férmula que se introduzca utilizando MathType
como editor de ecuaciones. También se requiere que el editor de matematicas introduzca las matematicas
gue son demasiado complejas para traducirlas a formato lineal o cuando se requieren simbolos que no
estan disponibles en el teclado. Para obtener mas informacién sobre el uso de MathType paraintroducir
expresiones matematicas, visite su pagina web.

Unavez que hayaintroducido laecuacion en MathType, seleccidnelay copielaen el portapapeles (Ctrl +
C). Asegurese de que laformula introduci da sea adecuada para la conversion a una gréafica. Luego,
cambie a TactileView y seleccione 'Dibujar gréfica en labarra de iconos de las herramientas de dibujo,
luego elija’'Agregar gréfica personalizado: editor de ecuaciones desde la barra de herramientas de
propiedades. Alternativamente, esta opcidn también se puede encontrar en €l menu de Gréficos.
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En & cuadro de didogo que aparece, seleccione la notacion matemética preferiday hagaclic en "Pegar
ecuacion matematica desde el portapapeles”. La ecuacion ahora se mostrara tanto en formato visual
(lineal y espacial) como en braille. Elija'Aceptar' para confirmar.

En el didogo de férmula que aparece, las opciones debajo de laférmula, asi como |os botones 'Posiciones
y aspecto', 'Eje horizontal (x)'y 'Eje vertical (y)' le permiten gjustar todas las propiedades de largjilla,
etiquetas de formula, estilo de lineay propiedades del ge; puede leer una descripcion general en la
seccion 'Propiedades del gréfico'. Utilice el boton "Aplicar" para actualizar lavista previa de lagrafica
después de redlizar cualquier cambio.

Unavez que esté satisfecho con la grafica compuesta, seleccione 'Aceptar' para cerrar el didlogo e insertar
lagréficaen e disefio.

2Y=
Icono 'Afiadir gréfica de usuario: editor de ecuaciones’: #x*

Add mathematical equation

Inserting mathematical equations using MathType:

1. Launch MathType and compose an equation.

2. Select the equaticn (ctri+a) and copy it to the clipboard (ctri+c).

3. In TactieView, add a new text label using the option Math input

4. Select the preferred mathematical notabion and press the button "Paste Math Equation from Clipboard™.

Please note: the braile representation of a mathematical equation is determined by a combination of the selected mathematical notation and
the selected braille table.

Select mathematical notation: Text representation: Paste Math Equation from Clipboard
Linear Text ~
Marburg Image scale (%): 200
Memeth Select Braille table for this text label:
UkMaths

T main tabe (DUTCHZ005) v

Braille representation:

Spatial representation: Showrhide underiying MathML

Distance to left edge (cm): | 0.00
Distance to top edge (cm): | 0.00

Wrap length (between 10 and 255 characters): |30 Cancel

Figura 4. Didlogo 'Afadir grafica: entrada por teclado; haga clic en laimagen para aumentar.

5. Afadir grafica per sonalizada: entrada por teclado

Cuando active 'Agregar gréfica personalizada: entrada de teclado' en e ment de Gréaficos o desde la barra
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de herramientas de propiedades de 'Dibujar grafica, se abrira un cuadro de didlogo de férmula. Introduzca
laformulaen el primer campo de entrada, asegurandose de utilizar la sintaxis correcta (por gjemplo, 2 * x
en lugar de 2x, x * 2 parax a cuadrado, etc.) similar aingresar una ecuacion en un programa como
Microsoft Excel. También puede seleccionar elementos de lalista de funcionesy constantes disponibles e
insertarlos en laformula haciendo doble clic en é o presionando la tecla Intro.

Unavez mas, las opciones debajo de laférmula asi como los botones 'Posiciones y apariencia, 'Eje
horizontal (x)'y 'Eje vertical (y)' le permiten gjustar todas |as propiedades de largjilla, etiquetas de
formula, estilo de lineay propiedades de € e puede leer una descripcion general en la seccion
'Propiedades del grafico'. Utilice el boton "Aplicar” para actualizar lavista previa de la gréfica después de
realizar cualquier cambio.

Unavez que esté satisfecho con la grafica compuesta, seleccione 'Aceptar' para cerrar el didogo e insertar
lagréficaen e disefio.

Y=
lcono 'Afiadir gréfica personalizada: entrada por teclado' : #**2

Formula 1
Enter the correct syntax to get a plot of the List of available functions and constants; by double Positions and Appearance
desired formula and select a mathematical dicking an element is inserted at the insertion point -

notation for the corresponding text label. in the selected formula:
Make sure to check the settings for the X-and
Y-axis for the range of the graph.

Horizontal (X) Axis

Vertical (Y) Axis

; semicolon, separation mark between 2 formul#2
x parameter used in formulas

y= operators:

+plus, addition operator

Syntax of Formula 1:

Text label representation of Formula 1: - minus, operator for subtraction
* asterisk, operator for multipication
Linear Text V| |/ slash, operator for division

. ~ drcumflex, operator for exponentiation
Textlabel of Formula 1: ( apening parenthesis

y= ) dosing parenthesis
functions:
Line style of Formula 1: abs() absalute value
sqrt{) square root
Line ¥ |In natural logarithm, base &
log() logarithm, base 10
Horizontl position of the text|abel | g g exp() expanent
relative to the left border {em): sin{) sine
cos() cosine v
Vertical position of the textlabel [ 2.9 <B 5

relative to the upper border (am):

s

Figura 5. Didlogo 'Afadir grafica personalizada: entrada por teclado' haga clic en laimagen para
aumentar.
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8.05 Realizar multiples gréaficaslineales

TactileView proporcionala capacidad de realizar cuatro o més formulas al mismo tiempo. En la seccion
"Crear un grafica’ puede leer como preparar una grafica con unaférmula Unica, ala que puede agregar
formulas adicionales como se describe a continuacion.

Afadiendo una férmula

Seleccione la gréfica en su disefio al que desea agregar unaférmula. Similar ala creacion de un nuevo
grafico, al agregar unaférmula, debe elegir qué método de entrada desea utilizar: puede introducir la
formula con MathType como editor de ecuaciones o utilizar €l teclado paraintroducir laformula. Desde
la barra de herramientas de propiedades o el menu contextual de la gréfica seleccionada, elija’Agregar
funcion: entrada de teclado' o 'Agregar funcion: editor de ecuaciones. En el cuadro de didlogo que
aparece, puede introducir su nueva formula de la misma manera que cuando creg la grafica.

Tenga en cuenta que, de forma predeterminada, se selecciona un estilo de linea discontinua para distinguir
las diferentes formulas entre si, pero puede cambiarlo alinea, punto o larga/cortainterrumpida si 1o desea.
Se recomienda elegir un estilo de linea diferente para cada formula que introduzca. La leyenda encima de
la gréfica muestra qué formula corresponde con qué estilo de linea. En la pantalla, se utilizan cuatro
colores diferentes para distinguir facilmente entre las formulas.

Puede aplicar cualquier cambio en lavista previade lagraficaen e lado derecho del dialogo en cualquier
momento seleccionando € botdn "Aplicar”. Cuando esté satisfecho con las opciones sel eccionadas para €l
nuevo cuadro de didlogo de formula, elija el boton "Aceptar” para guardar sus cambios, cierre el cuadro
de didlogoy actualice su gréfica. En la barra de herramientas de propiedades, vera que € icono de
"Férmula 2" yano esta atenuado, 1o que indica que hay una segundaformulaen el grafico.

Puede agregar unatercera o cuarta férmula siguiendo este mismo proceso después de seleccionar la
graficay elegir '‘Agregar funcién: entrada de teclado' o 'Agregar funcién: editor de ecuaciones en labarra
de herramientas de propiedades 0 en el menu contextual. Si desea incluir més de cuatro formulas, debera
agregar las formul as restantes a una de las primeras cuatro, separadas por un punto y coma: gemplo: sin
(x " 2); cos (x ™ 2). Estos se trazaran como lineas separadas, pero con el mismo estilo de lineay otras
propiedades.

oY=
Icono 'Afiadir funcion: entrada teclado'; #**2

b
Icono 'Afiadir funcion: editor de ecuaciones’; **

f. f f
Iconos 'Formulas 1-4'; q(x) fai=) fs(x)
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BRI

Figura 1. Se utilizan diferentes estilos de linea, como lineas de trazos, o lineas punteadas, para distinguir
las diferentes formulas en una grafica; en pantalla, se utilizan para significar estas diferencias.
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8.06 Guardando regjillas como MisRgjillas

Las cuadriculas de ejemplo (papel cuadriculado vacio y gréficas) sellaman TV Grids. Estos g emplos se
pueden modificar para utilizarlos como base para sus propias graficas. Se puede agregar cualquier rejillaa
esta lista guardandolas como MisRgjillas. Esto |e permite almacenarl as facilmente para un uso posterior.
Puede encontrar sus MisRgjillas guardadas debajo de lalistade TV Grids en 'Rejillas y gréficas (gjemplos
avanzados)'.

Puede guardar unarejilla seleccionada como MIsRgjillas seleccionando 'Agregar aMisRegjillas enla
barra de herramientas de propiedades 0 en e menu contextual. Introduzca el nombre de largjillacomo
referencia, luego hagaclic en'Si' paraguardar largjilla

|cono Afiadir a MisRejillas: VY

Menu Graficas - Actualizar MisRgjillas

Si desea modificar o eliminar cualquiera de MisRgjillas guardadas, seleccione 'Actualizar MisRgjillas en
el menl de Gréficasy seleccione unade lalista

Para modificar una de MisRgjillas, seleccione 'Cambiar propiedades para hacer los cambios deseados.
Después de aplicar los cambios, puede optar por guardar laregjilla modificada como una nueva
MisRgjillas seleccionando 'Agregar rejilla modificada a MisRejillas o sobrescribir la existente a elegir
'Reemplazar rejillamodificada en Mis Regjillas. También puede optar por eliminar una de MisRgjillas de
lalista seleccionando 'Eliminar rejillade MisRejillas’.
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Update MyGrids

Below you will find a list of sample grids with blank arids or combinations of formulas. These grids can be modified to create your own tactle grids and can be saved

as MyGrids,
Select a sample grid (38 items):

g
< <4; size
<Y <4; size

MyGrids-Exerdse 2i -4
MyGrids-Exerdse 3: -4

00 inch; grid boxes: 8 x
x 5.00 inch; grid boxes: 8 x 8; style: Line

Properties of the grid (8 items):

Name: Sine wave
Paositions and Appearance: position
Horizontal (X) Axis: <4< <4; size: 5,00 inch; grid range: 1; tick size: 1; ticks per label: 1
Vertical (Y) Axis: -4<Y <4; size: 5,00 inch; grid range: 1; tick size: 1; ticks per label: 1
Ml Formula 1: y=sin(x), style: Line
M Formula 2:
M Formula 3:

.80, 1.80 inch; border yes; style: Line; line thickness 2; line height 3; formula thickness 2; axis thickness 6

Change properties ...

MyGrid Options
Remove Grid from MyGrids
Add modified grid to MyGrids

Replace changed grid in MyGrids

Close

wl AR e

Figura 1. El didlogo 'Actualizar MisRgjillas’ le permite editar |a lista de las gréficas guardadas; haga

clic en laimagen para aumentar|a.
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9.01 Insertando graficos en € programa Duxbury Braille Trandator
(DBT)

Cuando tiene TactileView 2.200 o superior, y Duxbury Braille Translator (DBT) 11.3 o superior
instalado, podrainsertar un disefio TactileView en un texto en DBT. Esto produce un documento que
contiene texto y graficos. Puede elegir agregar un disefio completamente nuevo o utilizar un archivo
existente. El espacio disponible paralaimagen se tendra en cuenta automéaticamente.

Para TactileView versiéon 2.250 o superior, se requiere una actualizacion para que DBT admita graficos
de altaresolucion paralasimpresoras Index V4y V5. Seleccione 'Buscar actualizaciones en € menu
Ayudaen DBT para descargar e instalar esta actualizacion.

Si alin no tiene instalado DBT, visite su sitio web.
1. Preparando €l documento DBT

Inicie DBT, cree un documento nuevo y agregue el texto en el que desea insertar gréficos tactiles. Puede
encontrar més informacion sobre como trabajar en DBT, crear archivosy producir latranscripcion braille
correcta en su sitio web.

2. Insertando imagenes existentes

Parainsertar un disefio, mueva el cursor alaposicion en €l texto DBT donde desea insertar unaimagen.
Seleccione Disefio> Imagen> Agregar ..., luego seleccione e disefio deseado de TactileView (archivo
.bpx) y haga clic en Abrir. Laimagen tactil ahora se insertaen el archivo de texto DBT. El pequefio
logotipo amarillo en la esquina superior derecha de laimagen indica que € gréfico se cred en
TactileView.
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[® File Edit View Layout | Table

Apply Style... Fa
Apply Last Style Shift-F8
Style Level + Alt-Right
Style Level - Alt-Left
Join Styles
loin Lines

Translation Codes
Character Codes
Line Codes

Left Margin

Right Margin
Runowver Offset
Math Codes

Page Codes

Set Page Number...
Header...

Footer...
Generate Table of Contents
Picture

Code List...

Document  Global Help

F5

dCLUgd geEumeE T T TITTTIE.

3. Posicionando laimagen

Iject or its external
i, as opposed to other
\al composition.

| that humans mentally
! shapes called geons.
ires.

IS .

it into broad categori
iified according to th
‘terals, pentagons, et
igories; triangles can
talene, etc. while dqua
izolds, sguares, etc.
its, lines, planes, an
ind parabolas.

mnsicnal shapes are pc
ellipsoids, which are
iIders; and cones.

of these categories e

Add... L\s

Align Left

" m

Align Center
Align Right
2.3 mm dot resolution

2.0 mm dot resolution

1.6 mm dot resolution

Puede elegir insertar unaimagen antes o después de la transcripcion del documento abraille (ctrl + T). De
cualquier forma, la cantidad de espacio necesario en la pagina paralaimagen se tiene automaticamente en
cuenta. Si laimagen es demasiado grande para que quepa en la pagina actual, se colocara en la parte
superior de la pagina siguiente. Cualquier espacio en blanco vacio alrededor de los bordes del disefio de
TactileView se eliminara automaticamente para un uso Optimo del espacio. Para obtener |os mejores

resultados, asegurese de que se seleccionen lamismaimpresoray e mismo tamario de papel en
TactileView y DBT. En TactileView, € borderojo indicael areaimprimible disponible parala

combinacién seleccionada de impresoray tamafio de papel.
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- o N

The Duxbury Braille Translator - [Untitled Braille Document 1]

k4

g X

Help

Table Deocument Global

Layout

View

Edit

[m® File

L

[Column:1 <]

||Line:6

||Page:2

|| Current Style: None

4. Editando imagenes insertadas
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Si desea editar |os gréficos tactiles insertados, simplemente haga doble clic en laimagen en DBT. Esto
lanzara el programa TactileView, en el que puede hacer |os ajustes que desee. Unavez que esté
satisfecho, puede guardar los cambios haciendo clic en el icono 'Insertar disefio en archivo de texto
externo' en la esguina superior derecha del area de disefio, o seleccione Archivo> Insertar disefio en
archivo de texto externo.

Icono parainsertar disefio en fichero de texto externo: @ﬂ

5. Eliminando lasimagenes

Puede eliminar las iméagenes insertadas mueva el cursor apuntador justo después de laimagen y presione
latecla de retroceso, o eliminelo con lael cursor apuntador justo antes de laimagen.

6. imprimiendo texto y ficher os de gr &ficos combinados

Se necesita unaimpresora que admitalaimpresion de gréficos tactiles paraimprimir el archivo DBT que
contiene lasimagenes. En TactileView, puede ver unavista previa de la salida gréfica de laimpresora
sel eccionada seleccionando menl Ver> Modo de disefio: vista de punto, o viendo la vista previa de
impresion.
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10.01 Accesibilidad con un lector de pantalla (introduccion)

El programa TactileView es completamente accesible con un lector de pantalla. Debido a su naturaleza
visual, crear un disefio tactil desde cero es muy desafiante paralos usuarios VIP. Sin embargo, muchos
otros aspectos del programa se pueden utilizar sin la necesidad de un disefiador vidente. Esta seccion
brindara unavision general de laidoneidad para los usuarios de lectores de pantalla de diferentes aspectos
de TactileView.

Menus accesibles
Todos los menus 'y didlogos son accesibles. Algunos de los menus estan especial mente disefiados para
usuarios de lectores de pantalla. Los mensgjes adicionales, ademés de los del lector de pantallaen si, se

leen para proporcionar explicaciones adicionales cuando corresponda.

Asegurese de que e menu Configuracion del habla se haya cumplimentado para hacer un uso completo
de estos mensgjes audibles.

Ratén/dibujo a mano alzada contra disefio dirigido por menu

Seguir €l raton en la pantalla en el area de dibujo del programa es practicamente imposible, incluso si la
posicion del ratdn se anunciara con frecuencia. Hacer un seguimiento del disefio creado es imposible con
solo el hablay / o braille.

L as imégenes existentes se pueden explorar mediante el andlisis de la composicion del color, pero no se
puede explorar cdmo se curvan ni como se cruzan las lineas sin imprimir el disefio. Por o tanto, crear o

modificar el dibujo 'amano alzada es un paso demasiado lgjano.

Como alternativa, se pueden agregar objetos como cuadrados, circulosy lineas rectas al disefio. Sus
posiciones se indican por sus propiedades (Ctrl + J).

La colocacion de dicho objeto se puede hacer con el menu de disefio creado por menu (Ctrl +1).
Cuestiones que funcionan realmente bien para un lector de pantalla

A continuacién encontrara algunas de las formas de crear un diagramatéactil al utilizar un lector de
pantalla que funciona realmente bien.

Creando disefios digitales a mano alzada

Utilizar el tablero de dibujo TactiPad seria una gran alternativa para crear iméagenes tactiles como VIP.
Con este dispositivo, puede crear un dibujo téctil amano. Cuando se combina con una camara, puede
tomar unafoto y guardar digitalmente su dibujo o enviarlo por correo. Como una forma mas avanzada de

dibujo, puede digitalizar su dibujo manual con €l 1apiz digital TactileView.

Descargando y editando disefios del catadlogo (menu del portal)
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Puede utilizar el catdlogo para buscar y descargar diagramas tactiles adecuados sel eccionando una
categoria o buscando palabras clave en € titulo, las etiquetas de texto o la descripcion.

Especiamente el texto alternativo que fue introducido por el disefiador para describir €l disefio puede
ayudar adeterminar, si este es el disefio requerido. El texto o la descripcion aternativa puede ser
extendida por cualquier visitante del catalogo para hacer 1a descripcion mas detallada.

Consulte también la seccién 'Uso del catalogo en lineade TactileView'.

Componer mapa (menu del portal)

Para crear un mapatactil, elija'Componer mapa en el menu del Portal. Esto abrira una ventana del
navegador con € sitio web www.routetactile.com, en el que puede crear un mapa de cualquier area
especificada. Puede encontrar una descripcion detallada de todo |o que se necesita para crear un mapa
tactil utilizable en la seccién Mapas tactiles.

Realizar graficas matematicas (menu gr éficas)

Con un lector de pantalla, puede crear una grafica de cualquier formula matemética. Puede introducir una
ecuacion para crear su grafica o comenzar desde una de las gréficas de muestradel programa. Ver
también la categoria Graficas y matematicaen el manual TactileView.

Imprimiendo disefios

También puede imprimir disefios en papel microcapsula con unaimpresora Braille seleccionando
‘Imprimir' en el menu Archivo. Puede leer més en la seccion de Impresion del manual.
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10.02 Ajustes - Sintesis de voz

En lamayoria de los casos, |0s usuarios de |lectores de pantalla tendran una salida de voz para el acceso
general al computador. Para aplicaciones especificas, |0s lectores de pantalla tienen la funcionalidad de
monitorear ciertas areas en la pantalla para proporcionar salida de voz.

El programa TactileView también puede proporcionar informacion Gtil para un usuario de lector de
pantalla desde lalinea de estado del programa o informacion relacionada con todas |as herramientas y
objetos.

Cuando el programa TactileView se ampliacon laplumadigital TactileView y TactileView ClickPad o
el tablero de dibujo TactiPad, las opciones adicional es para explorar diagramas audio-tactiles o crear
dibujos digitales estan disponibles.

El funcionamiento de estas opciones adicional es dependen en gran medida de la utilizacion de un lector
de pantalla. La configuracion de voz se aplicaa utilizar también estas extensiones.

Ver también las secciones en la categoria 'Pluma digital, TactiPad y ClickPad'
Seleccion deidiomay conversor detextoavoz (TTYS)

Las etiquetas y los mensajes se muestran en el idioma gque se selecciono en el cuadro de didogo "ldioma”
del menu Configuracion.

Para anunciar estos textos, se debe seleccionar un sintetizador de texto avoz (TTS). Microsoft suministra
algunos motores TTS con €l sistema operativo Windows. Los sintetizadores TTS adicional es pueden
instalarse, por gemplo: Eloguence, Nuance, L & H u otros proveedores.

Volumen y velocidad

El volumen y lavelocidad de los mensgjes hablados se pueden configurar para armonizar € volumeny la
velocidad con la salida de voz del lector de pantalla. Utilice el boton 'Hablar' para probar lavoz, la
velocidad y el volumen seleccionados.

Hablar mensaj es de aplicacion (seleccionar mar cado)

El programa puede proporcionar mensajes ademas de los del lector de pantalla. Estos mensgjes contienen
informacion de estado sobre las herramientas de dibujo y las propiedades de |os objetos. Cuando utiliza
TactileView con un lector de pantalla, debe marcarse la opcién 'Usar texto avoz paralos mensajes de la
aplicaciony el estilo de audio'.

Hablar estilo de audio o etiqueta de texto al seleccionar un objeto (Seleccionar mar cado)

Cuando un objeto obtiene el foco (se selecciona), se anuncia €l tipo de objeto y algunas propiedades. Para
el uso del lector de pantalla, se debe marcar 'Hablar estilo de audio o etiqueta de texto al seleccionar
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objeto'.
Texto avoz paradiferentesidiomas

Algunos disefios pueden contener textos en diferentes idiomas, |o que hace que € texto avoz sea dificil
de entender. Si es posible, lo mejor es utilizar e TTS que coincida con €l idioma de la etiqueta de texto.

Para cualquier idioma de lalista que muestre "no definido", se utilizara el sintetizador TTS
predeterminado. Para aplicar un sintetizador TTS especifico para un idioma determinado, seleccione el
idiomade lalista, luego seleccione a continuacion e TTS que desea utilizar.
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10.03 Herramientas de dibujo - Disefio dirigido por menu (Ctrl+L)

TactileView esta disefiado para permitir a usuario crear y editar objetos Gnicamente através del uso de
los menus, una caracteristica conocida como 'disefio guiado por menu'. Este método de creacion de
graficos requiere algo de practica, ya que debe decidir donde ubicar 10s objetos en funcién de la distancia
de un punto critico especifico para cada tipo de objeto, |ejos de los bordes superior e izquierdo del disefio.

El disefio guiado por menu se puede usar para editar gréficos existentes o para crear otros nuevos. Este
tutorial describe funciones comunes para agregar y editar objetos en un dibujo.

Afnadiendo objetos

L as herramientas de dibujo han sido disefiadas para utilizar un sistema de dibujo basado en coordenadas.
Esto significa que cada vez gque seleccione una herramienta de dibujo, aparecera un didlogo que le permite
especificar la ubicacion en la que se insertara el objeto introduciendo informacion de posicion y tamafio
para ese objeto.

Dibujando lineasrectas

Para dibujar unalinearecta, elijalaopcion 'Dibujar linearecta del mena Herramientas de dibuijo.
Aparecera un cuadro de didlogo que le permitira especificar la posicion de los puntosdeinicio y final de
lalinea que desea insertar. Compl ete las posiciones horizontal y vertical paralos puntosdeinicioy fine
introduzca lalongitud de linea deseada, luego elija el botén 'Aceptar' para cerrar €l didlogo e insertar la
linea.

Dibujando cuadradosy rectangulos

Para dibujar un cuadrado o rectangul o, seleccione la opcion 'Dibujar rectangul o-cuadrado’ del menu
Herramientas de dibujo. Esto abrira un cuadro de didlogo que le permite especificar el tamafio y la
posicion del cuadrado o rectangulo que deseainsertar. Compl ete la posicion deseada de la esgquina
superior izquierda de laforma. Para especificar € tamafio, primero elijae botén Ampliar / Reducir s
deseainsertar un cuadrado o €l botén de opcion Estirar si deseainsertar un rectangulo. Especifique el
ancho del objeto. Si estéinsertando un cuadrado, no necesita especificar ladtura. Si estainsertando un
rectangulo, introduzca la altura deseada del objeto. Seleccione €l botdn 'Aceptar' para cerrar €l didlogo e
insertar €l objeto.

Dibujando circulosy 6valos

Para dibujar un circulo u 6valo, €lijalaopcion 'Dibujar circulo-Elipse’ en e menl Herramientas de
dibujo. El cuadro de didlogo que aparece le permite especificar el tamafio y la posicion del circulo u ovalo
gue deseainsertar. Introduzca la posicién del centro del circulo. A continuacion, elijael botén de opcion
Ampliar / reducir para crear un circulo o e boton de opcién Estirar para crear un valo. Especifique e
ancho de su objeto. Si estainsertando un circulo, no necesitaintroducir la altura. Si esta insertando un
ovalo, introduzca la altura deseada del 6valo. Seleccione € boton "Aceptar” para cerrar € cuadro de
didlogo e insertar €l objeto en su archivo.

203/ 238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Dibujando poligonos

Parainsertar un poligono, elijala opcion 'Dibujar poligono' del mend Herramientas de dibujo. Aparece un
cuadro de didlogo que le permite introducir la cantidad de puntos que desea en su poligono y definir sus
posiciones. Por defecto, € poligono comienza con tres puntos. Seleccione cada punto de la lista de puntos
de anclgje y especifique su ubicacion. El programa calcula el angulo desde el punto anterior y la distancia
al punto anterior por usted. Puede agregar mas puntos eligiendo el boton 'Afiadir punto de anclge, y
puede eliminar los puntos innecesarios eligiendo 'Eliminar punto de anclagje’. Cuando haya terminado,
elijael boton "Aceptar” paracerrar €l cuadro de didogo e insertar laforma.

NOTA: los puntos en €l poligono se pueden agregar y eliminar mastarde al editar laformacon las
opciones del menu contextual o €l raton.

Dibujando triangulos

Parainsertar un tridngulo en su dibujo, seleccione la opcién 'Dibujar tridngulo’ del ment Herramientas de
dibujo. El cuadro de didlogo que aparece le permite seleccionar € tipo de tridngulo que desea insertar
(recto, isosceles, equilétero o escaleno) e introduzca las posiciones de los puntos del tridngulo. Seleccione
cada punto de la lista de puntos de anclaje e introduzca la posicién deseada. El programacalculala
longitud de cada segmento de linea que toca el punto, asi como & angulo entre ellos. Cuando haya
terminado, elija Aceptar para cerrar €l cuadro de didlogo e insertar e tridngulo en su archivo.

Anadiendo flechasy otrasfiguras

Para agregar flechas u otras formas comunmente utilizadas, elija'Agregar figura en el menu
Herramientas de dibujo. Aparece un cuadro de didlogo gue contiene una lista de categorias de figuras
disponibles, incluidas flechas, simbolos el éctricosy més. (NOTA: También puede agregar sus propias
figuras de uso comun como figuras para que pueda insertarlas facilmente en los archivos. Consulte el
tutorial Agregar figuras ala Biblioteca de figuras para obtener mas informacién.) Examine las categorias
y seleccione unafigura para agregar, luego elige 'OK".

L uego aparece un cuadro de didlogo de tamafio y posicion, que le permite especificar laposicion dela
figuraen su dibujo. Elija e botén de opcion Ampliar / reducir si desea bloquear |a altura del objeto con
respecto al ancho al elegir el tamario, o elijael boton de opcidn Estirar si desea definir el ancho y laatura
por separado. Elijael boton "Aceptar" paracerrar € cuadro de didlogo e introducir €l objeto en su
archivo.

Dibujando lineas a mano alzada

Una verdadera linea a mano alzada se puede dibujar de manera accesible utilizando el 1apiz digital con el
programa. Sin embargo, puede dibujar unalinea o unaforma cerrada punto por punto con €l disefio
guiado por menu seleccionando la opcion 'Dibujar formaa mano alzada cerrada del ment Herramientas
de dibujo. EI mismo cuadro de didlogo que aparece paralafuncion 'Dibujar poligono' aparece una opcién
para dibujar lineas a mano azada, o que le permite introducir la cantidad de puntos que desea en su linea
o formay definir sus posiciones. Por defecto, la linea o forma comienza con cuatro puntos. Seleccione
cada punto de lalista de puntos de anclaje y especifique su ubicacion. El programa calcula el angulo

204 /238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

desde €l punto anterior y ladistanciaa punto anterior por usted. Puede agregar mas puntos eligiendo €l
boton 'Afadir punto de ancla€, y puede eliminar os puntos innecesarios eligiendo 'Eliminar punto de

anclagje'. Cuando hayaterminado, elija el botdn "Aceptar" para cerrar €l cuadro de didlogo e insertar la

forma.

NOTA: los puntos en lalinea o laforma se pueden agregar y eliminar mas adelante al editarlo.
Etiquetas de texto

Puede agregar etiquetas de formato de texto a un archivo en cualquier momento. Hay varios formatos de
etiquetas disponibles para utilizar en TactileView. El tipo de etiqueta mas cominmente utilizado en
TactileView se conoce simplemente como una"etiqueta de texto™. Las etiquetas de texto pueden
introducirse en texto plano y transcribirse autométicamente a braille cuando aparecen en el documento, o
pueden introducirse directamente en braille mediante el teclado a seisteclas.

Ademas de las etiquetas de texto, TactileView ofrece la opcidn de agregar etiquetas en Macro Braille o
imprimir etiquetas de caracteres en tinta que seimprimirédn como texto resaltado con puntos.

NOTA: las etiquetas solo se pueden editar de acuerdo con el método de entrada utilizado para crearlas.
Por gy emplo, una etiqueta de texto introducida a través de la entrada braille (seis teclas) solo se puede
editar utilizando seis teclas, y una etiqueta de caracteres visuales resaltada con puntos solo se puede editar
como una etiqueta de caracteres de visuales resaltada con puntos. Las etiquetas no se pueden convertir de
un tipo de etiqueta a otro.

Afnadiendo etiquetas de texto

El tipo de etiqueta mas comunmente utilizado en TactileView se conoce simplemente como una "etiqueta
de texto". Las etiquetas de texto se pueden introducir en texto plano, y luego se transcriben
automati camente a braille cuando se muestran en el documento.

Al utilizar un disefio basado en menus, |as etiquetas de texto se pueden agregar eligiendo 'Agregar
etiqueta de texto' en el menu Herramientas de dibujo del programa o abriendo la Lista de objetos (Ctrl +
L), eligiendo 'Agregar etiqueta de texto u objeto’ y seleccionando’ Agregar etiqueta de texto' de lalistade
opciones.

Aparecera un cuadro de didlogo que le permitiraintroducir el texto de su etiqueta, seleccionar latabla
braille que se utilizara paralatranscripcion y lainformacién de posicion de entrada.

Introduzca el texto que desea utilizar en su etiqueta en el cuadro de Contenido. Seleccione latabla braille
gue se utilizara para latranscripcion en Seleccionar tabla Braille de este cuadro combinado de Etiqueta.

Introduzca la ubicacion de la etiqueta de texto editando en los campos Distancia al borde izquierdo y
Distanciaa borde superior. También puede controlar €l ancho de la etiqueta de texto especificando la
cantidad maxima de caracteres que le gustaria tener antes de que el texto se desplace ala siguiente linea.
Elija'Aceptar' para cerrar € cuadro de didlogo e insertar la etiqueta.
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Afadiendo etiqueta de texto con teclado de seisteclas

Actualmente esta opcion solo esta disponible de forma accesible mediante el uso de la plumadigital.
Consulte €l tutoria de Dibujo accesible mediante la pluma digital.

Afadiendo etiquetas en Macro Braille

Al utilizar un disefio basado en menus, se pueden agregar etiquetas gigantes en braille eligiendo 'Dibujar
Macro Braille' en el ment Herramientas de dibujo del programa, o abriendo la Lista de objetos (Ctrl + L),
eligiendo el boton 'Agregar etiqueta de texto u Objeto’ y seleccionando 'Dibujar Macro Braille delalista
de opciones. En el cuadro de didlogo que aparece, introduzca el texto que desea que aparezca en Macro
Braille y especifique la posicion en la que debe insertarse. Elija"Aceptar” para cerrar €l cuadro de
didlogo e inserte la etiqueta en Macro Braille en su archivo.

Afadiendo etiquetas en car acter es visuales punteados

Al utilizar un disefio basado en menus, |as etiquetas de caracteres visual es punteados se pueden agregar
eligiendo Dibujar letrasy Digitos en el ment Herramientas de dibujo del software, o abriendo la Listade
objetos (Ctrl + L), eligiendo Agregar etiqueta de texto u objeto y seleccionando Dibujar Letrasy Digitos
delalista de opciones. Esto inicia un cuadro de didogo que le permite introducir el texto que desea que
aparezca como caracteres impresos punteados y especificar su ubicacion en el dibujo. Establezcalas
opciones como deseey elija'Aceptar' para cerrar €l didogo e introducir la etiqueta en su archivo.

Editando objetos
Seleccionando objetos

Para seleccionar un objeto en € dibujo actual, abra el cuadro de didlogo Lista de objetos eligiendo Disefio
mediante mend en el menl Herramientas de dibujo (Alt + T, luego M) o con latecla de acceso directo
Ctrl + L. El cuadro de didlogo Lista de objetos muestralalista completa de objetos en el dibujo actual por
tipo de objeto y proporcionainformacion de identificacion sobre cada objeto. Para seleccionar un objeto,
desplacese con las flechas através de la lista hasta que encuentres el objeto con el que deseatrabajar.

Si, después de seleccionar un objeto, selecciona el botdén Aceptar en el cuadro de didlogo Lista de objetos,
se cerrard el cuadro de didogo y se seleccionard el objeto que eligio. Sin embargo, las funciones de
edicion mas comunes también se pueden realizar directamente desde el cuadro de didlogo Lista de
objetos, este es el método recomendado cuando se utiliza un disefio basado en menus.

Copiando, pegando y borrando objetos
Para copiar un objeto, primero presione Ctrl + L para que aparezca el cuadro de didlogo Lista de objetos.
Localice €l objeto que desea copiar, elijael boton Abrir menu contextual y seleccione Copiar. El objeto se

copiard a portapapeles.

Para pegar un objeto del portapapeles, elija Pegar en el mena Edicién (Alt + E, P) o presione Ctrl + V.
Esto pega &l objeto centrado en la esquina superior izquierda del disefio.
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Para eliminar un objeto, primero presione Ctrl + L para que aparezca el cuadro de didlogo Lista de
objetos. Ubique el objeto que desea eliminar, elijael boton Abrir menl contextual y seleccione Eliminar.

Desplazando y redimensionando obj etos

Seleccione el objeto que desea mover o cambiar de tamarfio en el cuadro de didlogo Lista de objetosy €lija
el boton Abrir ment contextual. EI menu contextual es ligeramente diferente dependiendo del tipo de
objeto seleccionado, pero siempre se puede acceder al cuadro de didlogo de posicién através del primer
elemento del menu contextual, que serd Tamario y Posicién, Texto y Posicién o Posiciones de los puntos
de anclagje. Seleccione este elemento para que aparezca el mismo cuadro de didogo utilizado paracrear €l
objeto inicialmente, en e que puede introducir nuevas ubicaciones para los puntos criticos en el objeto, si
deseamover € objeto, o ingresar nuevos gustes de alturay ancho paralos objetos si desea cambiar €l
tamaiio de ellos.

También puede centrar un objeto horizontalmente en el dibujo seleccionandolo, eligiendo €l boton Abrir
menu contextual y eligiendo Centrar. Esto solo centrard autométicamente el objeto horizontalmente;
mantendra la misma posicion vertical en la pagina.

Rotando objetos

Seleccione el objeto que desea rotar desde el cuadro de didlogo Lista de objetos, elijael botdén Abrir menu
contextual y seleccione Rotacion. En el cuadro de didlogo que aparece, ingrese el angulo de rotacion
deseado en gradosy elija Aceptar pararotar € objeto.

Cambiando las propiedades de linea del objeto

Seleccione el objeto que desea editar en e cuadro de didogo Lista de objetos, elijael botdén Abrir menu
contextual y seleccione Estilo de linea. Se abre un cuadro de didlogo desde €l que puede establecer las
propiedades de linea para €l objeto, incluido el patron de linea (sdlido o discontinuo) y el grosor. Lalista
desplegable para el patron de linea describe |a cantidad de pixeles negros + la cantidad de pixeles blancos
gue componen lalinea. Por g emplo, 2 + 2 significa que lalinea tendra dos pixeles en negro seguidos por
dos pixeles en blanco, mientras que 5 + 3 tendra cinco pixeles negros seguidos por tres pixeles blancos
(de modo que lalinea sea un patrén lineas en negro méas largo con espacios blancos mas cortos en medio).
Unavez que seleccione €l patrén de linea, elija el grosor de lalineaen pixeles. Elija Aceptar para aplicar
sus cambios en el objetoy cerrar € cuadro de didogo.

Cambiando las propiedades pararellenar objetos

Seleccione el objeto que desea editar en e cuadro de didlogo Lista de objetos, elijael botdén Abrir menu
contextual y seleccione Estilo de relleno. Esto abre un cuadro de didlogo desde el que puede establecer las
propiedades de relleno, incluida la seleccion de unatextura de relleno, la ampliacion del tamafio de los
mosaicos de relleno y larotacién de latextura dentro del objeto.

Si desea agregar unatextura de relleno a su objeto, seleccione el boton de opcidn Utilizar relleno de
textura. Elijael boton Cambiar textura para que aparezca un cuadro de didlogo con unalista de texturas
gue se pueden utilizar. Seleccione unatextura de lalistade opcionesy elija Aceptar. Utilice el cuadro de
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edicion Tamafio de mosaico en pixeles para escalar latextura més grande o més pequefia. También puede
rotar latextura utilizando € cuadro de edicién Angulo de rotacion de latextura. Cuando haya terminado
de hacer cambios, elija Aceptar para aplicar €l relleno a su objeto.

Afnadiendo etiquetas de audio

L as etiquetas de audio son una gran forma de agregar mas informacién a un dibujo sin tener que
agrandarlo para acomodar mas texto o informacion gréfica. Se accede alainformacion de audio
utilizando el archivo en modo exploracion, ya sea en la pantalla con un ratdn o en una copiatéctil en el
Clickpad o Tactipad con la pluma digital. Para obtener mas informacién sobre el modo de exploracién,
consulte Uso en Modo Exploraciéony Uso de la Plumadigital con los tutoriales Clickpad o Tactipad.

L as etiquetas de audio se pueden agregar a cualquier tipo de objeto de dibujo en TactileView y alas
etiquetas de caracteres en braille o en relieve. Es posible que |as etiquetas de audio no se agreguen alas
etiquetas de texto, ya gque las etiquetas de texto se expresan autométicamente mediante texto avoz cuando
€l archivo se utiliza en modo exploracion.

Afadiendo una etiqueta de audio para ser vocalizada por €l conversor detexto avoz

Seleccione el objeto a que desea agregar una etiqueta de audio desde el cuadro de didlogo Lista de
objetos, elijael botdén Abrir menu contextua y elija Estilo de audio. Se abrira un didlogo de etiqueta de
audio, cuya seccion superior le permite especificar €l texto a ser expresado por € sintetizador de voz de
unade varias fuentes.

En la seccion del cuadro de didogo "Texto o documento en modo de sintesis (TTS)", laopcidn
predeterminada es el boton de opciodn Texto autodefinido, que le permite escribir €l texto que desea
expresar en el campo de texto del cuadro de didogo. Si tiene texto guardado en un archivo de texto que
desee gue se muestre en su lugar, puede seleccionar € boton de opcidn Texto del archivo local, luego
elijael boton Examinar para buscar y seleccionar su archivo de texto. Una vez que haya especificado el
texto, puede verificar como sonara la etiqueta seleccionando € boton Probar etiqueta de audio. Cuando
haya terminado de realizar cambios, €elija el botdén Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y aplicar la
etiqueta de audio.

Adjuntando un fichero de audio existente a un objeto

También puede adjuntar un archivo de sonido existente a un objeto para que se reproduzca cuando se
haga clic sobre é mientras el archivo esté en modo exploracion. Para ello, seleccione el objeto a que
desea agregar una etiqueta de audio desde el cuadro de didlogo Lista de objetos, elija el boton Abrir mena
contextual y elija Estilo de audio. Esto abrira un didlogo de etiqueta de audio, en cuya seccion inferior le
permite especificar un archivo de sonido para reproducir cuando se hace clic en el objeto en modo
exploracion.

En la seccion del didlogo "Insertar muestra de sonido desde”, |a opcidn predeterminada es el boton de
opcion Archivo local, que es el que se necesita para adjuntar un archivo de sonido a objeto como una
etiqueta. Seleccione el botén Examinar URL, ubique el archivo de sonido que desea utilizar en su
computador y seleccionelo. Larutadel archivo de sonido aparecerd ahoraen € campo de texto debajo de
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los botones de seleccion de tipo de archivo de sonido. Puede verificar como sonara la etiqueta de audio
seleccionando el boton Probar etiqueta de audio. Cuando haya terminado de realizar cambios, elija el
botén Aceptar para cerrar €l cuadro de didogo y aplicar |a etiqueta de audio.

NOTA: s tiene una etiqueta de audio de texto avoz y una etiqueta de audio para el archivo de sonido
unidas al mismo objeto, primero se emitira el texto avoz y €l archivo de sonido se reproducira después.

Grabando una etiqueta de audio desde un micr6fono

L as etiquetas de audio grabadas desde un micréfono se reproducen cuando se hace clic en el objeto con €l
raton o lapluma digital mientras se utiliza el archivo en modo exploracion. Las etiquetas grabadas se
reproducen después de que se leen las etiquetas de texto avoz.

Antes de grabar, debera asegurarse de tener un micréfono conectado a su computador. Cuando haya
conectado un micr6fono a su computador, puede grabar una etiqueta de audio para un objeto
seleccionando €l objeto del cuadro de didlogo Lista de objetos, seleccionando € botdon Abrir menu
contextual y seleccionando Grabar micréfono. Aparece un cuadro de didlogo de Grabacion de audio, que
le permite seleccionar € micréfono desde el que desea grabar, €l formato en el que grabar el sonido, la
ubicacion en la que almacenar la grabacion 'y el porcentaje de volumen en el que grabar. Para comenzar a
grabar, elijael botén Iniciar grabacion. Para detener |a grabacion, presione Enter. Para reproducir su
grabacién, elijael boton Reproducir grabacion. Si desea volver a grabar su etiqueta de audio,
simplemente repita el proceso de grabacion. Solo la grabacion més reciente se adjuntara como etiqueta de
audio para el archivo.

NOTA: Cada objeto puede tener solo una etiqueta de audio de texto avoz y una etiqueta de audio de
archivo grabada o de sonido asociada. Si graba una etiqueta de audio para un objeto, reemplazara
cualquier archivo de sonido existente que haya asociado anteriormente con ese objeto.

Editando una etiqueta de audio existente

Puede editar cualquier tipo de etiqueta de audio repitiendo l0s pasos que utilizo para crear la etiqueta de
audio.
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10.04 Explorando y seleccionando objetos (Tab o May.+Tab)

Todos los objetos que se han colocado en el disefio con una de las herramientas de dibujo se agrupan en la
lista de objetos (Ctrl + M). Desde esta lista, |0s respectivos menus contextual es se pueden abrir para
cambiar las propiedades del objeto.

Puede seleccionar un objeto o etiqueta de texto en el disefio seleccionandolo en esta lista, luego pulsando
'OK".

Desplazamiento a través de las etiquetasy objetos con Tab o May.+Tab
Para desplazarse comodamente por |os objetosy |as etiquetas de texto que estan presentes en e disefio,
utilice latecla Tab (hacia delante) o Shift + Tab (hacia atras). Uno a uno, los objetos y |as etiquetas de

texto obtendran el foco (seran seleccionados). El nombrey la posicion del objeto o etiqueta se anunciaran.

De estaforma, puede pasar de arriba a abajo através del disefio. Si algun objeto esta alineado
horizontalmente, |os objetos situado mas a laizquierda seran los primeros.

Utilice Ctrl + K o lateclaIntro para abrir € menu contextual si desearealizar algin cambio en € objeto.
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10.05 Ver - Menu de contexto (Ctrl+K o Enter)

Todos los objetos que se colocaron en € disefio se pueden editar mas adelante. Abrir el menu contextual
de un objeto seleccionado o una herramienta de dibujo |e da acceso atodas las propiedades que se pueden
cambiar. Lea'Buscando y seleccionando objetos para descubrir como hacer su seleccion de objetos.

Ver - Abrir menu de contexto (Ctrl+K o Enter)

Unavez que haya seleccionado un objeto en el disefio, puede abrir e ment contextual seleccionando
'Menu contextual' en el menu Ver. Alternativamente, puede pulsar Ctrl + K o latecla Intro como atgjo
paraabrir e menu contextual. Abrir e menu de contexto atravésdelalista de objetos (Ctrl+M)
Lalista de objetos muestra todos |os objetos que estan presentes en el disefio. Elija’Abrir menu
contextual' en este didlogo de lista de objetos. Se abrira el menu contextual respectivo, en € que

encontrara todas las opciones para editar |as propiedades del objeto sel eccionado.

Ver también la seccion Editando |as propiedades del objeto.
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10.06 Ver - Mostrar propiedades (Ctrl+J)

Cuando se selecciona un objeto en € disefio, puede ser muy Util paralos usuarios de lectores de pantalla
obtener una lista répida de todas | as propiedades. Para seleccionar un objeto en su disefio, elija'Disefio
guiado por menu' desde el menu Herramientas de dibujo (Ctrl + L), o 'Lista de objetos en el menu Ver
(Ctrl + M). En cualquierade las listas, seleccione el objeto y pulse 'Aceptar’. El objeto ahoratiene la
seleccion. Lalista de propiedades del objeto seleccionado se puede abrir seleccionando 'Mostrar
propiedades en el menu Ver, o pulsando Ctrl + J.

Lalista de propiedades incluye aspectos como el tamafio, la posicion en el disefio, etc. Utilice e el botdn
'Hablar propiedades’ para escuchar |as propiedades en un mensaje hablado. Si desea realizar algin cambio
en €l objeto, elija’Abrir menu contextual'.
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10.07 Ver - Reproducir estilo deaudio (Ctri+l)

Cuando el objeto seleccionado se ha proporcionado con un estilo de audio, se puede reproducir
utilizando el atgjo deteclado Ctrl + | o seleccionando 'Reproducir estilo de audio’ en el mena Ver.

En la seccion "Uso de estilos de audio” puede leer més sobre el uso de estilos de audio.
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11.01 Introduccion y pasos de preparacion

Introduccion
La Suite de gréaficos tactiles TactileView para usuarios VIP.

En las secciones de esta categoria desarrollamos el uso de la combinacion de todos los componentes del
conjunto de graficos tactiles TactileView por parte de una persona con discapacidad visual (VIP).
Suponemos que el usuario esta utilizando un lector de pantalla con salidadevozy / o braille.

La complementacion del programa TactileView con una plumadigital y un tablero de dibujo TactiPad o
un ClickPad de TactileView ofrece nuevas posibilidades con respecto alos diagramas tactiles: creacion
de disefios digitales por parte de un VIPy exploracion de diagramas tactiles de audio con algo mas que
informacién tactil.

Nivel de destreza

Tengaen cuenta que el uso de laplumadigital TactileView requiere un alto nivel de experiencia.
Sugerimos que siga |os pasos a continuacion para desarrollar las habilidades necesarias antes de
comenzar a utilizar las combinaciones de productos con la plumadigital. Siguiendo |os pasos, no se
desanimara por la curva de aprendizaje involucrada.

Puede |eer més sobre los aspectos de la utilizacion de laplumadigital en la seccion "Consideraciones'.

Pasos de preparacion

Como €l nivel de habilidad para utilizar laplumadigital con el fin de operar TactileView y dibujar en el
TactiPad es relativamente alto, es muy Util tener una buena comprension de |os diferentes aspectos por
separado antes de utilizarlos juntos. Los siguientes pasos le daran una vision general del mejor enfoque
para dominar la plumadigital como usuario VIP. Al dividirlo en pasosindividuales, le alentamos a
explorar las posibilidades cada vez mayores de las combinaciones de |os productos con el uso de gréficos
tactiles.

1. Comprension Basica — TactileView graficos tactiles

1.1 Esunagran ventgjas yadispone de una buena comprensién de los diagramas tactiles en general. Por
lo tanto, sugerimos primero descargar e imprimir disefios predisefiados del catdlogo TactileView,
componer un mapa con RouteTactile o imprimir graficos basados ??en cualquier ecuacion. Le

permitira 'tener unaidea para explorar un diagramatéctil con la punta de los dedos.

1.2 Asegurese de que puede operar €l programa con un lector de pantalla. Familiaricese con la
navegacion através delos menusy didlogos en e programa utilizando un lector de pantallay practique
el funcionamiento del programa descargando e imprimiendo disefios del catal ogo.

2. Comprension béasica - TactiPad

2.1 Practique creando un dibujo téctil completo amano en el TactiPad con un boligrafo normal. Puede
comenzar con un boceto bésico paratener la sensacion de dibujar a mano. Asegurese de familiarizarse
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con €l uso del 14piz y las herramientas de dibujo para crear unaimagen téctil.
Puede utilizar el ‘Manual de usuario de TactiPad' como guia.

3. Preparando el hardware - pluma digital y TactiPad

3.1 Coloque las pilas en lapluma digital.

3.2 Coloque € receptor de la plumadigital en su soporte y con sus imanes coloquelo en el lateral del
TactiPad.

3.3 Conecte €l cable USB al receptor y a su computador.

Consulte el 'Manual del usuario de la pluma digital’ para obtener todos los detalles sobre los pasos 3.1 a
3.3.

4. Preparando el programa

4.1 Cumplimente las diferentes partes del didlogo 'Plumadigital TactileView' en el ment de
Configuracion.

4.2 En €l didogo de configuracion de "plumadigital tactil TactileView", pruebe la conexién de la pluma.

4.3 Como y donde colocar el receptor en relacion con el TactiPad o ClickPad y su orientacion (horizontal,
vertical).

4.4 Calibre laplumadigital dentro del espacio parael TactiPad o ClickPad
Lea" para obtener una guia completaatravés delos pasos 4.1 a4.4".
5. Comprension delasacciones variadasy lasrespuestas de la pluma digital

5.1 Asegurese de saber donde apuntar y como hacer clic para navegar através del programa utilizando la
plumadigital. Aprenda como acceder alos menus contextualesy seleccione las opciones del menu.

5.2 Familiaricese con los sonidos y mensajes que ofrecen las méas de 20 funciones de la plumadigital.
Tengaen cuenta el estado de la plumadigital en todo momento (sonidosy mensajes, la pluma puede tener
mas de 20 funciones diferentes, esto es un subconjunto de |as funciones que estan disponibles en los
menus)

5.3 Entender como la superficie (dimensiones) del TactiPad se relaciona con el tamafio del area de dibujo
en lapantallay viceversa.

5.4 Sepa cuando utilizar €l teclado del computador o los menus alos que se puede acceder con la pluma.
No es necesario utilizar €l teclado del computador cuando se utiliza el programa con la pluma, excepto
paraintroducir textos.
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6. Comenzando la creacion de disefios tactiles

6.1 Comience por crear dibujos bésicos con un nimero limitado de objetos utilizando 'Disefio dirigido
por mend'. Crear o modificar unaimagen por un VIP solo se puede hacer con una buena comprension de
las herramientas y sus efectos sobre unaimagen. El uso de la plumadigital TactileView requiere que
comprenda las herramientas del menu "Herramientas de dibujo” y puedainvestigar la pantalla desde la
"Lista de objetos’ en e menu Ver. Explore como se veran los diferentes objetos cuando se impriman.

En general, no utiliza realmente las herramientas como laregla, transportador y triangulo para crear un
dibujo exacto, pero su dibujo se basa en lainformacion de estado (tipo de objeto, posicion, etc.) hablados.
Al dibujar objetos con laplumadigital TactileView, no esta dibujando fisicamente las lineas de los
objetos en el TactiPad, pero esta trabajando con puntos de referencia tactiles para marcar los diversos
objetos que desea agregar a disefio digital. Los diversos objetos se agregan al disefio y se colocan
alineados con estos marcadores de referencia.
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11.02 TactileView suite de productos gr aficos

Funciones de la pluma digital en e modo disefio y el modo de exploracion

En esta seccion, se describe e funcionamiento basico de |os diferentes productos. En secciones separadas,
lafuncionalidad se explicara cuando la pluma vy el receptor estén conectados para crear un dibujo (modo
de disefio) o explorar un diagrama de audio-téctil (modo de exploracion).

Pluma digital TactileView

Laplumadigital megoralafuncionalidad del programa TactileView para un usuario con discapacidad
visual. Reemplazay extiende el uso de un raton regular.

Laplumadigital actilacomo un ratén paraoperar €l programa (haciendo clic en los menus de aperturay
sel eccionando opciones) o como un |4piz en un area bordeada, similar a un digitalizador.

Laplumadigital se asemejaaun boligrafo normal. En la punta podemos encontrar un pequefio transmisor
gue transfiere una sefial a un receptor. El receptor se colocajunto a TactiPad o el ClickPad y se conectaa
través de USB a computador. A través del receptor, se transmite la posicion de donde se encuentrala
pluma dentro de la superficie de laamohadilla. Al igual que un ratdn normal, puede hacer clic
presionando hacia abajo con la plumaen cualquier parte de la superficie (Ia punta se empuja hacia adentro
ligeramente).

Consulte también la seccién 'Operacion de laplumadigital TactileView'.

Tablero dedibujo TactiPad

El TactiPad se puede utilizar para crear dibujos a mano alzada o dibujos més exactos con la ayuda de las
herramientas (regla, transportador, triangulo y compases). Los accesorios GraphGrid y CircleFrame
amplian la gama de dibujos que se pueden realizar alin mas. Estos dispositivos se pueden utilizar por
todos los grupos de edad, a partir de los 4 afios.

Dependiendo delaedad y €l propdsito del diagrama, puede ser mas exacto para la ensefianza de
conceptos bésicos, para explicar y enseflar matematicasy ciencias o para el dibujo divertido en el que se
requiere precision. Por otro lado, TactiPad también se puede utilizar para un boceto rapido.

El TactiPad es especificamente Util como un método valioso y conveniente de comunicacion entre un VIP
y una persona vidente.

Consultar también www.tactipad.nl.

Clickpad de TactileView

El ClickPad soporta diagramas de audio-tactil impresos (gréficos tactiles que contienen objetos con
informacién de audio mediante estilos de audio) y esta disponible en varios tamafios para diferentes
tamanios de papel. Para obtener més informacion, leala seccion "Qué es un diagramatactil de audio”.

Disefio TactileView —y programa de produccion
El programa esta en primer lugar dirigido a un usuario vidente. Sin embargo, es totalmente accesible con
un lector de pantalla. Todos los menus'y cuadros de didlogo tienen teclas de acceso directo. El programa
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tiene funcionalidad para admitir usuarios con lectores de pantalla. Los menus adicionales estan
disponibles en el programa cuando la pluma digital esté conectada.
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11.03 Consider aciones

Como se menciond en "Introduccidn a conjunto de graficos téctiles TactileView", la utilizacion de la
plumadigital TactileView en lamayoriade los casos requiere un alto nivel de experiencia.
Recomendamos encarecidamente practicar las diversas habilidades en un orden determinado para
desarrollar las necesarias antes de comenzar a utilizar y combinar los productos en la Suite de gréficos
TactileView.

Dependiendo del soporte de que disponga, |e recomendamos que cumpla con algunas condiciones previas
para evitar decepciones al utilizar laplumadigital TactileView. Asegurese de que todas las secciones de
la categoria "Utilizar TactileView con un lector de pantalla' también sean conocidasy dominadas.

¢Por gquédibujar con laplumadigital en el TactiPad?

¢Deseadigitalizar €l dibujo que disefie en el tablero de dibujo TactiPad? ¢Desea compartir sus disefios
digitales con otros para su posterior procesamiento? ¢O desea utilizar os objetos en TactileView para una
mayor precision en sus dibujos?

Si respondi6 'si* a alguna de estas preguntas, existen ventajas especificas en la utilizacion de la pluma
digital para combinar lafuncionalidad de TactileView y TactiPad. En otros casos, |a utilizacion por
separado de ambos productos suele ser suficiente.

Tenga en cuenta que €l nivel de habilidad en la combinacién de productos es importante.

Tenga en cuenta que planteamos esta pregunta, porque que el esfuerzo relacionado con la creacion de un
disefio digital es relativamente alto.

¢Por qué utilizar clickPad en TactileView?

Por su naturaleza, |os caracteres braille tienen un tamafio fijo que ocupa una cantidad relativamente
grande de espacio en un gréfico téctil. Para diagramas en |os que se requieren muchas etiquetas de texto
(braille), la adicion de una capa de informacién de audio puede ayudar areducir la cantidad de espacio
necesario paralainformacion de texto. Se pueden proporcionar areas especificas de disefio con etiquetas
de audio gue brinden informacion hablada. Al hacer clic con la plumadigital en laposicion del estilo de
audio, su contenido se reproducird. El contenido de audio puede ser texto (usando texto avoz) asi como
grabaciones de musica o micréfono (archivos .mp3).

Consulte la seccién "Agregar estilo de audio” para descubrir como se pueden agregar estilos de audio al
disefio.
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11.04 Pluma digital de TactileView - Operaciones basicas

Estado inicial dereposo

Inicialmente, lapluma digital estara en su "estado de reposo”, en €l que no se dibujara nada en el
programa al desplazarla o presionarla hacia abgo. De esta forma, cualquier "contacto de la pluma’
involuntario (presionando hacia abajo con la punta del 18piz) alin no causara ningun cambio en €l disefio.
El estado de reposo de la pluma se anuncia mediante un sonido de tintineo al presionar hacia abgjo.

Para cambiar lafuncién a operativa/ funcién de la pluma, abra el menu contextual presionando la pluma
hacia abajo en cualquier lugar de la superficie durante 1 segundo. Escuchara un sonido de cinco tonos
ascendentes. Después del quinto tono, se abre el menu contextual. Liberar la pluma antes de reproducir el
ultimo tono no abrira el menu contextual. Esto le permite cancelar la funcion antes de abrir
involuntariamente el mend.

Después de que se abra e menu contextual, la pluma se utiliza para operar €l programa al recorrer las
opciones disponiblesy realizar una seleccion. La opcion seleccionada seraleida por e lector de pantalla.
El menu contextual contiene funciones para dibujar en € TactiPad, asi como explorar diagramas tactiles
de audio en € ClickPad.

Sistema de lectura de audio con la pluma digital de TactleView y ClickPad

En el modo explorar (Ctrl + E), se puede explorar lasinformaciones de audio en los diagramas audio-
tactiles. El disefio impreso se colocaen € ClickPad y el disefio digital correspondiente se abre en
TactileView. Al hacer clic con lapluma en el diagramatactil, se activara cualquier informacion de audio
gue esté presente en esa posicion.
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11.05 Utilizando modo exploracion (ClickPad)

El modo Explorar le permite interactuar con un archivo TactileView como lo hard un usuario. Por
gjemplo, cuando haga clic en una etiqueta de texto en un archivo mientras utiliza el modo Explorar, la
etigueta de texto se leera mediante texto avoz en lugar de seleccionarse para que se pueda editar como 1o
hace en modo de disefio. De forma similar, |as etiquetas de audio para dibujar objetos se reproduciran
cuando se hagaclic en el objeto, en lugar de seleccionar el objeto para editarlo.

Las opciones limitadas para cambiar lainformacion de audio en € archivo estan disponibles en el modo
explorar, por € contrario, los archivos no se pueden editar en este modo. Si desea hacer cambios o
cualquier otra cosaen el archivo, debe volver al modo de disefio pararealizarlo.

Puede controlar algunas configuraciones de usuario desde el modo Explorar, como seleccionar unavoz o
iniciar la calibracion de laplumadigital. Para obtener informacion sobre la calibracion de la pluma digital
0 su utilizacion con un archivo en modo exploracion, consulte Conexion y calibracion de la plumadigital
y Utilizacion del modo Exploracion con los tutoriales de la plumadigital.

Entrando en el modo exploracion

Para utilizar un archivo en modo exploracién, primero debe abrirlo en TactileView, que se configura de
manera predeterminada en el modo de disefio cuando se abre un archivo. Unavez que tiene un archivo
abierto, el modo Explorar se puede activar de tres maneras: seleccionando €l icono Explorar con voz 'y
sonido de la barra de herramientas en |a parte superior de la pantalla, seleccionando la opcion Explorar
con voz y sonido desde la vista menu o presionando CTRL + E.

Explorando un fichero

Cuando se abre por primera vez un archivo en modo exploracion, ciertainformacion sobre el archivo se
lee automaticamente. Se especifica el nombre de la voz actualmente seleccionada, asi como €l titulo del
archivo. TactileView también le dice cuantos estilos de audio (etiquetas de audio) hay en €l archivo
cuando entra por primeravez en e modo explorar.

Puede explorar € archivo haciendo clic en diferentes elementos del archivo con €l ratén. La
plumadigital proporciona unaforma accesible de explorar el archivo. Para obtener mas informacion
sobre el uso de la pluma digital con los archivos TactileView en modo exploracién, consulte el Modo de
uso de Exploracién con el tutorial dela Plumadigital.

Cuando haga clic en una etiqueta de texto, €l texto de la etiqueta se |eera mediante texto avoz. Cuando
hace clic en un objeto con una etiqueta de audio, se reproducira la etiqueta de audio. Si la etiqueta de
audio contiene voz sintetizaday un archivo de sonido, la voz sintetizada comenzara primero y luego se
reproducira el archivo de sonido. Al hacer clic en un érea en blanco o en un objeto gue no sea una
etiqueta de texto o un fichero de sonido TactileView no leera "nada’.

Cambiando una etiqueta de audio de un objeto

Si descubre un objeto que no tiene una etiqueta de audio y desea agregar una, puede hacer clic con €l
botén derecho y elegir laopcién Cambiar el estilo de audio para el objeto en e menu contextual. Esto
abre el didogo de propiedades de |a etiqueta de audio, que le permite crear una etiqueta de audio de la
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misma manera que o haria en e modo de disefio. Para obtener més informacion sobre las opciones en
este cuadro de didogo, consulte el tutorial Agregar y editar |as etiquetas de audio. Cuando haya
terminado de hacer cambios, elija el botén Aceptar para cerrar € cuadro de didlogo y aplicar su etiqueta
de audio.

También puede editar |as etiquetas de audio existentes para un objeto haciendo clic derecho en €l objeto y
seleccionando Cambiar estilo de audio para el objeto en el ment contextual para que aparezca el cuadro
de did ogo de propiedades de |a etiqueta de audio. Realice los cambios que desee en este cuadro de
didlogo, luego elijael boton Aceptar para cerrar €l cuadro de didlogo y aplicar los cambios ala etiqueta
de audio.

Afadiendo una nota de voz

A veces puede ser Util agregar una etiqueta de audio sin adjuntarla a un objeto del dibujo. Esto es
especialmente cierto cuando el archivo con el que esta trabajando es un mapa de bits fusionado, ya que no
se puede seleccionar nada en un mapa de bits fusionado. Este tipo de etiqueta de audio, Ilamada nota de
voz, se muestraen el archivo y se puede hacer clic para escuchar lainformacién de audio, pero no se
grabara en el dibujo cuando se grabe € archivo.

Para agregar una nota de voz, haga clic derecho en cualquier parte del archivoy elijalaopcién Colocar
nota de voz en el menu contextual. Para definir un &rea de notas de voz como un circulo pequefio, haga
clic en el lugar del archivo donde desea que esté lanota de voz. Para crear unalineacomo éreade nota
devoz, hagaclicy arrastre e raton paradibujar lalinea, luego suéltelo. Para crear unaforma cerrada a
mano alzadacomo areade notade voz, hagaclicy arrastre el ratén para dibujar 1a forma, soltando el
boton del raton cercadel punto inicial del objeto creado a mano alzada.

Tan pronto como haya definido el area de notas de voz, €l programa comenzaré a grabar desde €l
microfono de la computadora para crear €l contenido de la nota de voz. Si desea grabar desde el
micréfono su nota de voz, comience a hablar en e micréfono de inmediato y luego haga clic en cualquier
parte del archivo parafinalizar lagrabacion. Si desea crear un tipo diferente de nota de voz, simplemente
haga clic en cualquier parte del archivo después de definir el érea de nota de voz parafinalizar
rapidamente el proceso de grabacion, luego hagaclic en el boton derecho en el &rea de nota de voz para
mostrar el didlogo de propiedades de etiqueta de audio estandar y defina su etiqueta de audio como desee.

Ajustando lavoz para € sintetizador

Para elegir unavoz diferente del sintetizador para etiquetas de audio y texto, haga clic derecho en
cualquier parte del archivo, elijalaopcion Seleccionar unavoz en el mena contextual y elijalavoz
deseada de lalista desplegable a la derecha. TactileView comenzardinmediatamente a utilizar lavoz
recién seleccionada para voz sintetizada.

Saliendo del modo explorar
Cuando desee volver al modo de disefio, presione ESC en el teclado o haga clic con €l botén derecho en
cualquier parte del archivoy elija Salir del modo Explorar en el menu contextual.
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12.01 Imprimiendo con unaimpresora braille

Antes de imprimir un archivo desde TactileView, asegurese de que el controlador de su impresora esté
instalado en el computador; Consulte Propiedades de | as diferentes impresoras braille para obtener
instrucciones sobre cada modelo de impresora compatible o Instalacion del driver de laimpresora braille
para obtener una descripcion general de las propiedades téctiles de las impresoras braille.

Para verificar s suimpresorabraille estalistaparaimprimir, vayaa Panel de control de Windowsy
seleccione 'Dispositivos e impresoras. Si laimpresora esta instalada correctamente, deberia verlaen linea
en lalista de impresoras disponibles.

/
-,

Figura 1. Iconos fuera de linea (izquierda) y en linea en el panel del Control de Windows.

Ajustedelalmpresion

Unavez que haya verificado que el controlador de laimpresora braille esté instalado en el computador,
seleccione 'Configuracion de impresion' en el menua de archivo. En €l cuadro de didogo que se abre,
seleccione su impresora braille en lalista de nombres de laimpresora. A continuacion, seleccione el
tamanio de papel que desea utilizar y €elijala orientacion de impresion. Haga clic en 'Aceptar' para aplicar
sus configuraciones al documento y cerrar €l didogo.

Si se cambi6 algunade las opciones en la pantalla, esto afectara laforma en que seimprimirael
documento activo. Dependiendo del tamafio del disefio y del tamafio y la orientacion del papel
seleccionado, es posible que el disefio no aproveche al maximo el espacio disponible en el papel o que el
disefio ocupe una segunda pagina; consulte las secciones del manual orientacion y tamafio del papel
versus tamafio del disefio y Cambiando disefio y tamafio.
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Previsualizacion delaimpresion

Compruebe como se imprimira su documento seleccionando ‘Imprimir vista previa en el mend Archivo o
el icono correspondiente en la barra de iconos horizontal superior. Esto abrira una vista previa de cdmo se
imprimira su documento y representa la salidaimpresa en relieve punteado y / o impresa en tinta.

Puede utilizar los botones situados encima de la vista previa para examinar el documento tal como seva
aimprimir, incluido el nimero de paginasy laversion detinta, si corresponde. Cuando desee obtener una
vista previa de la ubicacion de los puntos directamente en su disefio, active Modo disefio: vista punteada
en la segunda barra de herramientas horizontal.

Compruebe como se imprimira su documento seleccionando 'Imprimir vista previa en e menu Archivo o
€l icono correspondiente en la barra de iconos horizontal superior. Esto abrira unavista previa de como se
imprimir& su documento y representa exactamente la salidaimpresa punteaday / o impresatinta.

Puede utilizar |os botones situados encima de la vista previa para examinar el documento tal como sevaa
imprimir, incluido el nimero de paginasy laversion detinta, si corresponde. Cuando desee obtener una
vista previa de la ubicacion de los puntos directamente en su disefio, active Modo disefio: vista

punteada en |a segunda barra de herramientas horizontal .

[cono 'Imprimir vista previa': LLI

Icono 'Imprimir'; =

Imprimir documento

Cuando su documento aparezca en la vista previa en laforma que desea que se imprima, seleccione
‘Imprimir' en el menu Archivo o presione CTRL + P para que aparezca €l cuadro de didogo Imprimir.
Este es un didlogo estandar de impresion de Windows, que le permite seleccionar qué paginas imprimir y
cuantas copias. Haga las sel ecciones deseadas, luego €lija el boton "Aceptar” para cerrar el cuadro de
didlogo e imprimir el archivo.

Icono 'Imprimir': =
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12.02 Propiedades de las diferentesimpresoras braille

A continuacién, encontrara una descripcion general de las impresoras Braille admitidas en TactileView.
Algunas impresoras en €l mercado solo son capaces de imprimir textos braille, mientras que otras admiten
impresién de texto y gréficos.

Puede encontrar una descripcion general de las instrucciones de instal acion paratodos los modelos de
impresora en la seccion del manual Instalacion del driver de laimpresora braille.

Las impresoras brille de diferentes fabricantes se producen con diversas especificaciones técnicas. Por
gemplo, laformay el tamafio de los puntos en braille varian, asi como las posibilidades de colocacion de
puntos en el papel. Esto produce diferencias en | as propiedades tactiles de los graficos que se pueden
producir. Las propiedades especificas para laimpresora sel eccionada se pueden ver en TactileView
habilitando 'Modo de disefio: vista de punto'; ver: Modo de disefio: vista de punto/vista de linea.

Para obtener una lista mas amplia de las especificaciones técnicas, como la velocidad de impresion o los
tamarios de papel admitidos, visite |os sitios web respectivos de |os fabricantes que figuran en lalista.

Diferencias entre los métodos de impresion: punto matricial ver sus punto
flotante

Una de las diferencias més notabl es entre los diversos model os de impresora es laformaen que los
puntos se posicionan paracrear |os graficos tactiles. La mayoria de las impresoras braille colocaran 1os
puntos en unamatriz fija. Cualquier curvaen laimagen se formara a partir de pequefios segmentos de
linea horizontal y / o vertical interconectados. La resolucion de esta matriz bidimensional de puntos
determina el nivel de detalle que se puede lograr en laimagen tactil.

En algunos casos, |0s puntos no estén espaciados uniformemente en la direccion horizontal de lamatriz
de puntos. Esto se deriva de las posiciones de |os puntos correspondientes a los caracteres braille, donde
no Se es posible colocar puntos entre dos caracteres. Esto produce un espacio de puntos discontinuo al
imprimir gréficos.

Otros model os no estan restringidos a una matriz fija de puntos, sSino que pueden colocar puntos
libremente en cualquier posicion de la pagina. Esto a menudo se denomina gréficos de "punto flotante™.
Como resultado, las imagenes tienen curvas mucho mas continuas y suaves que permiten un nivel
relativamente alto de detalle y precision.
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Figura 1. Una comparacion de diferentes técnicas de impresion braille : matriz de puntos (izquierda),
matriz de puntos no uniforme (centro; advierta la diferencia en la posicion de los puntos horizontal y
verticalmente) y punto flotante (derecha).

Propiedades generalesde lasimpresorasbraille

Fabricante (haga |Modelo Método de Resolucién Otrainformacion
clic paraver la impresion
pagina web)
Index Braille Basic-D Punto flotante - -
Everest Punto flotante - -
Braillebox Punto flotante - -
ViewPlus EmBraille punto matricial 17 DPI Alturade punto
variable
Cub Punto matricial 20 DPI Alturade punto
variable
Max Punto matricial 20 DPI Alturade punto
variable
SpotDot Punto matricial 20 DPI Alturade punto
(anteriormente variable, tintay
denominada braille coloreados
EmPrint)
Elite Punto matricial 20 DPI Alturade punto
variable, tintanegra
y Braille
Columbia Punto matricial 100 dpi Altura de punto
variable, impresora
braille interpunto
EmFuse (no se Punto matricial 20 DPI Alturade punto
produce) variable, tintay
braille coloreados
Brailletec Elotype 4E Punto flotante - -
Puma Punto flotante - impresion de

226/ 238




TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

Fabricante (haga |Modelo Método de Resolucion Otrainformacién
clic paraver la impresion
pagina web)
clichés
Enabling Cyclone Punto matricial 17 DPI -
Technologies
Phoenix Punto matricial 17,20 0 25 DPI -
Trident Punto matricial 17 DPI -
Romeo Attaché Pro | Punto matricial 12,5017 DPI -
Nippon Telesoft Gemini Super Punto matricial. 13 | Punto matricial no
DPI uniforme en
direccién horizontal
Harpo Mountbatten Punto matricial Approx. 10 DPI Resolucion gréfica
Brailler limitada al tamafio
del carécter braille

Aspectos del diseno en TactileView paralasdiferentesimpresoras

A continuacion, encontrara una lista de los efectos en un disefio TactileView con las propiedades de
impresién de las diferentes impresoras.

Viewplus

Todos los model os admiten atura de punto variable, que se puede configurar individualmente para las
lineas, la superficiey latextura de todos los objetos azules de TactileView. Estas alturas de puntos se
muestran en la pantalla en diferentes tonos de azul.

Consulte también: Utilizando altura variable del relieve

L os modelos SpotDot (anteriormente llamados EmPrint) y EmFuse admiten laimpresion en brailley en
tintanegra o de color. En TactileView, el '"Modo de disefio: vista de puntos mostrara el disefio, ya que se
imprimira con tinta, mientras que el ‘Modo de disefio: vista de puntos mostrarala salida tactil.

Index Braille

El método de Punto flotante que se utiliza en los modelos de las impresoras de INDEX permite curvas
suavesy un nivel relativamente alto de detalle en sus disefios.

Brailletec
El método de Punto flotante que se utiliza en los model os de las impresoras de Braill etec permite curvas
suavesy un nivel relativamente alto de detalle en sus disefios.

Enabling Technologies
L os siguientes model os, ya no comercializados, ain se admiten en TactileView: Juliet, Romeo Proy
Romeo Attaché. Paralas impresoras Juliet (no comercializada) y Phoenix, tiene la opcién de seleccionar
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la resolucion de impresion seleccionando 'Configuracion de impresiéon’ en e menud Archivo.

Nippon Telesoft

Lamatriz de puntos paralaimpresora Gemini se basa en las posiciones de |os puntos en texto braille. Por
lo tanto, la matriz tiene una resolucion relativamente baja 'y no serd uniforme en la direccion horizontal;
Tenga en cuenta que esto le permite utilizar un nivel de detalle limitado al crear sus disefios.

Harpo

Lamatriz de puntos para Mountbattan Brailler se basa en las posiciones de los puntos en texto braille. Por
lo tanto, la matriz tiene una resolucion relativamente bajay no seré uniforme en la direccion horizontal;
Tenga en cuenta que esto le permite utilizar un nivel de detalle limitado al crear sus disefios.
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12.03 Instalacion del driver deimpresion

En TactileView, se admite una amplia variedad de diferentes impresoras braille (para obtener una
descripcion general de sus propiedades de impresion en relieve, consulte Propiedades de las diferentes
impresoras braille).

Es esencial instalar €l controlador de la impresora correspondiente para su modelo de impresora para
producir los graficos tactiles correctos. Los dos pasos del cuadro de didlogo "Instalacion del controlador
de impresora’ le guiaran através de lainstalacion del controlador correcto.

TactileView driver versusdriver del fabricante

Algunas impresoras requieren lainstalacion de un controlador (driver) suministrado por € fabricante.
Para las impresoras soportadas restantes, TactileView proporciona un controlador de graficos
especializado.

Parainstalar el controlador correcto para su modelo de impresora, abra el cuadro de didlogo
seleccionando €l menu Archivo> Instalar el controlador de laimpresora. En el primer paso, sele
presentara lalista de impresoras Braille admitidas. Elija su modelo particular de lalista, luego hagaclic
en 'Siguiente’. En &l segundo paso, dependiendo del tipo de impresora, puede instalar directamente el
controlador TactileView o seguir las instrucciones parainstalar un controlador suministrado por €l
fabricante.

Opcidn 1 - Driver suministrado por TactileView

Algunas impresoras son capaces de crear graficos tactiles, pero no se suministran con un controlador que
admita esto por defecto. En estos casos, TactileView suministra un controlador por separado que debe
instalarse através del paso 2 del cuadro de didogo "Instalacién del controlador de impresora’”.

Tenga en cuenta que a gunos model os requieren configuraciones adicionales, como la seleccion del
idioma. Si es necesario, esto se presentaraen el didogo.

Opcidn 2 - Driver suministrado por el fabricante

Para varias impresoras, €l controlador suministrado por el fabricante también es compatible con la
produccion de gréficos téctiles con TactileView. En este caso, €l controlador no seinstalard através de
TactileView, sino utilizando un archivo instalador (.exe) que reciba con su impresora o la descarga desde
el sitio web del proveedor.

Encontrara instrucciones completas en el paso 2 del cuadro de didogo "Instalacion del controlador de
impresora" parael controlador de instalacion y seleccionar laimpresoraen TactileView.
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12.04 Efecto de las propiedades de impresion en la usabilidad tactil

L as caracteristicas tactiles varian significativamente entre |os diferentes métodos de impresién
compatibles con TactileView. Estas diferencias tienen una gran influencia en la usabilidad tactil (con qué
facilidad se pueden distinguir los elementos) de un disefio.

L os métodos de impresion se pueden dividir en tres grandes grupos: impresoras braille con puntos en un
patron de matriz fija, impresoras braille con gréaficos flotantes y papel microcgpsula. Consulte
Propiedades de |as diferentes impresoras braille para obtener una descripcion general de las propiedades
de cada modelo de impresora admitido.

L ea Seccion de herramientas de dibujo en el manual de TactileView para aprender a gjustar las
propiedades de las herramientas de dibujo, como filtros, herramientas de retoque y €l grosor de linea,
estilo de lineay texturas de abjetos.
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Figura 1. Comparacién entre las propiedades tactiles de los diferentes métodos de impresion.

Impresorasbraille con Matriz de punto fija

En muchas impresoras Braille, la colocacién de los puntos que forman el gréfico téctil selimitaaun
patron matricial de puntos Braille con una distancia fija entre los puntos de filas / columnas. Los gréficos
tactiles estan limitados a una resolucion comparativamente baja debido a tamafio minimo de un punto
braille y su ubicacién en lamatriz. Se necesita un espacio vacio de al menos 1 punto braille (o
preferiblemente més) para distinguir entre lineas y formas vecinas.

Grosor de linea limitado a un mdltiplo de puntos con un minimo de
1 punto de braille
Lineas diagonalesy curvas compuestas de pequefias secciones verticalesy
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horizontales

Distancia entre lineas

minimo de 1 punto de braille entre lineas vecinas

Estilos de linea

limitados a estilos de linea rel ativamente gruesos
yaque los espaciosy rayas en €l patrén de linea
deben tener al menos el tamario de 1 punto de
braille

Texturas

limitadas alas texturas gruesas debido al patron de
lamatriz y a tamafio minimo delas lineas/
elementos de texturay al espacio vacio entre ellas

I mpresor as con posicionamiento libre del punto

Un nimero de impresoras Braille no tienen una matriz de puntos fija, sino que permiten que los puntos se
coloquen en cualquier lugar de la p4gina con gran precision. De esta manera, 10s puntos pueden seguir las
curvas con mucha precision. El tamafio de los puntos braille aln limita el nivel de detalle hasta cierto
punto para evitar la superposicion con los puntos adyacentes.

Grosor delinea

grosor minimo de 1 punto braille, con lineas
onduladas (‘zigzag') o multiples

Lineas diagonalesy curvas

lineas y curvas diagonal es perfectas debido a
posicionamiento en punto flotante

Ladistanciaentre las lineas

se puede colocar libremente , pero se recomienda
un espacio vacio de a menos €l grosor de un punto
braille

Estilos de linea

limitados a estilos de linea gruesos , ya que los
espacios vacios y discontinuos en el patrén de linea
tienen que ser a menos del tamafio de 1 punto de
braille

Texturas

el tamafio minimo de laslineas/ elementos de
texturay la distancia entre ellos da como resultado

unatexturarelativamente gruesa

Papel microcapsula

Al imprimir en papel microcapsula, el disefio TactileView se imprime directamente en tinta sin ninguna
reduccion en laresolucion (en contraste con la resolucion mas baja de |os puntos braille). Esto le permite
utilizar detalles finos que aln se pueden distinguir mediante €l tacto.

Grosor delinea

se puede variar en pasos de 1 pixel

Lineas diagonalesy curvas

curvas perfectas sin limitaciones

Distancia entre lineas

las brechas rel ativamente pequefias entre lineas
adyacentes alin se pueden distinguir debido alaalta
resolucion

Estilos de linea

los estilos de linea detall ados se pueden utilizar
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como el tamafio minimo de espaciosy los
segmentos de linea pueden ser muy pequefios

Lastexturas las texturas detall adas se pueden utilizar como €
tamafnio minimo de las lineas / elementos de textura
y el espacio vacio entre ellas puede ser muy
pequefio

Alturavariable de punto parala usabilidad tactil aumentada

Algunas impresoras braille admiten altura de punto variable como un método adicional para distinguir las
lineas en su disefio. Por ejemplo, se aplica una atura de punto inferior alas lineas de la cuadricula en un
grafico paradiscriminarlas de los gjesy lalinea de formula.

Esta funcionalidad solo esta disponible cuando es compatible con su impresora; consulte Propiedades de
|as diferentes impresoras braille para obtener una descripcion general de lasimpresoras que admiten
aturas de punto variable y Editar |as propiedades de |os objetos para averiguar como aplicar laalturade
punto variable.
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12.05 imprimiendo en swellpaper (papel hinchable o microcapusla)

Swellpaper (también llamado microcapsula, hinchable o papel de fusion) es un papel sensible al calor y
contiene ingredientes quimicos que se hinchan para formar una textura elevada. Mientras que las
impresoras Braille utilizaran lineas compuestas de puntos braille individuales, |os disefios impresos en
papel microcdpsula tienen lineas mas fluidas y continuas que conservan mas detalles.

Unavez que €l disefio ha sido impreso con unaimpresora de inyeccion detinta, €l papel debe calentarse
en un horno especial para producir textos en braille e imagenes tactiles. En este proceso, cualquier area
del papel con tinta negra se hinchard paraformar € relieve.

No se recomiendan las impresoras | aser para papel hinchable ya que el entorno de alta temperatura puede
hacer que el papel se hinche dentro de laimpresora, |0 que ocasiona un serio atasco de papel.

Optimizar € didametro del punto

El papel microcipsula producido por varias compaiias (como Tangible Magic Paper, ZyTex, Flexi-Paper
y Matsumoto) es adecuado para gréficos téctiles. Cada marca tiene propiedades ligeramente diferentes en
términos de temperatura requeriday duracion del calentamiento. Se necesita experiencia para encontrar la
configuracion éptima para el papel en particular que esta utilizando, asi que asegurese de hacer algunas
pruebas exhaustivas para averiguar qué combinacién de temperaturay tiempo de calentamiento funciona
mejor.

Dependiendo de latemperatura del horno, los puntos Braille pueden elevarse demasiado o no lo
suficiente, o que les hace no distinguibles como puntos Braille individuales. Para compensar este efecto,
el diametro de los puntos se puede gjustar eligiendo " Presentacion de etiqueta de texto: en impresion™” en
el menu Configuracion y aumentando o disminuyendo el tamafio de los puntos en braille.

I mprimiendo combinaciones de fuentes visuales con braille

Lafuente normal (caracteres visuales) de las etiquetas de Braille se puede imprimir en un color més claro.
Para evitar que el texto se alce cuando se calienta en el horno, asegurese de seleccionar un color que no
sea negro en 'Presentacion de etiqueta de texto: en impresion' como 'Color de texto en impresion'. Por
gemplo, un verde o azul funcionabien paralalegibilidad visual.
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12.06 Imprimiendo disefios multiples; folleto

TactileView incluye una herramienta muy conveniente que le permite imprimir multiples disefios
consecutivamente. Se puede acceder a esta opcion seleccionando 'Imprimir disefios multiples en el menu
Archivo.

Sugerencia: un folleto encuadernado yaimplica la orientacién de la pagina, por |o que en algunos casos
puede ser beneficioso desactivar el marcador de posicionamiento arriba ala derecha del documento.

Preparando la lista de impresién como un fichero de texto

En unos pocos pasos, puede crear facilmente unalista de impresion. Puede elegir entre una seleccion
directa de los archivos impresos (1a) o preparar lalista de impresion por adelantado (1b).

la. Seleccion de archivos maltiples

En el cuadro de didlogo que se abre, puede seleccionar 10s archivos que desea incluir en su lista de
impresion. Mantenga pulsada latecla Ctrl para agregar disefios individuales ala seleccion, o mantenga
pulsado latecla MayUs. para agregar archivos consecutivos. Una vez que tenga todos los archivos
seleccionados, haga clic en 'Abrir'.

El siguiente didogo le permite guardar la seleccion del archivo como unalistade impresion .txt. Estalista
debe guardarse en la misma carpeta que contiene |os disefios sel eccionados. Introduzca un nombre de
archivoy hagaclic en 'Guardar' para confirmar. Si no deseavolver a utilizar lalista de impresion mas
adelante, puede omitir haciendo clic en "Cancelar".

1b. Utilice una lista de impresion previamente preparada (archivo TXT)

Puede crear unalista de impresion por adelantado con cualquier editor de texto como Word o Bloc de
notas, o seleccionar una lista de impresion que se cred previamente siguiendo |os pasos en 1a.

Cadalineaen lalista de impresion debe contener un nombre de archivo, incluidala extension de archivo
.bpx. Si el archivo esta ubicado en una subcarpeta, incliyal o antes del nombre del archivo, seguido de una
barrainclinada. Asegurese de que todos |os nombres de los archivos sean correctos, incluidos |os espacios
0 los signos de puntuacion. Los disefios se pueden incluir varias veces si es necesario. Su listade
impresion deberiaverse asi:

nombre de archivo 1.bpx
nombre de subcarpeta/nombre de archivo 2.bpx
nombre de archivo 3.bpx

Guarde su lista de impresion como un archivo .txt en la carpeta que contiene |os disefios de TactileView.
En TactileView, seleccione 'Imprimir disefios multiples en el menu de archivo, luego elija'Seleccién
individual: haga una lista con los nombres de archivo (* .txt)"y seleccione su lista de impresion guardada.
Hagacclic en 'Abrir' para continuar.

235/ 238



TactileView manual deusuario
Visitenos en https://thinkable.nl

2. Seleccione la orden deimpresion

En € siguiente didogo, puede seleccionar € orden en el que se imprimiran los disefios. Puede elegir
'‘Orden original' paraimprimir los disefios en el orden en que seincluyen en lalistade impresion. La
‘orden original invertida' puede utilizarse para asegurar que €l Ultimo archivo en lalista de impresién esté
en laparte inferior de la pila. 'Orden alfabético' y '‘Orden alfabético inverso' pueden ser especialmente
utiles si los nombres de archivo yaincluyen numeracion ordenada.

No seimprimiran los archivos de la lista que no se puedan ubicar. >El trabajo de impresion continuara
con el siguiente nombre de archivo en lalista.

Combinacion detextoy graficos
TactileView tiene la opcion de insertar disefios en un documento de texto que se cred con el programa

transcriptor Duxbury Braille (DBT). Al utilizar DBT, puede utilizar caracteristicas de disefio mas
avanzadas, como numeracion de paginas, encabezados y pies de pagina, etc.

Ver: Insertando graficos en Duxbury Braille Translator
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12.07 Problemas comunes durante la impresion

Esta pagina colecciona la mayoria de errores comunes que pueden suceder cuando se imprimen disefios
de TactileView.

| mpresoras Index - Ajuste de longitud de papel en la version defirmware (Error
213)

Al imprimir un disefio TactileView utilizando impresoras Index V4 con firmware version 1.5.3 o anterior,
laimpresora puede emitir un mensaje audible de 'Error 213'. Esto se debe a un nimero méximo incorrecto
de lineas por paginaen el firmware de laimpresora. Por gjemplo, €l firmware usa 26 en lugar de las 27
lineas para cartao papel de 11 pulgadas o0 28 lineas por pagina en vez de 29 lineas para papel A4.

Leer mas

Cuando selecciona unaimpresora Index V4 en Archivo> Configuracion de impresion, sele mostrara un
didogo de "Configuracion de lalongitud del papel en el firmware delaINDEX" que le permite evitar 0
resolver este error. También puede acceder a este cuadro de didlogo mediante Ayuda> Asistente de
configuracion, luego continde con el paso 2.

Para comprobar si encontrara este error al imprimir, primero asegurese de seleccionar € mismo tamafio
de papel en TactileView y en laimpresora. A continuacién, haga clic en el botdn 'Probar impresora para
el error 213'y espere al menos 10 segundos. Si no escucha ningln mensgje de error de laimpresora, no
tiene que realizar ninguna otra accién y no encontrara el error al imprimir un disefio. Sin embargo, s sele
escuchael error 213, pulse el boton 'Desactivado’ en el panel de control de laimpresoray siga estos
pasos:

1. Actualice el firmware de laimpresoraalaversion de firmware 1.5.4 o superior. Consulte el sitio web
de Index paraver ladisponibilidad y las instrucciones.

2. Si no es posible actualizar €l firmware, sigalas instrucciones en el sitio web de Index en Error 213 -
COmo ajustar para que guepan DBT lineas /pagina.

3. Silospasos 1y 2 no resuelven € problema, puede reducir temporalmente el nimero de lineas por
pagina en sus disefios de TactileView. Paraello, seleccione 'Reducir laatura del disefio de TactileView
en 1 linea por pagina en el cuadro de didogo 'Configuracion de lalongitud del papel en el firmware de
Index'. Importante: si gjecutalos pasos 1 0 2 mas adelante, debera asegurarse de que la opcién de altura
de disefio reducida ya no esté sel eccionada.

Impresoras braille Index embossers - Error causado por desajustes detamario de
papel
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Cuando imprima en unaimpresora braille Index, es importante hacer coincidir tanto el tamario de disefio
como la configuracion en laimpresora con el tamafio de papel que deseaimprimir. Si estas
configuraciones no coinciden entre si, laimpresorainformara de un error y el documento no se imprimira
correctamente 0 no se imprimira en absoluto.

Leer més
Pararesolver este problema, verifique si todos |os gjustes de tamarfio de papel estan configurados en el
tamano de papel correcto. En TactileView, vayaa Archivo> Configuracién de impresion y seleccione el

tamanio de papel deseado.

Lea el manual para su impresora Index Braille para obtener instrucciones especificas sobre como
introducir la configuracion correcta de formato de pagina en su modelo de impresora.
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